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ekkurler

4 senedir buyUk bir titizlikle hazirladigimiz ve birgok kaynaktan yayinlanan verileri yorumladigimiz TUrkiye Oyun Sektort

Raporu'nun 2019 versiyonunda, basindan beri bizimle olan ve bize destek veren partnerlerimize tesekkur ederiz.

Odeme Kanal _ Oyuncularin Monster Notebook
Odeme Yontemi

XIGNCODE3™ @9 ESPORTS

M @ri CHARTS

Oyun Guvenligi Cozumleri BAU Esports Analitik Servisler - Espor

FOR FUN
Espor Arena - Kuveyt


https://www.rushforfun.com/en/
https://gold.razer.com/
https://escharts.com/
https://www.gaminginturkey.com/tr/xigncode3-anti-hile-oyun-guvenligi/
https://esports.bau.edu.tr/
https://www.monsternotebook.com.tr/
https://www.ininal.com/

.-; :I'URKiYE & ORTA DOGU

OZAN AYDEMIR FOUNDER /CEO

2019, ulkemiz ve bodlgemiz icin zor ama yine de
guzel bir yil oldu. Markalarin espora bakis acisi
degisti, daha bilin¢lendiler, etkinlik sayisi artti, oyun
pazarl TL bazinda buyudu. Oyun sirketlerinin espora
yatirrmlari artti. Orta Dogu'da esporun yukselisine
taniklik ediyoruz! 2020 yilinda bdlgemizde daha da

bdyuk sovlara ve yatirrmlara hazir olmamiz
gerekiyor,

WWW.GAMINGINTURKEY.COM INFO@GCGAMINGINTURKEY.COM




GAMING IN TURKEY - OYUN VE ESPOR AJANSI //

Gamlng in Turkey

OZAN AYDEMIR FOUNDER /CEO

2019 bizim icin gercekten dolu dolu bir yil oldu. Yaptigimiz bircok
projeyi duyurma firsati bile bulamadigimiz bir yogunluk ile karsilastik.
Bu aslinda hem istedigimiz, hem de Gaming in Turkey Oyun ve
Espor Ajansi olarak, sirketin 5. senesinde bekledigimiz bir yogunluktu.
2020'de de partnerlerimiz ile kaldigimiz yerden devam edecegiz ve
yeni anlastigimiz markalari agiklayacagiz. Gaming in MENA ile Orta
Dogu'ya acllacagiz. 15 kisilik ekibimizi 30 kisiye cikartacagiz. Buna Orta
Dogu ofisimiz de eklenecek. Markalar ile daha ¢cok bir arada olacagiz.
Esporda offline ve online etkinliklerimizle gencleri eglendirecegiz.
Simdilik biz de bu kadarini biliyoruz.

WWW.GAMINGINTURKEY.COM INFO@GCGAMINGINTURKEY.COM
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9 Turkiye'sine
enel Bakis

2019 yilinda Turkiye nufusu, 6nceki yilla gore artis gosterdi. Turkiye
nufusumuz 1 milyon 151 bin 115 kisi artarak, 832 milyon 154 bin 997'ye kadar
yukselmistir. Bu durum Ulkemizdeki ntufusun gectigimiz yila gore yaklasik
olarak binde 13,9 oraninda artis sagladigini gozler dnune sermistir.

[+)
Erkek nUfusu orani, toplam ndfus oraninin %50,2'sini olustururken (41 g %
milyon 721 bin 136 kisi), kadin nufus ise %49,8 (41 milyon 433 bin 861 kisi) ‘ ‘
olusturdu.

Turkiye, dunyanin en kalabalik Ulkeleri arasinda 18. sirada yer alirken,
uluslararasi verilere gore Ulke nufusunun yUzde 75.2'si kentlerde, kalan
yuzde 24,8'i ise belde ve kdylerde yasamaktadir.

TUIK verilerine gére nUfusu en fazla olan ilimiz istanbul iken, Ankara, izmir,
Bursa ve Antalya ilk 5 sehir arasindadir. /
>
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‘IQ Turkiye

- am

TOPLAM KADIN ERKEK
NUFUS NUFUS NUFUS
83.154.997 41.433.861 41.721.136

iNTERNET SOSYAL MEDYA
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iye’de Tahmini Medya ve
lam Yatirnmlari

Reklamcilar Dernegi tarafindan hazirlanan Tlrkiye Tahmini Medya ve Reklam
Yatirnmlari Raporu'ndaki rakamlara gore dijitalin yukselisi devam ediyor, ancak
geleneksel kanallar hala canli ve zaman zaman cok etkili olabilmekte.

Kanal Pazar Payi Degisim
@ Televizyon %48,1 - %7 \
Eré. Basin %6,6 - %30,9
@ Dis Mekan %9,1 - %1,8
Radyo %3,6 - %5,1

Sinema %1,3 %8,2
Dijital %31 - %10,8
>
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iye’de Tahmini Medya ve
lam Yatirnmlari

Dijital reklam kanallarinin kirilimina baktigimizda, "Display” reklamlarinin ¢ok

yUksek bir ylzde ile 6nde oldugunu goértyoruz.

Dijital Kirilim

Display

Search
Advertisement

Diger

Yuzde

w g

%37

%4
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iye’de Tahmini Medya ve
lam Yatirnmlari

Display reklamlarin kirilhmi ise asagidaki sekilde:

Display Kirillim Yuzde
Impression / Tiklama %68 ‘k
Video %24

Native %8
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iye’de Cih ¢
Ilye’de Cihaz ve Aksesuar
ipligi

2019 Global Mobil Kullanici Pazar Arastirmasi'na TUrkiye’den katilan kullanicilarin %90'1 akilli telefon,
%76's1 dizUstU bilgisayar, %59'u da tablete erisimi oldugunu belirtmektedir. Akilli veya normal telefon
sahiplerinin toplam orani %91 iken, masauUstu bilgisayar da dahil edildiginde katilimcilarin %86'sinda

bilgisayar sahipligi gértlmektedir. Tablet kullaniminda kadinlar erkeklerin oldukga 6ninde olmakla
birlikte, akilli saatlerin 25-34 yas grubunda daha yaygin oldugu géze carpmaktadir.

Telefon (Akih veya standarm)
Al Telefon

Bigsayar {Masa/damst)

Chanist B sayar

Tablet

Masaiisti Bikylsayar ra

/A

Al Sast
Tagnabdo Oyun Korsaslu

Standat Cep Teldlony %17

VR bashiff (kart oyumlan versiyonu haric)

Fitness Bilekdidy

e Okipucy

Baz Tum er



esuar Kullanimi
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fon Kullanimini Kolaylastiran

Sadece oyun ve espor sektorl icin degil, tim pazarlama alanlarinda ve faaliyetlerinde kullaniimasi
acisindan faydali olabilecegini disindGgimiz bu veriyi de raporumuza eklemek istedik. Ozellikle
oyun firmalar reklam faaliyetlerinde oyunculara ézel promosyonlar yaparken asagidaki kullanim

yUzdelerini baz alarak segeneklerini belirleyebilir.

Tetefon i | %67
ekran koruyucu [ ©/565
Hafizs kart | 56
Gug onitesi N 0048
kamera aksesuarar [ ©037
Taginabilir hopariar [ %033
Kablolu kulaldikdar _ 0031
Telefon stand _ %30
Kablosuz kulaklikiar _ %23

Avrupa ortalamasi

Kaynalk: Deloitte Global Mobil Kullanicr Anketi 2019
Baz: Bir telefona sahip olan tom erigkinter (18-50), n=914 (Tarkiye)

%67
%43
%39
%39
%15
%25

%24

/&
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anicilarin Cep Telefonlarinda
ettigi Icerikler

Yapilan arastirmaya gore Turkiye'de cep telefonu kullanicilar igin anlik mesajlasma, video izleme ve
haber okuma artik en buytk 3 aliskanlik. Fark edeceginiz gibi 4. sirada ise oyunlar geliyor. Bu da mobil
oyun pazarinin Turkiye'de ne denli etkili oldugunu gdsteriyor.

Anldk mesajlagma ajlannda paylagian video zleme YoTS Sola m:

ey . =]
— - -

w Giinde en az 1 kere w Haftada en az 1 kera = Cok sk dedil » &sla
50, =900 (Thrkiye)
A

Mavigasyon igin hariga kullanim
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Oyun oynamak igin cep telefonunu
tercih edenlerin orani

Turkye I 9055
Ganay Kore IS 053
Hindistan I 5
Cin I, <051
Mekska (I O/ 5
Brezilyz I C/4 5
Arjantin I 0045
Liksamburg I C/h33
fsve; I 0430
ltalyz I %030
Korve; I 028
Ifanda NG 02 7
Ispanys I ) 7
Avrupa Ortalamas: I %026
laponya I 70206
Danimarka I 0524
Kanada I 024
Avustralya I 07
Hollanda I ;23
Almanya I %023
Birlesik Krallk G o023
Finlandiva 1IN 0020

OYUN VE ESPOR AJANSI

ynamak icin Cep Telefonunu Tercih Edenler
efonda En Az Guinde 1 Kere Oyun Oynayanlar

Telefonda en az glinde 1 kere

Turkiye
Hindistan
Brazlya
Guney Korg
Mekska
Arpantin

cin
Hallanda
Ispanya
Kanada
Inanda
Danimarka
Isweg
Japonya
Avrupa Ortalamasi
Morveg
Avustrala
italya
Almanya
Birlegik Krall
Finlandiya

oyun oynayanlar

I 040

I o
I 030
I 038
I o34
I 032
I 32
I 0028
I 025
I 24
L RUrk]
]
I /022
I 022
I %021
N 0021
T 021
I 0020
I 020
I 020
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Icerisinde Telefonda Oyun
adigimiz Zamanlar

"Telefon oyunlarini ne zaman
oynamaktasiniz?"

|—"-| / % -' _.\l/:\
) 0/ 38 |||\

b %24 uyurmiadan Gnce
. ol :
%20 trafikte — evide TV izierken
e %ol ‘sL J
sabah uyaninca Yo l8
e obulda/iste n/o 15

evde yemek 9511

yerken disanda yemek  alle veya aukaual
yerken zaman gegirirken
Oglen Aksam Gece
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n Turu ve Oyuncu Sayisina
e Oyun Tercihleri

Oyun tiru tercihleri Oyuncu sayisina gore oyun tercihleri

cundeti/puzzie [ %40 %%

masavsti/Kelime | | || °»30 A0
Akslyon/Macera _ 04529 %761 Sofs

stratefi [ ©024 EaD

vans [ ©021 R

cart [ %20 -

spor N %019 e

similasyon [ I 2018 AT

muzik/kitim [l 2014 e
atari/retro [ 2012 * Tek ayunculy ok eyurcuh - Ailem Cok syunculs - Diger

veya arkadasiarimia kisilerle

1ak: Deloitte Global Mobil Kullamci Anketi 2079

Baz: Bir akill telefona sahip o

erigkinler (18-50), n=777 (TL
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Mobil oyun severler telefonlarinda tek oyun ile yetinmiyor. AdColony & Nielsen TUrkiye Mobil
Oyun Arastirmasi'na katilan kullanicilarin  mobil cihazlarinda ortalama 4 mobil oyun
bulunuyor. Tabletlerde ise bu sayr mobili ikiye katlayarak 8'e cikiyor!

Coklu-gérev (multi-task) konusunda yetenekli olan mobil oyuncular, oyun oynarken ayni
zamanda baska aktivitelerle de mesgul olabiliyorlar. Katimcilarin %56'si TV izlerken, %45'i
ise muzik dinlerken mobil oyun oynuyorlar.

Stresle mucadelede mobil oyunlara sarilan kullanicilar ayni zamanda eglenmek
istediklerinde ve bos vakitlerinde de solugu mobil oyunlarda aliyorlar. Katilimcilarin %49'u
stres atmak igin mobil oyunlari kagis olarak gorirken, %52'si eglenmek igin, %44'U ise zihin
bosaltmak icin mobil oyun oynuyor. Her yas grubunda oynanan mobil oyunlarin kullanicilari
nasil hissettirdigi ise arastirmanin merak edilen konu basliklari arasinda. Katilimcilara
kendileri mobil oyun oynarken nasil hissettikleri soruldugunda %47'si rahatlamis, %32'si
mutlu ve %28'i ise heyecanli olarak cevap aliniyor.

Kullanicilarin %44'G oynayacaklari mobil oyunlari arkadas tavsiyesine gére secerken, %36'si
ise uygulama marketlerindeki siralamaya goére kararini veriyor. Konu oyunlardaki gorintu
kalitesi oldugunda kullanicilarin %76'si oyun goérintu kalitesinin onlar i¢cin énemli olduguna
vurgu yaplyor.

Mobil Oyuncu Aliskanliklari
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k Oyun Pazari
Durumda?

2019'u geride birakirken, Turkiye'yi etkileyen en buyuUk unsur, dolarin TL
karsisindaki gucu oldu. Aslinda pazar TL bazinda yukselse de, dolara
cevirdiginizde bir onceki seneye gore dusus gosteriyor. Bunun ana sebebi;
2018'de ortalama dolar kuru 4,8 TL iken, 2019'de ortalama dolar kuru ise 5,6
TL idi.

OYUNU URETMEK YETMEZ; DA BILMELISINiz!
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Turkiye'de Oyun Pazari
ve Espor

2019 yili Battle Royale, FPS, Strateji ve MOBA oyunlarinin yili oldu.
PUBG Mobile Turkiye'ye damga vurdu diyebiliriz. Ama son anda Call Of
Duty Mobile pazara o kadar hizli bir giris yapti ki, indirme rakamlarinda

neredeyse PUBG Mobile'l yakalayacakti. Detaylari ilerleyen bdlumlerde [ )
karsilastirmali olarak inceleyebilirsiniz. :}
internet kafeler sayi olarak azalmaya basladi ama etkileri halen devam y 4

ediyor. Yerlerini belkide espor arenalar alacak, bunu gdrecegiz.
Espor takimlarinin ve espor organizasyonlarinin sayisi arttl.

Tabii ki 2019'da sadece oyun sektorinU degil, tum sektorleri etkileyen
blyUk olaylar da yasadik; 31 Mart Yerel Secimleri, istanbul'un 5.8'lik

depremle sallanmasi, Baris Pinari Harekati gibi. Umariz 2020 hepimiz
icin daha sakin ve huzurlu bir yil olur. //
>
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iye Espor Federasyonu

o3
2019’un Kisa Bir Degerlendirmesi /K

Gelecegin sporu olarak da tanimlanan espor, dinyada oldugu gibi Ulkemizde de hizla
gelisen bir alan. 2019 yili bu anlamda 6énemli adimlarin atildigi, kultplerin, takimlarin ve

federasyon olarak bizim Uzerimize dusen sorumlulugun bilinciyle tUlkemizin esporda dinya

markasi olmasi adina ¢abalarimizi strdlrdigimuz ve olumlu dénusler aldigimiz bir yil oldu. TESFED
TURKIYE E-SPOR
FEDERASYONU

Federasyon olarak 2019'da pek ¢ok basarili calismaya imza attik. Milli Egitim Bakanligi ile
Turkiye'de esporun gelisim ve genclerin dogru yénlendirilmesi icin dnemli bir adim olan bir
isbirligi protokolU imzaladik.

Tarkiye'de ilk kez konunun tim paydaslarini bir araya getiren ve esporun her yénuyle masaya
yatirildigi Espor Calistayi'ni gerceklestirdik. Yine tlkemizde esporun resmiyet kazanmasi igin
6nemli bir adim niteliginde olan Turkiye'nin ilk resmi espor turnuvasi, “TESFED Vodafone
Freezone Turkiye Kupasi” adlyla ilk kez gerceklestirildi.

HenUz cok taze bir alan olan esporun devlet ve kamuoyu nezdinde taninmasi ve anlasiimasi ALPER AFSIN OZDEMIR
bir stre gerektiriyor. Futbolun 40-50 yilda geldigi noktaya espor 4-5 yilda geliyor. Yatirnmlar TESFED BASKANI
yapihyor, ligler dGzenleniyor. Eger Turkiye'de esporu bir yere getirmek istiyorsak el ele vermek

zorundayiz. Federasyon olarak bize dusen, sektdérln tum paydaslarinin hayatini elimizden
geldigince kolaylastirmaktir. Sektérden herkese kapimiz agik. Biz, yola ¢iktigimizda oldugu
gibi Ulkemizi dunyada bir numarali espor Ulkesi yapmak igin calismalarimiza 2020 yilinda da
tum glcimuzle devam edecegiz.
7
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iye Espor Federasyonu

o3
TESFED 2019'da Neler Yapti? /K

Turkiye Espor Federasyonu (TESFED) Baskanligi, Genclik ve Spor Bakanligrnin 24
Nisan 2018 tarih ve 277144 sayili onayi ile Spor Genel Mudurlugu'ne bagl olarak

kuruldu. Spor Genel MUdUurligu'nin Federasyon Baskanligi Se¢cim Yonetmeligi TESFED
hukdmlerine goére, 15 Mayis 2018 tarihinde gergeklestirilen Olagan Genel Kurul'da, zggléll::seggs

Alper Afsin OZDEMIR "Kurucu Bagkan" olarak secildi. TESFED Yénetim Kurulu,
Bakanlik makaminin 30 Temmuz 2018 tarihli onayi ile gérevine basladi.

TESFED'in Uluslararasi Espor Federasyonu'na (leSF) Uyelik basvurusu yapilmis
olup, federasyonumuzun 51. Uye olarak kabulu igin is ve islemler baslatildi. Ayrica
federasyonumuz su anda kurulma asamasinda olan Avrupa Espor Federasyonlari
Toplulugu'nun kuruculari arasinda yer almaktadir.

TUrkiye Espor Federasyonu Sporcu, Lisans, Tescil, Vize ve Transfer Talimati ile ALPER AFSIN GZDEMIR
hakem Talimati, Spor Hizmetleri Genel MUdurligt Hukuk Musavirligi'nin uygun TESFED BASKANI
gérisu ile 25 Eylul 2018 tarihinde yayimlanmaya basladi. Ozel Espor Salonlari ve

Yeterlilik Belgesi Talimati da ayni sekilde 17 Aralik 2018 tarihinde yayimlanmaya
basladl. Onimdizdeki siirecte yeni liglerin olusturulmasi ile beraber Miisabaka
Talimatlar hayata gecirilecektir.
>
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iye Espor Federasyonu

SFED

TESFED 2019 Yili Faaliyetleri

TESFED Turkiye Kupasi /21-22 Aralik 2019: Turkiye'nin ilk resmi spor
turnuvasi olan “TESFED Vodafone FreeZone Turkiye Kupasl” finalleri, rekabet
ve heyecan dolu bir havada gerceklesti. Vodafone FreeZone ana
sponsorlugunda, Maximum Kart ve Red Bull sponsorlugunda duzenlenen
kupanin Atasehir FDR Oyun Merkezi ev sahipliginde gergeklesen final
karsilasmalarinda, LoL, PUBG, CS:GO, FIFA, Zula ve Red Bull Son Sampiyon
kapsamindaki DOTA 2'de galip gelen takimlar, toplam 100 bin TLlik
odullerin sahibi oldu.

TESFED Esports Dergi / Aralik 2019: 2 ayda bir yayinlanacak olan TESFED
dergi tasarim ¢alismasi hazirlandi, igerikler olusturuldu ve ilgili kisilere
génderimi icin liste olusturuldu.

Uluslararasi Ankara Marka Bulusmalari / 29 Kasim 2019: 28-29-30 Kasim
2019 tarihlerinde Ankara Ticaret Odasi tarafindan dizenlenen Uluslararasi
Ankara Marka Bulusmalari kapsaminda espor paneline katilim saglandi.

//

TESFED

TURKIYE E-SPOR
FEDERASYONU




iye Espor Federasyonu

SFED

TESFED 2019 Yili Faaliyetleri

MEB ve TESFED Protokol / 27 Kasim 2019: Milli Egitim Bakanhdi ve

TESFED arasinda imzalanan is birligi protokollu cercevesinde lise

dlzeyinde ogrencilere 21. ylzyil becerilerini kazandirmak amaciyla ulusal P
ve uluslararasi espor turnuvalari basta olmak Uzere cesitli calismalar /{
yapilacak. Protokol ¢ercevesinde, espor turnuvalari duzenlenmesi, Ulke

icindeki ulusal turnuvanin yani sira dinya ¢capinda liseler arasi bir turnuva

gerceklestirilmesi icin ¢alismalar yapilmasi turnuvalarda basari kazanan Iﬁlﬁfgg
ogrencilerin o6dullendirilmesi, protokol kapsamindaki yarismalari MEB ve FEDERASYONU

TESFED'in muUstereken yurUtmesi ongoruluyor.

TESFED il Temsilcileri toplantisi / 20 Ekim 2019: Nonstop Zula Espor
Merkezi'nde, TESFED il temisilcileri ile strateji toplantisi gerceklestirdi. Ev
sahipligini Ingame Group'un yaptigi bu toplantida il temsilcileri ile
esporun ilerleyisi, bdlgesel gelisimler, yapilacak yenilikler ve calismalar
konusuldu.
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iye Espor Federasyonu

SFED

TESFED 2019 Yili Faaliyetleri

Turkuvaz Grubu Espor Zirvesi / 11 Ekim 2019: Turkuvaz Dergi
CGrubu'nun ekonomi dunyasina ydn veren dergileri Para ve
Forbes tarafindan ininal Espor Arena'da gergceklesen Espor
Zirvesi, T.C. Genglik ve Spor Bakani Dr. M. Muharrem
Kasapoglu'nun katilimiyla gerceklesti.

Espor Calistayi / 25 Eylul 2019: TUrkiye Espor Federasyonu’nun
(TESFED) gelecegin sporu olarak adlandirilan esporun tum
yonleriyle ~masaya yatinldigi  Espor  Calistayrnin ilkini
gerceklestirdi. Espor kulUpleri, oyuncular, Universiteler, oyun
sirketleri, influencerlar ve ilgili kamu kurumlarindan
temsilcilerin  kendi alanlarina yonelik bilgiler verdikleri
calistayda, esporun gelecegi ve gelismesi icin nelere ihtiyag
bulunduguna ydnelik, konunun tum taraflariyla birlikte tartisildi
ve gorus alisverisinde bulunuldu.

//

TESFED

TURKIYE E-SPOR
FEDERASYONU



GAMING IN TURKEY - OYUN VE ESPOR AJANSI

iye Espor Federasyonu

SFED

TESFED 2020 Stratejileri

¢ Avrupa Espor Federasyonu kurulusu

 Uluslararasi Espor Federasyonu Uyeligi (Uyelik sonrasi uluslararasi turnuvalara milli katilim)

o Milli Egitim Bakanligi ile espor projelerinin hayata gecirilmesi #r
e Turkiye Espor Turnuvasi (offline da butun illere es zamanli ulasma hedefi, yeni oyunlar) /{
e Lisansli esporcu sayisinin artirilmasi

e Lisansli kulUp sayisinin artiriimasi

. Gengl i etkinlikler ; TESFED
Genclik ve teknoloji etkinliklerine katilim saglanmasi TURKIVE £-SPOR

e Espor kamu spotu - bilinglendirme kampanyasi FEDERASYONU

« Universiteler ile isbirligi halinde projeler gelistirilmesi. Bir laboratuvar kurularak pilot
bolgelerde profesyonel esporculugun bilimsel 6lcim ve dederlemelerinin yapilabilecegi
ortamlar hazirlanmasi

e Espor dergisinin yayinina devam edilmesi, icerigi zenginlestirilerek okur kitlesinin artiriimasi

e 2019'da ilki dUzenlenen Espor Calistayl raporunda ¢ikan sonuglarin icraata gegirilmesi

yolunda adimlar atilmasi
» Espor merkezlerinin teknik ve altyapi ihtiyaglarini iyilestirme yolunda adimlar atiimasi /
%
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Zirvesi 2019
enclik ve Spor Bakanimiz
MUHARREM KASAPOGLU

Espor 2019 Zirvesinde konusan T.C. Genclik ve Spor Bakanimiz Muharrem
Kasapoglu, Turkiye'nin esporda kisa zamanda énemli mesafe kat ettigini ve
Turkiye'nin esporda global bir marka olma yolunda emin adimlarla ilerledigini
soyledi. Bakan Kasapoglu ayrica sunlarin altini gizdi:

h K - 4
hi.\ * * 'K__.".

M

"Firmalarimiz gun gectikge sektore daha cok yatirim yapiyor. Oyuncularimiz
uluslararasi dizeyde Glkemizi en glcli sekilde temsil ediyor. inaniyorum Ki,
bilingli ve stratejik duzeyde dogru adimlar atarsak, Turkiye dijital oyun
sektdrunde global bir marka olacak. Espor yazilimi, donanimi, markalasmayi ve

oyun gelistirme aktivitelerini icinde barindiran, bayuklagu milyar dolarlar ile
ifade edilen bir alan ve oyun sektorandn bir parcasi. Espor aktivitelerinin pozitif
etkisi bir hayli fazla. Kullanan degil dreten bir Glke olacagiz, bu yuzden
genclerimizin projelerini destekleyecegiz."
:%
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RIOT GAMES
2019 - 2020

Riot Games olarak 2019 yilinda League of Legendsin 10. yilini
devirdik ve 10 yildir bizimle olan tum toplulugumuza buyuk
heyecanlar yasatacak 6 yeni oyunumuzu ve diger projelerimizi
duyurduk. Global dluzeyde en ¢cok oynanan online PC oyunu olma
ozelligine sahip League of Legends'in dunya genelinde aylik 100
milyondan fazla aktif oyuncusu bulunuyor. Turkiye'de ise 15
milyon hesabiyla LolL, buglne kadar Ulkemizde en cok oynanan
oyunlarin basinda geliyor. Sadece gectigimiz sene 2 milyondan
fazla yeni kayit acildi. 2019 yilinda Ulkemizde toplam 400 milyon
saat LoL oynandi. Bugun donup baktigimizda, geride biraktigimiz
10 yilda guclt icerigimiz ve oyuncu odakli yatirrmlarimizla
toplulugumuzu blyutmeye devam ettigimizi goruyoruz. League of
Legends hem Turkiye'de hem de dunyada esporun da lokomotifi
olmus durumda. Bu sene esporda Lol olarak hem yerelde hem de
uluslararasi alanda yine ciddi rekorlar kirdik. Turkiye'de
gerceklestirdigimiz tek gun suren TBF etkinligimiz 1 milyondan
fazla tekil izleyiciye ulasti. Dunya finali maci ise dakika basina
ortalama 21.8 milyon kisi tarafindan izlenerek dunya espor tarihinde
yakalanmasi gug bir rekora imza atti.

l%’,?
ERDING iYiKuL
DIRECTOR OF

PUBLISHING
RIOT GAMES

RIOT

CGAMES
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RIOT GAMES
2019 - 2020

2020 yilinda League of Legends'a ek olarak bize yeni
tecrubeler yasatacak farkli oyun ve mecralara girmenin de
heyecanini yasayacagiz. Yeni oyunlarimiz, yeni turlerin ve
dunyalarin yani sira artik bilgisayar platformunun disinda
mobil ve konsol platformlarinda da oyuncular ile
bulusmamizi saglayacak. Turkiye’'nin en ¢ok oynanan PC
oyununu gelistiren sirket olmanin verdigi sorumluluk ve
beklentiyle oyuncularimiza en az Lol kadar keyif alacaklari
ve adil bulduklar deneyimler sunmayl hedefliyoruz. Bu
motivasyonla League of Legends'|i ihmal etmeden, yeni
oyunlarimizla oyuncularimizin gonlunde yeniden taht
kurmaya adayiz. Bu anlamda 2020'nin bizim i¢cin dopdolu
gececek, toplulugumuzu bulyUtecegimiz ve oyun
dunyasina énemli degerler katarak yeni maceralara yelken
acacagimiz bir yil olacagini dusunuyorum.

l%’,?
ERDING iYiKuL
DIRECTOR OF

PUBLISHING
RIOT GAMES

RIOT

CGAMES
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15Ahlon

Son bir yilda yeni agilan hesap sayisi: 2 mﬂyondan fazla.

15-25 Yag
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EN COK OYNANAN
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Al v

League of Legends, Tiirkiye'de en cnk -
Cumartesi - Pazar
19.'00 = 22.'00 arasi oynaniyor.

& h =
IS ~ .“d’-/_. : y

2019°da Tirkiye’de toplam

400 Milyon saat oL s

EN COK TERCIH EDILEN SAMPIYONLAR

Yasuo Ma.nw ¥i Lox Lee Sin Zed
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Oyuncular icin Yerellestirme
en Olmazsa Olmazlardan?

Education First English Language School, dinyanin dért bir yanindan 100 Ulkenin
katimiyla 2019 ingilizce Yeterlilik Endeksi'ni yayinlad.

Tabloya gére, Hollanda bir énceki yil oldugu gibi, ingilizce konusma oraninda
hala 1 numara. Turkiye ise maalesef 100 Ulkenin yer aldigi listede daha da
gerileyerek 79. sirada yer alabildi.

English by gender

= Turkey
#79

of 100 countries/regions

FEMAL

Proficiency trend

#47 #50 #51 #62 #73 #79 /
7


https://www.ef.com.tr/epi/
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Oyuncular icin Yerellestirme
en Olmazsa Olmazlardan?

Turkiye 2017'de 62. siradaydi, 2018'de ise 11 basamak gerileyerek 73. siraya dustu.
2019'da ise 79. sirada yer bulduk. 2012'de 32. siradayken, o zamandan beri
maalesef her yil gerileme kaydediyoruz.

Arastirmaya gére Ankara, Turkiye'de en ylksek ingilizce seviyesine sahip ilimiz.
Ankara'yi ise; istanbul, izmir ve Eskisehir takip ediyor.

48.32

Bursa 47.00

Antalya 46.40

Adana 48.07



https://www.ef.com.tr/epi/
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Turkiye'nin Yukselen
Yildizlarindan ZULA

2012 yilinda, iletisim, dijital eglence ve finans sektorlerinde
deneyim sahibi olan Turk yatinmcilar tarafindan, milyonlarca
oyuncuya icerik Ureterek “Turkiye'nin dunya capindaki oyuncu
sirketi” olma hedefiyle calismalara baslayan InGame Group,
2014 yilindan itibaren yeni yatirnmcilarin da destegini alarak
kurulus suUrecini tamamladi. Turkiye'de oyuncu anlaminda
ciddi bir potansiyel olmasina ragmen, bu topraklardan cikip
dunyada fenomen haline gelecek bir oyun eksikligi
bulunuyordu.

InGame Group olarak yola ¢ikarken bir numarali hedefimiz bir
Turk oyun markasini dunyanin farkli yerlerindeki milyonlarca
oyuncu ile bulusturmakti. Ne mutlu bize ki bu hedefe oldukca
kisa bir surede ulastik. InGame Group, Turkiye'de espora en ¢ok
yatirrm yapan oyun sirketlerinden biri ve espor ekosistemini
gelistirerek, Turkiye'de esporu tabana yayma hedefiyle ilerliyor.
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Turkiye'nin Yukselen
Yildizlarindan ZULA

BUyuUyen dijital oyun endustrisine yatirimlar ve inovasyonlarla katkida bulunmayi
hedefleyen bir sirketler grubu olarak, Turkiye'nin yani sira 3 farkl kitada, 10 bdlgede, 11
farkl dilde oynanan oyunlar Uretiyoruz. Zula’nin global bir oyun haline gelme streci 2016
yilindan bu yana devam ediyor. Oyunumuz su anda Brezilya, Avrupa, iran, Rusya ve Latin
Amerika'da yerel yayincilar araciligiyla oyunculariyla bulusuyor. Buglne kadar Urettigimiz
oyunlarla milyonlarca oyuncuya ulastik.

InGame Group, oyun gelistirmenin yani sira Zula Oyun ile Turkiye'nin 2 resmi espor
liginden birini dizenliyor. 2019 yili basinda Turkiye'nin ilk ve Avrupa’'nin en bulyUk espor
merkezi olan Nonstop Zula Espor Merkezi'nin de acilisini gerceklestirdik. istanbul'un kalbi
istiklal Caddesi’nde 2500 metrekare alana yayilmis olan Nonstop yil boyunca profesyonel
espor karsilasmalarinin yani sira amator oyuncularin yaristigl turnuvalara ve bircok farkli
etkinlige ev sahipligi yapiyor.

2019 yilinda Nonstop Zula Espor Merkezi de dahil olmak Uzere dijital oyun ve espor
alaninda toplamda 10 milyon TL yatirnm gergeklestirdik. Zula Super Lig ve Zula Rekabet
Turnuvasi basta olmak Uzere Zula ekosisteminde yer alan esporcularimiza milyonlarca lira
odul dagittik.

Ayrica 2019'da Turkiye'deki ilk oyunlastirilmis icerik projesine Ay Yapim isbirligiyle imza
attik. Eglence sektorinin gelecegine yénelik bir ilk adim niteligindeki “Cukur Zula'da”
Projesi ile Turkiye'de ilk kez bir dizinin karakterleri ve hikayesi dijital bir oyuna dahil edildi.
Cukur dizisinin gectigi sokaklarin birebir modellenmesiyle olusturulan Cukur Haritasi, Zula
haritalari arasinda yerini ald1.
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Turkiye'nin Yukselen
Yildizlarindan ZULA

2020'de Zula Super Lig, buylyen odul havuzu, flas transferler ve ligdeki yeniliklerle
devam ediyor. Ayrica bu yil pek ¢ok yeni yatirim da planlaniyor. Yuzde 100 yerli oyun
Zula'nin yaraticisi yerli bir sirket olarak, Ulkemizin diinyada esporda bir marka haline
gelmesi vizyonuyla hareket ediyoruz. Gelecek 3 yil icerisinde 100 milyon oyuncuya
ulasarak bolgenin en buyugu olmay hedefliyoruz.

Turkiye'de Zula olarak ulasabilecegimiz oyuncu sayisinin halihazirda Ust noktasindayiz,
aylik 1 milyondan fazla aktif oyuncumuz var. Onimuzdeki dénemde Tirkiye disinda
mUmkin oldugunca fazla cografyaya yayllmayl ve yurt disinda oyuncu sayimizi
artirirken bir yandan da Turkiye'nin tanitimini yapmayl amacliyoruz. Orta Dogu ve
Kuzey Afrika uUlkeleri é6numuzdeki donemde yatirimlarimizi artiracagimiz bdlgeler
arasinda olacak.

2020 yilinin ilk ayinda Zula severlerin bUyuk bir heyecanla bekledigi Zula Mobile’l
oyuncularimizla bulusturduk. Bundan ¢ok kisa bir slre sonra yine ¢cok merak edilen
Battle Royale modumuz Zula PC oyunculari ile bulusuyor olacak. Buna ek olarak
Turkiye'deki ilk espor dizisi olan ve Youtube'da yayinlandigindan bu yana milyonlarca
izleyiciye ulasan “Tam Kafadan”in sinema filmi Mart ayinda vizyonda olacak.

2020 yilinda espor alaninda yaklasik 12-13 milyon TL yatirnm yapmayi planliyoruz. Diger
yatirmlarimiz ile birlikte toplam yatirm tutarimizin 30-35 milyon TL olmasi
ongoruluyor.
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Turkiye Oyun
Sektoru 2018
&
Turkiye Oyun
Sektoru 2019
Karsilastirmasi!
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®

e 2018 Turkiye Nufusu: 82.0035.882

2019 Turkiye Nufusu: 83.154.997

e Geng¢ Nufus: 15.000.000+

%23,1 0 - 14 Yas

V006504 Y as

~
\
[ ]

%9,1 64 Yas ve Uzeri

2018 2019

(®] Kaynak: Tir
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@

INTERNET KULLANICILARI

e internet Kullanicilari: ..‘ e Internet Kullanicilari:
9]

59.360.000+ 63.200.000+
e NUfusun %72'si e NUfusun %75,3'G
internete bagli internete bagli

2018 2019
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@

SOSYAL MEDYA KULLANICILARI

e Aktif Sosyal Medya e Aktif Sosyal Medya

Kullanicilari: 52.000.000 Kullanicilari: 53.700.000

(9}

2018 2019
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@

MOBIL KULLANICILAR

Mobil Kullanicilar: 76.340.000

%93 Mobil / Nufus
%75 -80 Akilll Telefon / Mobil v
Akilll Telefon Kullanicilari:

50.000.000 (+/ -)

2018

Mobil Kullanicilar: 82.000.000+
%98-99 Mobil / NUfus

%75 -30 Akilll Telefon / Mobil
Akillr Telefon Kullanicilari:

55.000.000 (+ / -)

2019


https://www.ef.com.tr/epi/
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@

OYUNCULAR

Oyuncular: 30.000.000+ I e Oyuncular: 32.000.000+

m e Toplam Oyun Hasilatr:

853.000.000 USD (+/ -) 830.000.000 USD (+/ -)
Mobil: 400.000.000 USD (+/ -)

Toplam Oyun Hasilati:

PC/Konsol: 453.000.000 USD

2018 2019



https://www.ef.com.tr/epi/
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YASA GORE OYUNCULAR

25 - 34 yas

b

18 - 24 yas
25 - 34 yas
35 - 44 yas
45 - 54 yas
55 - 64 yas

2019

35 - 44 yas 45 - 54 yas 55 - 64 yas

201 9 Kaynak: Statista Global Consumer Survey 2019

Yasa Gore Oyuncular 2019

% 21,87
% 34,95
% 28,60
% 1,21
% 3,36


https://www.tcmb.gov.tr/wps/wcm/connect/TR/TCMB+TR/Main+Menu/Temel+Faaliyetler/Odeme+Hizmetleri/Odeme+Kuruluslari
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@

CINSIYETE GORE OYUNCULAR

S0.0 100.0



https://www.tcmb.gov.tr/wps/wcm/connect/TR/TCMB+TR/Main+Menu/Temel+Faaliyetler/Odeme+Hizmetleri/Odeme+Kuruluslari
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@

GELIRE GORE OYUNCULAR

25.1%

30.9%

@ Dpisik Gelir @ Orta Gelir [ Yuksek Gelir

2019


https://www.tcmb.gov.tr/wps/wcm/connect/TR/TCMB+TR/Main+Menu/Temel+Faaliyetler/Odeme+Hizmetleri/Odeme+Kuruluslari
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@

TOP 10 MOBIL OYUN - UCRETSiIZ OYUNLAR IiNDIiRME

7 PUBG Mobile - Tencent 15.300.000 +
2 Call Of Duty Mobile - Activision 9.500.000 +
% Subway Surfers - Kiloo 8.500.000 +
4L Kelime Cezmece - BigStar Games 7.600.000 +
5 Brawl Stars - Supercell 6.600.000 +
! 6 My Talking Tom - Outfit7 6.000.000 +
*J Fun Race 3D - Good Job Games 6.000.000 +
&8 Stack Ball - Azur Int. Games 5.950.000 +
9 Words Of Wonders - Fugo 5.800.000 +

10 Bus Simulator: Ultimate - Zuuks Games 5.700.000 +
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@

TOP 10 MOBIL OYUN - UCRETLi OYUNLAR iNDIiRME

1 Minecraft Pocket Edition - Mojang 69.000 +
72 Operation Third-Person Shooter War Game 3D 66.500 +
4 Construction Simulator 2014 - Astragon 55.000 +
4 Hitman Sniper - Sqgare Enix 45.000 +
' 5 Earn to Die - Not Doppler 35.000 +
— 6 Plague Inc. - Ndemic Creations 31.000 +
J Football Manager 2019 - SEGA 23.000 +
&8 Real Drift Car Racing - Real Games SRLS 22.000 +
O Hermes: KAYIP - Fatih Beceren 22.000 +

10 Adalet Namluda: Afrin - Rigbak Games 22.000 +



GAMING IN TURKEY - OYUN VE ESPOR AJANSI

C2

TOP 10 MOBIL OYUN - GELIR

17 PUBG Mobile - Tencent 20.000.000 USD +++

2 101 Okey Plus - Zynga 9.750.000 USD + -

4 Game Of Sultans - Mechanist 9.100.000 USD + -

4L Lords Mobile - IGG 7.150.000 USD + -
/'@ 5 Mobile Legends Bang Bang - Moonton 6.500.000 USD + -
[ ] ll 6 Game Of Thrones: Conquest- Warner Bros 5.850.000 USD + -

7  Fun Okey 101 - Quick Game 5.500.000 USD + -

&8 Brawl Stars - Supercell 5.200.000 USD + -

9 The Great Ottomans - Onemt 5.000.000 USD + -

10 clash Of Kings - Elex Technology 4.900.000 USD + -
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TURKIYE'DE EN COK iNDIRILEN MOBIL OYUN VE UYGULAMALAR

wm -
000V Co3E

5
¥.

Kaynak: State of Mobile 2020

letg

Facebaok
Facebak
Facebaok
ByteDance
Facebook
Trendyol

letga

Digital Operatos  Tuskeell

RichBuwrg Sounds  BurgTones

Tik Talakom

Onlire bbemder

anking Tables

Tusk Telekom

Top Games

PUBG MOBILE
Caliof Duty: Moblie
Subwany Surfers
Helime Gezmeee
Braw Stars

My Taiking Tem 2
Fun Race 30

Stack Bad

Wards OF Wonders

Bus Simulator - Uitimate

WA BIAOTABD

APP ANNIE: iOS ve Google Play Toplami

Tencont

activision Blizzard
Koy

BigStar Games
Supercell

Quittit?
Gaod Job Games

Azut IAEractive Games
Fisgn

Zuuks Games.

Top App Companies
Facebook United States
Google United States
Turkeell Turkey
Trendysl Turkiey
ByteDance China
InShot Ing China
ABSHEKING  Hong Kang
Tuirk Telekorm Tukiy
Micrasoft United States
letgo United States

Top Games Companies
Voodoo France

Outin? Cyprus.

Crary Labs larmed
ShyGames. Batarus

Activision Blizzard  United States

Miniciip Switzeriand
Agplovin United States
Playgendary Garmary
Supergell Findand
Tencent China



GAMING IN TURKEY - OYUN VE ESPOR AJANSI

AKTIiF KULLANICILAR - GENEL MOBIL APLIKASYON VE OYUNLAR

Top Apps Top Games
1 WhatsApp Messenger Facebook 1 ﬂ PUBG MOBILE Tencent
2 @ Instagram Facebook 2 ' Candy Crush Saga Activision Blizzard
3 n Facebook Facebook 3 a 101 Ckey Plus Zynga
4 ° Facebook Messenger Facebook 4 @ Brawl Stars Supercell
5 u Twitter Twitter 5 Clash of Clans Supercell
Fs
Mobile Legends: Bang

G hibinden. hil 5] | t

s sahibinden.com cahibinden g bang conton
7 n e-Deviet Mirsctry of Transgor, arime 7 Words Of Wonders  Fugo

and Communication

8 E Ziraat Maobil Ziraat Bank 8 f& Kelime Gezmece BigStar Games
s letgo letgo o U subwaySufers Kiloo
10 5. Hepsiburada Hepsiburada.com 10 ﬂ Clash Royale Supercell

Kaynak: State of Mobile 2020 Ranking Tables -APP ANNIE: iPhone ve Android Aylik Aktif Kullanici Toplamlarina Gére
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TUKETICi HARCAMALARI- GENEL MOBIL APLIKASYON VE OYUNLAR

Top Apps Top Games Top App Companies Top Games Companies
b a: Azar Hyperconnect ﬁ PUBG MOBILE Tencent Hyperconnect  South Korea Dynga Linited States
2 o Tinder itaActaConp ﬂ W01 Okiey Plus: Ty Lidme B United States Tencent China
{IAC) (=]

3 . Wno — CallaChat Scodp m Game of Sultans Machinnist Ry Cilllan Hong Kong Supircall Firland

4 D ConnectedZme  CIM E Lords Mobile 166G Scom Tutkey 166 China

5 . Neptti Netflix s Mobile Legends: Bang bang  Mogntan cam Turkay Mechanist China

(3 9- BIGO LIVE Y Ine - Game of Thrones; Conaguast ATET Mhatfix United States Moanton China

T B Livid Riley Cilliza Fun Okey #1 Cuiick Game Bermieds Inc. South Korea Onam Ching

3 ‘- Birmiuda Botrnusda bne. g Brawd S14rs Supercell Mobia Tuarkoiy ATET United Sates

Followers Analytics a i a

9 . for kdiagian MobileX Thi Great (itomang Gnemi Googhe United States Betivision Blizzard  United States
0 ﬂ BiuTv Dogan Holding Clash of Kings Elax Technalogy Dogan Holding  Turkey FunPius China

Kaynak: State of Mobile 20!

I~

0 Ranking Tables - APP ANNIE: iOS ve Google Play Toplami



DUNYA GELIR SIRALAMASINDA TURKIYE

G
G
e DUnya Siralamasi - Total a e DUnya Siralamasi - Total
1\
e DUnya Siralamasi - Mobil \f e DuUnya Siralamasi - Mobil

18 18

2018 2019




TURKIYE'DEKi POPULER OYUN FiRMALARI

Epic Games
Blizzard
Activision
Electronic Arts
Ubisoft
Bethesda
Tencent
Pearl Abyss
Valve
Bluehole
KONAMI
SECA
GCameloft
Vodoo
Ketchapp

GAMING IN TURKEY -

Square Enix
Zynga
Gameforge
Netease

Riot Games
Nfinity - Tam Game
IGG

Netmarble
Naughty Dog
Neowiz

Cd Red Project
Cubizone
Microsoft Studios
Bungee

"Eidos

2019

OYUN VE ESPOR AJANSI

@

Rockstar
Dice

Bioware
Kojima
Codemasters
Arenanet
Relic

ID Software
Nintendo
Sony

Bandai Namco
Crytek
Moonton
Rovio
Wargaming
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TURKIYE'DEKi LOKAL OYUN FiRMALARI

Abyss Gameworks
Apphic

Arcade Monk

Aryas Games
BigStar Games
Black Coco

Clown Games
Crania Games
Crealode Games
Creasaur

Crescive Games
Digitoy Games

Elite Game Studio
Enrich Games - Publisher
Fiber Games

Fugo Games
Funmoth Games
Gamikro

Gamebit Studio
Gamester

Gigafun

Globe Games - Publisher
Good Job Games
Gram Games
GreenGate

Green Panda Games
Gripati

Gunay Dreams

He2apps

HES Games

Hounch Game Studios
Hyperlab

Imaginite Games
Kodobur

Libra Softworks

Lokum Games
MadByteGames
MagiclLab Game Technologies
Marvy Games

Masomo

Mavis Games
Mayadem

Mild Mania

Mobge

Mobile Craft

Moralabs

Mythra Tech

Mynet - Funpac
Narcade g
Negentra

No Pact

Nowhere Studios
Oldmoustache G.works
Oyun Studyosu - Sanalika
Panteon

2019

Peak Games

Pixega Studio

Pixofun

Playable Factory
Ponyom Games
Rakarnow Studios
RealityArts Studio
Recontact Digital Arts
Ricci Game - Publisher
Rigbak

Rocwise Entertainment
Rootcraft Game Technologies
Ruby Games Studio
Simsoft

SK Games

Studio Billion

Suji Games
TaleWorlds

Teta Games

Tiramisu

Tiplay

Tolga Ay

Tricksy Games

Trifles Games

Tulpar Games

Udo Games

- Unco Soft

Vertigo Games
WeHoog Game Studio

- YekGames

Zibumi - :

. Zoetrope Interactiv

Zuuks Games
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@

2019'UN EN POPULER TURK YAPIMI OYUNLARI

PC

Zula - InGame Group

Mount & Blade - TaleWorlds Entertainment

Tactic Force - HES Games

Remnants of Naezith - Tolga Ay

Doughlings: Invasion - Hero Concept - Tum Platformlar
Conarium - Zoetrope Interactive

Soldiers of The Universe

No 70: Eye of Basir - Oldmoustache Gameworks
Tartarus - Abyss Gameworks

MOBIL

Zula Mobil - InGame Group 45
Kafa Topu 2 - Masomo / Miniclip [ )
Words Of Wonders - Fugo [ §
Kelime Gezmece - BigStar Games
Fun Race 3D - Good Job Games

Adalet Namluda: Afrin - Hakan Erunsal .
Hermes: KAYIP - Fatih Beceren , | pee—
Bus Simulator: Ultimate - Zuuks Games f :
101 Okey Plus - Peak Games / Zynga ,




TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2019

#1 WTCN

#2 JAHREIN

#3UNLOSTV

#4 KENDINEMUZISYEN

#5 MITHRAIN

#6 ZEON

#7 PINTIPANDA

#8 RAMMUSS3

#9 ELRAENN

#10 HAZRETIYASUO

+2019 GLOBAL ISTATISTIKLER

1.394.869

1.247.321

1.055.945

997.580

994.314

933.853

739.318

717.692

684.304

618.890

424.811

236.006

160.887

411.536

383.058

T7.809

138.815

315.517

435.448

109.698

60.489.874

54.368.534

30.718.413

33.587.864

56.711.7T1

48.324.622

24.342.596

19.451.726

11.241.616

11.340.546

6.547.232
6.550.607
1.105.039
7.900.780
9.669.586
1.803.632
1.552.770
2.712.076
3.183.024

296.500

2019



TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2019

+2019 GLOBAL ISTATISTIKLER

#11 RIOTGAMESTURKISH : 616.440 | 56.392 140.399.308 . 4.562.130
#12 ELWIND I 566.320 | 249.015 | 25.955.611 9.129.023
#13 LEVO 513.545 -739 38.444.667 8 2,915,727
#14 THEOKOLES 463.864 35.728 68.101.169 1.893.947
#15 THALDRINLOL 453.483 120.469 22.574.667 4.001.292
#16 MIAFITZ 393.433 197.012 | 6.311.382 | 467.572

#17 JTCTV 377.49 72.962 29.304.515 1.229.688
#18 BERKRIPTEPE 374.567 109.859 8.111.072 966.461

#19 UTHENERA 356.493 166.110 10.180.452 - 2.974.793

#20 ALPTV 338.776 60.947 7.020.209 . 393.261

2019



TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2019

#1 BATURAY ANAR

#2 SESEGEL

#3 OYUN DELISI

#4 YAVUZ SELIM

#5 MINECRAFT EVI

#6 GEREKSIZ ODA

#7 UMmibi

#8 RULINGGAME

#9 KOZMIK KARINCA

#10 TURGUT EKIM

+2019 GLOBAL ISTATISTIKLER

427.18K

183.23K

54.01K

359.02K

114.33K

203.5K

126.64K

262.1K

659.44K

541.29K

709.23M

1.148

930.99M

57.55M

658.85M

524.34M

818.84K

791.65M

389.27K

312.33K

2019



TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2019

#17 HAN KANAL
#12 AHMET AGA
#13 MERVANT
#14 BARIS BRA

#15 TURKPRO

#16 BATUHAN GELIK

#17 BERK MUHAMMET
#18 MINECRAFT PARODILERI
#19 MAVISLIME

#20 TUGAY GOK

+2019 GLOBAL ISTATISTIKLER

112.42K

56.04K

211.01K

616.89K

207.82K

107.31K

235.69K

253.15K

261.55K

314.95K

1.16B

769.17TM

309.71K

321.95K

479.16M

406.23M

275.29M

537.14M

694.47TM

165.06M

2019
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TURKIYE OYUN SEKTORU RAPORU 2019

INFLUENCER
#1 WTCN

#2 HAZRETI YASUO
#3 KENDINE MUZISYEN
#4 BATURAY ANAR

#5 MERVANT

#6 GEREKSIZ ODA

#7 SESE GEL
#8 JAHREIN

#9 ELRAENN

#10 UMIDI 201 9




GAMING IN TURKEY -

@

OYUN VE ESPOR AJANSI

EN COKHARCAMA YAPILAN

PC OYUNLARI
PI.ATFORMLAR

OYUN VE PLATFORM

#1 LEAGUE OF LEGENDS
#2 FORTNITE

#3 ZULA

#4 STEAM/PLATFORM

#5 BATTLE.NET

YAYINCI

["RIOT GAMES"]

["EPIC GAMES"]

["LOKUM GAMES"]

["VALVE"]

["BLIZZARD ENTERTAINMENT"]

2019'DA EN COK HARCAMA YAPILAN PC OYUNLARI VE PLATFORMLAR

2019



GAMING IN TURKEY -

OYUN VE ESPOR AJANSI

AKTIF ODEME KURULUSLARI

GPay Elektronik Ticaret A.S.
Aypara Odeme Kurulusu A.S.
BPN Odeme Kurulusu A.S.
Ceo Odeme Hizmetleri A.S.
Efix Odeme Hizmetleri A.S.
Elekse Odeme Kurulusu A.S.

Faturakom Odeme Hizmetleri A.S.
Faturamatik Odeme Kurulusu A.S.

Foy Fatura Odeme Kurulusu A.S.
Global &deme Hizmetleri A.S.
GoénderAl Odeme Hizmetleri A.S.
istanbul Odeme Kurulusu A.S.
Klon &deme Kurulusu A.S.

Moka Odeme Kurulusu A.S.

=

MoneyGram Turkey Odeme Hzm. A.S.

NKolay Odeme Kurulusu A.S.
Nestpay Odeme Hzm. AS.

Octet Express Odeme Kurulusu A.S.
Odeal Odeme Kurulusu AS.
Paragram Odeme Hzm. AS.

Pay Fix Odeme Hzm. A.S.

Paynet Odeme Hzm. AS.

PayTR Odeme Hzm. A.S.

Paytrek Odeme Kurulusu Hzm. A.S.
PayU Odeme Kurulusu A.S.

Pratik islem Odeme Kurulusu A.S.
Ria Turkey Odeme Kurulusu A.S.
Sender Odeme Hzm. AS.

2019

Tam Fatura Odeme Hzm. A.S.

Trend Odeme Kurulusu A.S.

Tronapay Odeme Hzm. A S.

UPT Odeme Hzm. A.S.

Vezne24 Tahsilat Sistemleri ve Odeme
Hzm. A.S.

Vizyon Tahsilat Sistemleri ve Odeme
Hzm. AS.

Western Union Turkey &deme Hzm.
AS.

Kaynak: Tarkiye Cumhuriyet Merkez Bankas!


https://www.tcmb.gov.tr/wps/wcm/connect/TR/TCMB+TR/Main+Menu/Temel+Faaliyetler/Odeme+Hizmetleri/Odeme+Kuruluslari

GAMING IN TURKEY -

OYUN VE ESPOR AJANSI

AKTIF ELEKTRONIK PARA KURULUSLARI

ininal Odeme ve Elektronik Para Hizmetleri A.S.
Turkcell O©deme ve Elektronik Para Hizmetleri A.S.
Vodafone Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri A.S.
Wirecard Odeme ve Elektronik Para Hizmetleri A.S.
Papara Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri A.S.
lyzi ®deme ve Elektronik Para Hizmetleri A.S.
SiPay Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri A.S.

TT Odeme ve Elektronik Para Hizmetleri A.S.

TURK Elektronik Para A.S.

2019

Ozan Odeme Hizmetleri ve Elektronik Para A.S.
Paladyum Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri A.S.
Akdéde Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri A.S.
BELBIM Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri AS.
Birlesik Odeme Hizmetleri ve Elektronik Para A.S.
CEMETE Elektronik Para ve O©deme Hizmetleri A.S.
D Odeme Elektronik Para ve Odeme Hizmetleri A.S.
ERPA Odeme Hizmetleri ve Elektronik Para A.S.
Hizlipara Odeme Hizmetleri ve Elektronik Para A.S.

Kaynak: Tarkiye Cumhuriyet Merkez Bankas!


https://www.tcmb.gov.tr/wps/wcm/connect/TR/TCMB+TR/Main+Menu/Temel+Faaliyetler/Odeme+Hizmetleri/Elektronik+Para+Kuruluslari

GAMING IN TURKEY -

OYUN VE ESPOR AJANSI

ONLINE SATIS KANALLARI

Razer Gold
BynoGame
Perdigital
MTC - Meta Games
Oyunfor
Game Satis
Playstore
Origin
Battlenet
Aral Game
G2A
GamerEpin

o

[
a-8

En Ucuz Epin
Epin.com.tr
Yesiyurt Game
Kabasakal Online
Mupay
Kopazar
DurmaPlay
Klas Game
FoxnGame
Voidu

Kinguin
Playsultan

2019

Oyunalisveris
Epinstore
Atagame
Oyunone
Epinevi
BursaGB
Trinkpay
Turkpin
Cadde Game
Oyunyardim
XGame
EpinMy



GAMING IN TURKEY - OYUN VE ESPOR AJANSI

@

POPULER ODEME KANALLARININ YUZDESEL DAGILIMI

e BANKA HAVALE/EFT
e MOBIL ODEME
e ON ODEMELI KARTLAR

e KREDI KARTI

e KIOSK MAKINELERI

e E-CUZDAN

2019



GAMING IN TURKEY - OYUN VE ESPOR AJANSI

@

DERNEKLER

e TOCED (Turkiye Oyun

Gelistiricileri Dernegi)

e OYUNDER (Oyun Tasarimcilari,

Gelistiricileri, Yayin ve

Yapimcilari Dernegi)

2018

e TOCED (TUrkiye Oyun
Gelistiricileri Dernegi)

e OYUNDER (Oyun Tasarimcilari,
Gelistiricileri, Yayin ve

Yapimcilari Dernegi)

2019




OYUN FUARLARI

|
e GCameX e CameX
e GIST (Gaming istanbul) e GIST (Gaming istanbul)

2018 2019



GAMING IN TURKEY -

OYUN VE ESPOR AJANSI

AKADEMIiK PROGRAMLAR

=

Bahcesehir Universitesi Oyun Laboratuvari BUG .

BUG, Bahcesehir Universitesi, iletisim Tasarimi

Bolumu tarafindan baslatilan bir oyun laboratuvari .

projesidir.
MASTER BUG

MASTER BUG, Bahcgesehir Universitesi’'ndeki Oyun .

Tasarimi Yuksek Lisans Programi; Turkiye'nin il
oyun tasarimi yuksek lisans programidir.

ODTU GATE

k .

Orta Dodu Teknik Universitesi Oyun Teknolojileri

YUksek Lisans Programi

Orta Dogu Teknik Universitesi Siirekli Egitim
Merkezi

ODTU SEM’in Unity 3D icin giris seviyesi
egitimleri bulunmaktadir. 30 saatlik egitim 5
hafta boyunca devam etmektedir.

ATOM

Animasyon Teknolojileri ve Oyun Gelistirme
Merkezi, kisaca ATOM, Orta Dogu Teknik
Universitesi Teknokent blnyesinde 2008 yilinda

kurulmus bir 6n kulucka merkezi.

2019



GAMING IN TURKEY -

OYUN VE ESPOR AJANSI

AKADEMIiK PROGRAMLAR

izmir Ekonomi Universitesi

izmir Ekonomi Universitesi Bilgisayar Oyunlari
ve Teknolojisi Yuksek Lisans Programi. Diger bir
oyun gelistirme ile dogrudan ilgili yuksek lisans
programi da izmir Ekonomi Universitesi'ndeki
Bilgisayar Oyunlari ve Teknolojisi YUksek Lisans
Programi'dir.

ISIK Universitesi

Isik Universitesi Bilgisayarli Grafik ve Animasyon
Yiksek Lisans Programi. istanbul'daki Isik
Universitesi'nin Fen Bilimleri Enstitisi'nde
aclilan Bilgisayarli Grafik ve Animasyon YUksek
Lisans Programi da oyun sektorunu g6z éninde
bulunduran egitim programlarindan biridir.

istanbul Bilgi Universitesi

istanbul Bilgi Universitesi Oyun Tasarimi ve
Gelistirme Lisans Programi - YOK onayi
bekliyor.

Hacettepe Bilgisayar Animasyonu ve Oyun
Teknolojileri Yuksek Lisans Programi
Ulkemizdeki sayili oyun gelistirme ylUksek lisans
programindan biri de Ankara'daki Hacettepe
Universitesi'nde 2012 yilinda acilan Bilgisayar
Animasyonlari ve Oyun Teknolojileri Tezli

YUksek Lisans Programi'dir.

2019



GAMING IN TURKEY -

OYUN VE ESPOR AJANSI

AKADEMIiK PROGRAMLAR

« Marmara Universitesi Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Ogretmenligi Lisans ve Yiiksek
Lisans Programi

Marmara Universitesi Atatlrk Egitim
Faklltesi’'ndeki Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Ogretmenligi Bélimi'nde de
direkt olarak oyun gelistirme egitimi verilemese
de video oyunlarinin temel bilesenleri, turleri,
bireyin egitimindeki yerleri, oyunlarin psikolojik
ve sosyolojik etkilerinin incelendigi dersler

mevcut.

=

e« Mimar Sinan Guzel Sanatlar Universitesi

Surekli Egitim Merkezi

istanbul’daki Mimar Sinan Glzel Sanatlar

Universitesi'nin Strekli Egitim Merkezi de oyun

gelistirmeye yonelik egitim veren Ulcretli egitim
kurumlarindan biri. 2 ayri seviye ile Unity 3D

oyun motoru egitimleri sunuyorlar.

e IndiGo Danismanlik ve Egitim Hizmetleri

e Unity 3D ile mobil oyun oyun gelistirme
egitimleri, 3D karakter modelleme egitimleri.

IndiGo da Ankara’'da yerlesik bir kurulus.

2019



GAMING IN TURKEY -

OYUN VE ESPOR AJANSI

AKADEMIiK PROGRAMLAR

e Bilisim Egitim Merkezi

e Bilisim Egitim Merkezi de Ucretli egitim
merkezlerinden. Hem bireysel hem kurumsal
cesitli yazilim egitimlerinin yaninda 3D
animasyon egitimleri de veriyorlar. Bilisim

Egitim Merkezi istanbul, Ankara, Eskisehir,

Konya, Bursa ve Antalya illerinde hizmet veriyor.

Bilisim Akademisi

Bilisim Akademisi baska bir 6zel egitim
kurumlari. Onlar da Unity3D egitimi veriyorlar.
istanbul’'da Yildiz Teknik Universitesi

Teknopark'inda bulunuyorlar.

2019

Turkiye Odalar ve Borsalar Birligi Ekonomi ve
Teknoloji Universitesi Siirekli Egitim
Arastirma ve Uygulama Merkezi, TOBB ETU
SEM

Ankara’da bulunan TOBB ETU SEM’deki Ucretli
oyun gelistirme kurslarinda Unity 3D oyun
motoruna yonelik egitimler veriliyor.

3D Akademi Animasyon ve Gorsel Efekt
Okulu

3D Akademi Animasyon ve Gorsel Efekt Okulu,
oyun sektoruyle birlikte bircok diger sektor igin
3D modelleme, grafik tasarimi, gorsel efekt

egitimleri veren bir merkez.



GAMING IN TURKEY - OYUN VE ESPOR AJANSI

TURKIYE’'DE “OYUNA OZEL” LiSANS VE LiISANSUSTU

DERSLER VEREN UNIVERSITELER

=

Espor kitlesel erisimini ve bilinirligini ginden glne arttirirken 6zellikle geng jenerasyonlardaki popularitesi
itibari ile egitim kurumlarini da gun gectikgce icine almaktadir. Oyun kultGrinin en yaygin oldugu hatta
esporun dogusuna ev sahipligi yapan Universitelerde turnuvalar, organizasyonlar yillarca éncesinden beri olsa
da rekabetgi olarak ve espor adiyla 6zellikle Ulkemizdeki yUkselisini son 4 yildir gézlemliyoruz. Esporun,
teknolojinin daha yaygin ve éncl olarak kullanildigi Glkelerdeki gegmisi daha eski ve dolayisi ile bugln de bu
kultaran yayginlhigi, ekonomik buyukligl UGlkeden Ulkeye buna gére dedismektedir. Diger bir etken ise nufus
diyebiliriz.

Ulkemizde 10 milyon kisi oldugu éngérilen espor takipgisinin profili incelendiginde %75 civarlarinda lise ve
Universite egitimi yaslarinda bir kitlenin oldugunu gérlyoruz. Geng¢ nufusu fazla olan ve egitimin kulturel
olarak da 6énem arz ettigi GUlkemizde yUksek 6gretim kurumlarinin oyun ve espora ilgilisi de bu yénde artis

gostermistir.

2017 yilinda 40 civarinda olan Universite espor ve oyun kullpleri sayisi 2020 itibariyle 145'e ulasmistir. Bu
inanilmaz trendin arkasinda ise ilk kez 2016 yilinda Bahcesehir Universitesi tarafindan profesyonel espor
alanina yatirim yapilmasi, kampus icerisinde fiziki espor alani olusturulmasi, espor bursu verilmesi ve 6grenci
kulibUnUn profesyonellestirilmesi ile baslayan slUre¢ daha sonradan Universitelerin profesyonel espor
takimlarina sponsorlugu ile devam etti. 2020 itibari ile 9 Universite kampuUsu icerisinde fiziki olarak oyun ve

2019

espor alanlari bulunmaktadir.

BiR UZMANIN
GOZUNDEN
EGITIM VE ESPOR

SECKIN TOPALOGLU
BAU ESPORTS COORDINATOR
BAHCEsEHiR UNIVERSITY



GAMING IN TURKEY - OYUN VE ESPOR AJANSI

TURKIYE’'DE “OYUNA OZEL” LiSANS VE LiISANSUSTU

DERSLER VEREN UNIVERSITELER

=

Universitelerin bu ilgisi beraberinde organizasyonlardaki rekabet ortamini da arttirmis oldu, son yillarda
kiyasiya mucadeleler izlemek mUmkin hale geldi. Riot Games’in organize ettigi UniLig (Universiteler
aras! League of Legends Turnuvasi) 2013 yilindan bu yana organize edilirken 2019 yilinda GLL ile
Universiteler arasi PUBG turnuvasi da gerceklestirildi. Son olarak ise Turkiye Universite Sporlari
Federasyonu’'nun (TUSF) espor bransi adi altinda FIFA'19 turnuvasi organize ettigini gérduk. Birgok oyun
firmasinin, turnuva operatdérinun bu alandaki girisimlerinin sayisi da glin gectikge artmaktadir.

Universitelerdeki bu gelisim sadece turnuvalar ve espor ile kisitli kalmadi, ulusal anlamda ses getiren
bircok etkinligi gérmek mumkin hale geldi. Ozellikle Ankara Universitelerinden Gazi Universitesi
tarafindan yapilan Glest GO ve Ortadogu Teknik Universitesi tarafindan yapilan Metu Geex etkinlikleri
bircok oyun ve espor severi bir araya getirirken, istanbul’'da Bahgesehir Universitesi ise BAU ONLAN
adiyla etkinlikler yapmaktadir. Tum Universite kullUpleri akademik dénem igerisinde bircok topluluk

turnuvasi ile Gyelerini bir araya getiriyor.

Diger bir konu ise esporun akademik alanlardaki gelismesidir ki, globalde lisans, yUksek lisans
programlari gérmek muimkinken, Ulkemizde BAU'nun basini cektigi bazi kurumlarimiz tarafindan da
calismalar yuratulmektedir. Suan sertifika programlarina ulasmak muUmkUinken birkac¢ yil icerisinde
akademik programlarin da artacagini ve hizli yayginlasacagini éngérebiliriz.

2019

BiR UZMANIN
GOZUNDEN
EGITIM VE ESPOR

SECKIN TOPALOGLU
BAU ESPORTS COORDINATOR
BAHCEsEHiR UNIVERSITY



GAMING IN TURKEY - OYUN VE ESPOR AJANSI

TURKIYE’'DE “OYUNA OZEL” LiSANS VE LiISANSUSTU

DERSLER VEREN UNIVERSITELER

=

Universitelerin bu denli hizli ve dinamik bir sekilde hareket etmesiyle birlikte orta éJgretim
dlzeyinde de alana ilginin arttigini gdérebiliriz. Liselerde 6zellikle kulUp sayilarinin artmasi,
Universitelerin bu kapsamda dersler ve atolyeler yapiyor olmasi ve daha énemlisi espor burs
firsatlari sunmasi 6zellikle profesyonel oyuncu olmak isteyen potansiyel sahibi égrenciler icin
yeni bir imkan dogurmustur.

Liselerdeki bu ivmelenme ile Milli Egitim Bakanligl da harekete gegcerek hem Turkiye Espor
Federasyonu ile hem de Riot Games ile protokol imzalamistir. Onimuzdeki dénemlerde
bakanligin mufredat ¢calismalarini baslatmasi slGrpriz olmayacaktir.

Yeni jenerasyonlari yakalamak isteyen markalar, kurumlar icin espor ve egitim alaninda
firsatlar yakalamak mUmkuln ise de Turkiye'nin bu potansiyelini kamu kurumlarinin yapacadi
altyap! yatirimlari ile desteklemesi gereklidir. Kamu otoriteleri, aileler, 6zel sektdér, akademik
camianin bir araya gelerek olusturacagi stratejiler orta ve uzun vadede ¢ok daha Uretken bir
pazar olusturacaktir. Bu pazarda ise geng¢ yaslardaki oyuncularin, takimlarin, girisimlerin

hikayelerine, serlvenlerine ortak olan markalarin fark yaratmasi mimkun olacaktir.

2019

BiR UZMANIN
GOZUNDEN
EGITIM VE ESPOR

SECKIN TOPALOGLU
BAU ESPORTS COORDINATOR
BAHCEsEHiR UNIVERSITY



GAMING IN TURKEY - OYUN VE ESPOR AJANSI

@

INTERNET KAFELER

=
e 7O.000 + internet kafe 2 e 16500 + internet kafe
(7000 - 10.000 en cok ' (9.900 aktif)
U
ziyaret edilenler) | e GUnde 325.000 oyuncu
e Ayda 7.5 Milyon oyuncu (Ayda ortalama 8.5
internet kafeleri ziyaret Milyon oyuncu) internet
ediyor. kafeleri ziyaret ediyor.

2018 2019




GAMING IN TURKEY - OYUN VE ESPOR AJANSI

@

INTERNET KAFE BiLGISAYAR SISTEM OZELLIKLERI




GAMING IN TURKEY - OYUN VE ESPOR AJANSI

@

GUNLUK INTERNET KAFE ISTATISTIKLERI

En Yogun Saatler

En Yogun Gunler (Hafta Sonu)
Ortalama Ucret / Saatlik

Gunluk Ortalama Pin Satisi (Adet)

Ort. Yiyecek Odemesi / Kisi

2019

15:00 - 22:00
12:30 - 24:00

3TL-6.5TL
10 / KAFE BASI

13 TL




GAMING IN TURKEY - OYUN VE ESPOR AJANSI

@

INTERNET KAFELERDE EN COK OYNANAN OYUNLAR

e PUBG e GTA

e |League Of Legends e Silkroad

e Fortnite e Blade & Soul
e CS:GCO e Steam Oyunlari
o ZULA ¢ Wolfteam

2019




GAMING IN TURKEY - OYUN VE ESPOR AJANSI

@

TURKIYE'DEKIi INTERNET KAFE DAGILIMI




GAMING

IN TURKEY -

OYUN VE ESPOR AJANSI

TURKIYE'DEKi ESPOR TAKIMLARI

e Besiktas JK, 1907 Fenerbahce,
Galatasaray, HWA, Royal Bandits, Oyun
Hizmetleri, AURORA, Bursaspor, Arena
Bulls, Dark Passage, Mod-Z, Ice,
Basaksehir FK, Trabzonspor, Futbolist,
Turkish King, istanbul Esports,
Goztepe Esports, Antalyaspor, Kayseri
Esports, Konya Esports, TOA, Rurnbles,
Galaktikos, BAU Supermassive, Gamers
of Future, Vengeance, Revenge Wish
Esports, Sangal Esports

2018

O

1907 Fenerbahge
5SRONIN
Alaturkaspor
Ankaraglcu
Antalyaspor
Antimomentum FC
Arena Bulls
Aslanlar

Asmall FC

Attack on Pandas
Austrian Force Esports
Baall7 FC
Banditos 1905
Besiktas

Black Rhinos
Blaze Esports
Bursa Espor
Caykur Rizespor
Chapulling Espor
Ciyan Kartallari
Circle is Coming
Collectors

CRIPS Esports
Dark Passage
Delirium
Destination PEL
Digital AtHletics

Digital Stars Espor
Epik FC
Eskisehirspor
Futbolist
Galakticos
Galatasaray
Gamers of Future
Gazisehir Espor
Genglerbirligi
Godzilla Esports
GOF Esports
Gokturkler
Goztepe Spor
Great Sultans Esports
Hoolingans FC

ICE Warriors
Imaginative Esports
Interrail TR Espor
Istanbul City
IstanbulBirligi
istanbul Basaksehir
istanbul Espor
istanbul Wildcats
Jester of
Karamamba FC
Kayserispor
Kocaelispor

e o o e s s s s s s s e s s s s s s e s e e s s s s e

LLC Esports Team R2

LOG Team Turquality
Los Turcos The Daltons
Mad TOA

Mavi Kaplanlar Trabzonspor

Mersin idman Yurdu
MEVA

Mod-Z

Old School Esports
Ottoman PF ESPORTS
Outlaw Esport
Outrage

Oyun Hizmetleri
Raiders FC

Red Foxes

RIP City

Royal Youth
Sakaryaspor
Sangal Esports
Shockers FC
Simply Simple
Sivasspor

Slot

Steel Tactics
Supermassive
Team Aurora
Team NV

UltraTurk Esports
Umraniye Espor
Urgod FC
UzunKopru SK
Vatan Espor
Vengeance
Venom Esports
Winner Club TR
Young Boys TR
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TURKIYE'DEKi ESPOR TAKIMLARI

TAKIMLAR

1907 Fenerbahge
5RONIN
Alaturkaspor
AnkaraglcU
Antalyaspor
Antimomentum FC
Arena Bulls
Aslanlar

Asmall FC

Attack on Pandas
Austrian Force Esports
Baall7 FC
Banditos 1905
Besiktas

Black Rhinos
Blaze Esports
Bursa Espor
Caykur Rizespor
Chapulling Espor
Ciyan Kartallari
Circle is Coming
Collectors

CRIPS Esports
Dark Passage
Delirium
Destination PEL
Digital AtHletics

OYUNLAR

League of Legends, Wolfteam, Zula, FIFA
League of Legends, DOTA2

FIFA Pro Club

FIFA Pro Club

FIFA Pro Club

FIFA Pro Club

CS: GO, Fortnite

FIFA Pro Club

FIFA Pro Club

PUBG

FIFA Pro Club

FIFA Pro Club

FIFA Pro Club

League of Legends (Man and Woman), CS:GO Woman, Rocket League, Zula, Hearthstone, PUBG, Teamfight Tactics, FIFA
FIFA Pro Club

Pubg. Pubg Mobile, CSGO Woman, Rocket League, FIFA
Zula

FIFA Pro Club

FIFA Pro Club

FIFA Pro Club

PUBG

Wolfteam

PUBG

League of Legends

FIFA Pro Club

PUBG

PUBG, PUBG Mobile, FIFA, Teamfight Tactics

2019
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TURKIYE'DEKi ESPOR TAKIMLARI

TAKIMLAR OYUNLAR

e Digital Stars Espor FIFA Pro Club

e Epik FC FIFA Pro Club

e Eskisehirspor FIFA Pro Club

¢ Futbolist FIFA Pro Club, PUBG

e Galakticos FIFA Pro Club, League of Legends
e Galatasaray FIFA Pro Club, Zula, Wolfteam, League of Legends
e Gazisehir Espor FIFA Pro Club

¢ Gamers of Future Zula

e Genglerbirligi FIFA Pro Club

e Godzilla Esports -

e GOF Esports Zula, PUBG

e Gokturkler FIFA Pro Club

e Goztepe Spor FIFA Pro Club

e Great Sultans Esports FIFA Pro Club

e Hoolingans FC FIFA Pro League

¢ ICE Warriors Zula, Point Blank, Tactic Wars

e Imaginative Esports Zula, CS:GO, Wolfteam

e Interrail TR Espor FIFA Pro Club

e Istanbul City FIFA Pro Club

e IstanbulBirligi FIFA Pro Club

e istanbul Basaksehir FIFA Pro Club

e istanbul Espor Zula, FIFA Pro Club, Wolfteam

e istanbul Wildcats League of Legends, Starcraft, Fortnite, Apex Legends, PUBG, FIFA Pro Club
e Jester of Wolfteam

¢ Karamamba FC FIFA Pro Club

e Kayserispor FIFA Pro Club

e Kocaelispor FIFA Pro Club

e LLC Esports FIFA Pro Club

2019 > ¢
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TURKIYE'DEKi ESPOR TAKIMLARI

LOG

Los Turcos
Mad

Mavi Kaplanlar

Mersin Idman Yurdu

Old School Esports
Ottoman PF ESPORTS

Outlaw Esport
Qutrage

Oyun Hizmetleri
Regnant Esports
Raiders FC

Red Foxes

RIP City

Royal Youth
Sakaryaspor
Sangal Esports
Shockers FC
Simply Simple
Sivasspor

Slot

Steel Tactics
Supermassive
Team Aurora
Team NV

Team R2

Team Turquality

OYUNLAR

CS: GO

FIFA Pro Club

FIFA Pro Club

FIFA Pro Club

FIFA Pro Club

PUBG

Zula

CS: GO

FIFA Pro Club

Zula

CS: GO

Zula

NBA, Dota 2, PUBG Mobile, CS:GO, FIFA, Underlords, Rainbow Six Siege
FIFA Pro Club

PUBG

FIFA Pro Club

League of Legends, Hearthstone, Apex Legends, Fortnite
FIFA Pro Club

Wolfteam, FIFA Pro Club, CS:GO

FIFA Pro Club

PUBG

FIFA Pro Club

FIFA Pro Club

CS: GO, FIFA Pro Club, PUBG Mobile, League of Legends, Rocket League
League of Legends

FIFA Pro Club, League of Legends

CS: GO

FIFA Pro Club

2019
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@

TURKIYE'DEKi ESPOR TAKIMLARI

TAKIMLAR OYUNLAR

e The Daltons FIFA Pro Club
« TOA CS:GO, Pubg, Zula(KADIN), Fortnite, Tactic Forse
e Trabzonspor FIFA Pro Club
e UltraTurk Esports FIFA Pro Club
e Umraniye Espor FIFA Pro Club
e Urgod FC FIFA Pro Club
e UzunKopri SK FIFA Pro Club
e Vatan Espor FIFA Pro Club
e Vengeance Zula

e Venom Esports FIFA Pro Club
e Winner Club TR FIFA Pro Club
e Young Boys TR FIFA Pro Club

2019
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@

LISANSLI OYUNCU VE TAKIM SAYISI

2

TESFED

a8d @&
Tarkiye'de Turkiye'de
lisansli olarak lisansli olarak
85+ espor 1515+ espor
takimi oyuncusu
bulunmaktadir. L bulunmaktadir.

*14 Ocak 2020 itibariyla lisansli kadin esporcu sayis! 131,
erkek esporcu sayisi ise 1.384 olmak lzere toplam lisansli
esporcu sayisi 1.515'tir. Lisansli kultp sayisi ise 85'tir.

2019




FACEBOOK

1907 FENERBAHGE ESPOR
GALATASARAY ESPORTS
BESIKTAS ESPORTS
BAHGESEHIR SUPERMASSIVE

DARK PASSAGE

GAMING IN TURKEY -

OYUN VE ESPOR AJANSI

SOSYAL MEDYAYI EN iYi KULLANAN

ESPOR TAKIMLARI

INSTAGRAM

1907 FENERBAHGE ESPOR
GALATASARAY ESPORTS
BESIKTAS ESPORTS
BAHGESEHIR SUPERMASSIVE

DARK PASSAGE




YOUTUBE

1907 FENERBAHCE ESPOR
GALATASARAY ESPORTS
BESIKTAS ESPORTS
BAHGESEHIR SUPERMASSIVE

DARK PASSAGE

GAMING IN TURKEY - OYUN VE ESPOR AJANSI

SOSYAL MEDYAYI EN iYi KULLANAN
ESPOR TAKIMLARI

TWITTER

1907 FENERBAHCE ESPOR
GALATASARAY ESPORTS
BESIKTAS ESPORTS
BAHCESE HiRt SUPERMASSIVE

DARK PASSAGE




FACEBOOK

TEYNEP SU “SYLCHASIE KAYRILMAT
{ISTANBILL WILDCATS)

MUSTAFA KEMAL "DUMBLEDOGE"
GOKSELOBLU (FREE)

ASIM CIHAT “FARFARULOLS*
KARAKAYA {FREE)

BERKAY “TEITNOT ASIHUZUN
(BAHGESEHIR SUPERMASSIVE)

KORAY "NARU" BICAK (FREE)

GAMING IN TURKEY - OYUN VE ESPOR AJANSI

SOSYAL MEDYAYI EN iYi KULLANAN
ESPOR OYUNCULARI

INSTAGRAM

ZEYNEP SU "SYLCHASEE" RAYKILMAZ
{ISTANBIIL WILDCATS)

MUSTAFA KEMAL "DUMBLEDOGE"
GOKSELGGLU (FREE)

ASEM CIMAT “FABFABLLOUS®
KARAKAYA [FREE)

BERKAY “TEITNOT'AS!
(BAHGESEHIR SUPERM)

KORAY "NARU" BICAK (FREE)
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SOSYAL MEDYAYI EN iYi KULLANAN
ESPOR OYUNCULARI

YOUTUBE TWITTER

ZEYMEP SU "SYLCHASIE® KAYKILMAL - - TEYMEP SU "SYLCHASIE” KAYKILMAZ
{ISTANBUL WILDCATS) - 1 {ISTANBUL WILDCATS)

MUSTAFA KEMAL “DUMBLEDOGE MUSTAFA KEMAL "DUMBLEDOGE”
GORSELOGLU (FREE) GOKSELOGLL (FREE)

ASIM CIHAT "FABFABULOUS® ASIM CIMAT “FARFARULOUS®
KARAKAYA (FREE) KARAKAYA (FREE)

BERKAY “TEMNOT ASIKUTUN BERKAY “TEITNOT ASIHUTUM
(BAHCESEHIR SUPERMASSIVE) (BAHGE 5E1R SUPERMASSIVE)

KORAY "MARU" BICAK (FREE)} KORAY “"NARU" BICAK (FREE)




GAMING IN TURKEY - OYUN VE ESPOR AJANSI

TURKIYE'DE DUZENLENEN
ESPOR VE OYUN ETKIiNLIiKLERI

Intel ESL Turkiye Sampiyonasi

Vodafone Freezone League of Legends Sampiyonluk Ligi
Pro Elite League

Virtual Pro League

TESFED Vodafone FreeZone Tlrkiye Kupasi
Hepsigamer Online Lig

Genglik Atesi Liselerarasi Espor Rekabet Turnuvasi
PUBG Invitational ESL

PUBG Mobile Turnuvasi Vodafone Freezone

ESL Turkiye Haftalik PUBG Turnuvalari

PUBG Tam Game League

Oyun Baslasin Turkiye - OBT

PUBG LITE Survival Masters 4VS4

4x4 #gosterkendini PUBG Mobile Etkinigi

Mobile Legends: Bang Bang M1 DUnya Sampiyonasi Turkiye Elemeleri
Wolfteam Turkiye Kupasi

Zula Super Lig

Zula Turkiye Kupasi

PUBG Survival Masters

Chapter VIII Multiplayer

Turkish Stars League

2019
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TURKIYE'DE DUZENLENEN ESPOR
ORGANIZASYONLARI

TESFED Vodafone FreeZone Turkiye Kupasi

Turkiye Espor Federasyonu'nun (TESFED), TUrkiye'nin ilk resmi
espor turnuvasi olarak hayata gecgirdigi ‘“TESFED Vodafone
FreeZone Turkiye Kupasi” finalleri, 21-22 Aralik’'ta Atasehir
FDR Oyun Merkezi'nde yapildi. TUrkiye'nin en sevilen oyunlari
LoL, PUBG, CS:GO, FIFA, Zula ve Red Bull Son Sampiyon e
kapsamindaki DOTA 2 Kkarsilasmalarinin gergeklestirdigi : TESFED

finallerde, esporcular toplam 100 bin TL'lik 6didl havuzu icin Eeal = F.”-“,“é"‘ézone
yaristi. : frepym—r———1
| 4 LeT T 1] 4
o . . 4 E‘-.i[i“fﬁ
TUrkiye'nin her yerinden katilimcilara ag¢ik olarak dizenlenen rrnm A
turnuva, Vodafone FreeZone ana sponsorlugunda, Maximum ! Fgﬂr |

Kart ve Red Bull sponsorlugunda ilk kez gergeklestirildi. "'_'WT‘?ﬁ
Online elemelerde Ust tura cikmaya hak kazanan takimlarin [t I . y v e
katildigi finallerin ilk gununde FIFA, CS:GO, Zula ve Red Bull
Son Sampiyon karsilasmalari, ikinci gun ise PUBG ve LOL
karsilasmalari yapildi.

TESFED Vodafone FreeZone Turkiye Kupasi, bugtne kadar
gerceklesen en kapsamli espor turnuvalarindan biri ve
Turkiye'nin ilk resmi espor kupasi olma 6zelligini tasiyor.

2019 ¢
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TURKIYE'DE DUZENLENEN ESPOR
ORGANIZASYONLARI

TESFED Vodafone FreeZone Turkiye Kupasi

Basvurulari Kasim ayinda baslayan TUrkiye Kupasi’'na kisa
sUrede Zula icin 960, LoL i¢cin 935, CS:GO icin 565 ve PUBG
icin 508, Dota 2 icin 195, FIFA icin 182 kisi olmak Uzere,
toplam 3 bin 345 esporcu basvuruda bulundu. Final
karsilasmalari i¢in elemeler online olarak gerceklestirildi.
Karsilasmalar, taraftarlarin da katilimiyla

buglne kadar gerceklesen turnuvalarda goérUlmemis dlglde
coskulu ve heyecan dolu gecti.

Ulkemizde espor alaninda énemli bir boslugu doldurmasi
beklenen organizasyon, espora kurumsal kimlik altinda
resmiyet kazandirirken, “gelecedin sporu” olarak da
tanimlanan bu sporun toplumun genis kesimlerine
yayllmasina ve gelisimine de hiz verecek.

Yilda 2 kez duzenlenecek Ulke capinda dulzenlenen ve en
populler espor oyunlarindan 6'sini bir araya getiren tek resmi
organizasyon olan TESFED Vodafone FreeZone Turkiye Kupasi,
yilda 2 kez yapilacak. Sadece profesyonel takimlarin ve
oyuncularin yer aldigi turnuvalardan farkli olarak, TESFED
Vodafone FreeZone Turkiye Kupasi'nda tim Turkiye'den

katilimcilar yarisabiliyor.
2019 ¢
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ininal

Monster Notebook
Razer Gold
SteelSeries
Monster Energy
ASUS
Vodafone

LG

Turk Telekom
Turkcell
McDonalds
Burger King
Dlive
CarrefourSA
Hepsi Burada
Red Bull

KFC

Ulker

Maximum
SenpAl
Gillette

FOX

Opet

OMEN By HP
Vestel
Migros
Logitech
BENQ
Twitch TV
Tahsildaroglu
Coca-Cola
THY

HyperX
Cooler Master
TOSLA

HDI Sigorta
Popeyes
BKM Express
Lenovo

2019

OYUN VE ESPOR AJANSI

AOC

itopya

Playstation
Western Digital
Bahgesehir University
Bahc¢esehir College
Dogus University
GEO College
ByNoGame
Bero-Host

Bloody Gaming
Vertagear

NAU Drinks
Rampage

Armas Hotels
incehesap.com
Formahane
LimeSoda
Sapphire
FunnyToken
Papara

Borusan Otomotiv

*Bu liste sene boyunca takip ettigimiz aktivitelerden derlenerek hazirlanmistir. Eksik marka olabilir.

ESPOR VE OYUNA YATIRIM YAPAN MARKALAR
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ESPOR OYUNLARI

League of Legends

Counter Strike Global Offensive
Playerunknown’'s Battlegrounds (PUBG)
Fortnite

PUBG Mobile

PUBG Lite

Dota2

Overwatch

Hearthstone

ZULA

Wolfteam

Apex Legends

Tom Clancy’'s Rainbow Six Siege
League of Legends Teamfight Tactics
FIFA

Rocket League

Mobile Legends: Bang Bang
Heavy Metal Machines

Age of Empires 2

Starcraft 2

Pro Evolution Soccer

Brawl Stars 2019
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OYUN VE ESPOR AJANSI

TURKIYE ESPOR MEDYA KANALLARI

Hurriyet Spor Arena/Espor

Fanatik Espor
SporX Espor
That's Game Bro
Playerbros
Dijital Sporlar
Multiplayer
5mid

Only A Gamer
GG Espor

Mynet Espor

2018

Playerbros
SporX Espor
GG Espor
5Mid

Medya Espor
Thats Game Bro
Fanatik Espor
Esporin

Only A Gamer
Esporfix
Flank Esports

Hubogi

Gamer People
Dijital Sporlar
Esports 360 Mag
Esporcu
Elektronik Sporlar
Multiplayer
Hurriyet Espor
Mynet Espor
Espor Analist
Esports Life

2019
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TURKIYE'NIN TOP 10 OYUN SIiTESi (2019 TOPLAM TRAFIK)

e Merlinin Kazani TurkMMO

e GameX Now Playerbros

e Gamer.com.tr e Fragtist
e BAlUm Sonu Canavari e Oyungezer
e Leadergamer e 5 Mid

2019
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TURKIYE'DEKi OYUN DERGILERI

ESKIDOST GERi DONDU!
Oyungezer

SO

A\ NOUNT

BUADE Il
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TURKIYE OYUN SEKTORU UZMAN GORUSLERI

ALPER AFSIiN
OzZDEMIR
TESFED BASKANI

ERDING iYiKUL
DIRECTOR OF
PUBLISHING
RIOT GAMES

Gelecegin sporu olarak da tanimlanan espor, dinyada oldugu gibi Ulkemizde de hizla gelisen
bir alan. 2019 yili bu anlamda énemli adimlarin atildig:r, kultuplerin, takimlarin ve federasyon
olarak bizim Uzerimize duUsen sorumlulugun bilinciyle UGlkemizin esporda dUnya markasi
olmasi adina g¢abalarimizi strdlirddgimuz ve olumlu dénutsler aldigimiz bir yil oldu.
Federasyon olarak 2019'da pek c¢ok basarili galismaya imza attik. Milli Egitim Bakanlig: ile
Tlrkiye'de esporun gelisim ve genglerin dodru yonlendirilmesi i¢cin énemli bir adim olan bir
isbirligi protokoll imzaladik. Turkiye'de ilk kez konunun tim paydaslarini bir araya getiren ve
esporun her yénuyle masaya yatirildigr Espor Calistayi'ni gercgeklestirdik. Yine Ulkemizde
esporun resmiyet kazanmasi i¢gin énemli bir adim niteliginde olan Turkiye'nin ilk resmi espor
turnuvasi, “TESFED Vodafone Freezone Tlrkiye Kupasi” adiyla ilk kez gerceklestirildi.

Pazarin en buyuk oyuncularindan biri olarak, ekosistemimizin tim dinamiklerini yakindan
takip ediyoruz. Oyun sektérU her sene kayda deger oranlarda bUylUyerek dlnyanin en bUyUk
sektorlerinden birini olusturuyor. Biz de Riot Games olarak hem oyun taru olarak hem de
platformu olarak oyuncu beklentilerini yakindan takip ederek stratejimizi olusturuyoruz. FPS
tirinde oyun gelistirmemiz, mobil ve konsola yénelik yatirimlarimiz da bunun en &6nemli
gOstergesi. Espor tarafina da dedginmem gerekirse, Turkiye'de yillardir League of Legends
esporuna yaptigimiz yatirimlarla ekosistemde 6énci konumundayiz. Ulkemizde esporun
gelisimi, 6zellikle 2015 yili itibariyle kurdugumuz profesyonel lig yapisi, yani su anki adiyla
Vodafone FreeZone Sampiyonluk Ligi ile dikkat cekici seviyelere ulasti. Riot Games olarak son
8 yilda gercgeklestirdigimiz faaliyetlerle, Ulkedeki ilk ve en blUyUk profesyonel yapiya sahibiz.
Sadece buglnun degil, gelecedin espor diunyasinin yildizlarini da UGlkemizde yetistirmek igin
6nemli yatirimlari hayata gecgiriyoruz. Gergeklestirdigimiz Universite is birlikleri ve Akademi
Ligi, 2017 yilinda 10 Milyon TL yatirimla sunucumuzu TUrkiye'ye getirmemiz, 19 Ocak 2019'da
acilisint yaptigimiz Turkiye'nin ilk Avrupa'nin en buUylUk espor merkezi olan Riot Games Espor
Sahnesi'ni bu yatirrmlarimizin basinda sayabiliriz.
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TURKIYE OYUN SEKTORU UZMAN GORUSLERI

iLHAN YILMAZ
MONSTER NOTEBOOK
CEO

YESiM ALGAN
RAZER GOLD
COUNTRY MANAGER

Ulkemizde espor 6zellikle son yillarda hizla yayginlasti ve blUyUk kitlelere ulasti. Takimlarimiz
uluslararasi musabakalarda 6nemli basarilar elde etti. Bu basarilar, sektérli de gelistirdi ve espora
goénul vermis amatdér oyunseverlere profesyonellesme yolunda yeni firsatlar olusturdu. Bugln gelinen
noktada TuUrkiye'de 15 binin UGzerinde amatér espor takimi bulunuyor. Yaklasik 80 takim ise
federasyon tarafindan lisanslanmis durumda. Bu sayinin o6numuzdeki yillarda katlanarak
bUylUyecegini goérecegiz. Monster Notebook olarak oyunun ve oyuncunun her zaman destekgisiyiz,
takimlarimizin uluslararasi basarilarinin daha da artacagina olan inancimiz tam. Bugln didnyada 1
milyarin Gzerinde insan oyun oynuyor. Gelecekte esporun dinyada en ¢ok izlenen ilk 10 spor dali
arasina girmesi 6ngoérilliyor. Oyun pazarinin toplam gelirleri 2019 itibariyle 152 milyar dolari asti. Bu
rakamin 2022 itibariyle 196 milyar dolara ulagsmasi bekleniyor. Ulkemiz, dinya oyun pazarinda 18.
sirada ve ¢ok hizli gelisen pazarlardan biri. Yaklasik 1T milyar dolarlik pazari ile Turkiye, bdélgenin
lideri. Her alanda oldugu gibi oyunda da potansiyeli ¢ok yUksek bir Glkeyiz. Tlrkiye, 13 milyonu asan
geng¢ nUfus oraniyla espor i¢gin 6nemli bir yatirirm merkezi. Yaklasitk 30 milyon oyuncu var. Bu blyUk
potansiyelin farkindayiz, Monster Notebook olarak oyun ekosistemine katkimiz énimuzdeki déonemde
de artarak devam edecek.

Ozellikle 2019 yilinda Razer Gold'un Tiark oyuncular tarafindan ilgi gérdiguni, kisa
dénemde katlanarak artan bu buyUk ilgiden olduk¢a memnun oldugumuzu
sOdyleyebiliriz. Tum dUnyada milyonlarca kullanicisina daha avantajli satin alma
glcl yaratan Razer Gold, 2020'de Turkiye'de daha buUyuk projelere ve marka
birlikteliklerine imza atacaktir. Turk Oyun SektdérU'ndn gelisimiyle, sadece yurt
disindan Ulkemize acilan oyunlarin degil, ayni zamanda Ulkemizden de globale
acilmak isteyen firmalara yardimci olmayr amacliyoruz. Bunun i¢in yerli oyun
firmalariyla 2020'de bir araya gelerek Razer Gold'un global glclnden
faydalanmalari igin olanak saglayacagiz. TUrk Oyun Sektéri'nin bu slreg igerisinde
hedefledigi 1 milyar dolar barajini da asarak, dinyanin énemli oyun pazarlarindan
biri haline dénecedgine inaniyorum. Tdrk Oyun Sektéri'nin daimi destekgisi olacak
projelerle 2020'nin lider 6deme yapisi Razer Gold olarak Uyelerimize avantajlarla
dolu bir yil gegirtecegimizden hi¢c siphem yok.
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TURKIYE OYUN SEKTORU UZMAN GORUSLERI

GULBEN YAGCI
cMO
ininal

BURAK GOZALAN
FOUNDER - CEO
INGAME GROUP

ininal olarak 2012'den buglne Turkiye'deki oyuncularin sevdigi ve en ¢ok kullandigl 6deme yéntemi olduk.
Oyunu ve oyuncunun ihtiyaglarini anlayarak oyun igi 6demelerin giuvenle ve kullanici dostu bir yéontemle
yapilmasini saglamayr misyon edindik. Bu misyon dogrultusunda 20 binden fazla satis noktasi ve 75 bin
bakiye yukleme noktasi ile oyuncular igin en erisilebilir 6deme yéntemi olduk. Oyun sektérl igin esporun
buytk bir potansiyel tasidigini distnuyoruz. Yapilan arastirmalar da bu 6ngérimuzi dogruluyor. 2020 yili
kUresel espor pazari igin 6nemli bir déonim noktasi olacak. Verilere gdre; espor pazarinin bu yil yazde
26'nin Uzerinde buUylyecegi ve TlUrkiye'de yaratilan hacmin 1 milyar dolarin UGzerine ¢ikacagl 6ngdruluyor.
iste tam da bu sebeple Tlurkiye, Avrupa ve Orta Dodu'nun en buylk espor arenasina ana sponsor olarak
ininal ismini verdigimiz icin ¢ok mutluyuz. 3 bin 800 metrekarelik bir alanda, bin 600 kisiyi askin
kapasiteye sahip ininal Espor Arena, ayni sahnede 100 oyuncu ile turnuva gergeklestirme imkani sunacak.
4K ¢oézUnurluginde ve 70 metrekare buyukliGgundeki LED ekran, yayin odasi ve stUdyolar, takim ve hakem
odalari, VIP lounge, seminer ve toplanti odalarinin yani sira yayinci ve sosyal medya fenomenleri igin 6zel
ayrilmis alanlari da olan ininal Espor Arena’'da izleyiciler i¢in kafe ve catering alanlari, 120 m2'lik pop-up
madgaza ve sergi alanlari da bulunacak. ininal Espor Arena, 80 oyun bilgisayarli dev bir oyun merkezi ve
markalar i¢in ziyaretgilerle direkt temasa ge¢melerini saglayacak yaklasik 850 metrekarelik deneyim
alanlarina da ev sahipligi yapacak. ininal Espor Arena tium bu 6zellikleri ve ayricaliklari ile TUrkiye'nin hatta
Avrupa ve Ortadogu bdlgesinin oyun merkezi haline gelecek. Subat 2020 sonunda hizmete agilacak ininal
Espor Arena'ya tium oyunseverleri bekliyoruz.

Sahip oldugu geng nufusla énemli potansiyele sahip Ulkemizde dijital oyunlar ve espor, 2019 yilinda
ivme kazanmaya devam etti. BUyUyen dijital oyun endustrisine yatirim ve inovasyonlarla katkida
bulunmay! hedefleyen bir sirketler grubu olarak InGame Group da bu alanda 2019'un ilk ayindan
itibaren 6nemli yatirimlara imza atti. Oyun gelistirmenin yani sira Zula Oyun ile Tudrkiye'nin 2 resmi
espor liginden birini dizenleyen InGame Group, 2019 yili basinda Turkiye'nin ilk ve Avrupa'nin en
bUyltk espor merkezi olan Nonstop Zula Espor Merkezi'nin de agilisini yapti. Zula, Ulkemizin en
sevilen MMO FPS tUrinden oyunu ve dinyada da oyunda yer alan Kiz Kulesi, Nemrut gibi haritalarla
GUlkemizi tanitma misyonunu da Ustleniyor. Brezilya, Avrupa, iran, Rusya ve Latin Amerika'da yerel
yayincilar araciligiyla oyunculariyla bulusan Zula'nin Turkiye'de ve dUnyada 27 milyon oyuncusu
bulunuyor. 2019 yilinda dijital oyun ve espor alaninda toplamda 10 milyon TL yatirrm
gergeklestirdik. Zula StUper Lig ve Zula Rekabet Turnuvasi basta olmak Uzere Zula ekosisteminde yer
alan esporculara milyonlarca lira 6dul dagitildi. Bu yil gelecege dénuk yansimalari olacak 6zel bir
projeyi de hayata gecirdik. Turkiye'deki ilk oyunlastirilmis icerik projesine Ay Yapim isbirligiyle imza
attik. Eglence sektérinin gelecedine ydnelik bir ilk adim niteligindeki “Cukur Zula'da” Projesi ile
Turkiye'de ilk kez bir dizinin karakterleri ve hikayesi dijital bir oyuna dahil edildi. Oyun sektéru de
blUylUmeye ve bize heyecan verici isleri hayata gecirmeye devam ediyor.
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TUrk oyun sektdrunG iki acidan degerlendirmek lazim. i¢c piyasa olarak bakarsak o&zellikle
kurlarda yasanan ani dalgalanmalar nedeniyle iyi bir yil gegirdigimiz séylenemez. USD bazinda
oyunlarin gelirleri dustd ya da beklentilerin altinda kaldi. Ozellikle mobil oyun tarafinda
Apple'in uygulamis oldugu kur politikasi pazari negatif etkiledi. Bunun gegici bir dénem
oldugunu biliyoruz, fiyatlarin ve ekonominin tekrar stabil hale gelmesiyle 2020'de i¢ pazarin
hareketli gegcecegini 6ngdrebiliriz. Diger taraftan Tdrkiye'nin oyun gelistirme glclU her gegen
gun artiyor. Dinya'da oyun gelistiren ve ihrag eden 6énemli UGlkeler arasina girmeyi basardik.
500'Gn Uzerinde indie oyun gelistirme stidyosu ile birlikte Dogu Avrupa ve Ortadogu

bélgesinin agik ara en basarili Ulkesi haline geldik. Uluslararasi basarilara imza atan Turk

oyun sirketlerinin sayisi 2019'da ciddi anlamda artti. 2020'de hizlanarak devam edecektir.

BARIS OZIiSTEK Diger taraftan espor da hizla gelisiyor. 82 milyon kisiye ve Avrupa'nin en geng¢ nlfusuna sahip
CHAIRMAN AT oldugumuz dlasunulirse oyun sektédrinUn hizli gelismesi ¢ok normal. Avrupa'nin en buUyUk

NETMARBLE EMEA espor arenasi istanbul'da acildi, buna ek olarak yine istanbul'da orta &lgekte 4 espor

merkezinin daha acgilmis olmasi 2019'un en dikkat ¢ceken noktalarindan biriydi.

Raporumuzda 2019 ile ilgili ¢ok sey yazdik ve cizdik, o ylzden ben biraz da 2020 ile ilgili
gorlUslerime yer vermek isterim. 2020'de, espor ile ilgili haberleri hem TR hem globalde daha
cok duyacagiz. Devlet tarafindan da destekler bu konuda artmaya basladi. Turkiye ve Orta
Dogu'da o6zellikle bu sene kipirdanmalar yasandi ve 2020'de bu devam edecek. Mobil
oyunlarda Hyper Casual kategorisinin blUyime ivmesi devam edecek. Burada yeni bir konsept
var artik. BUyUuk balik oyun firmalari kGg¢lUk balik developer oyun firmalarinin hyper casual
oyunlarini kendi havuzlarina katarak gelir paylasimi modeli sistemi yarattilar. Bu sistem
Tlrkiye'de de denenmeye basladi. Oyununu yapabilen ama globale agilamayan, pazarlamaya
bltgesi olmayan klUclUk capli firmalar igcin glzel bir avantaj. Tencent, Netease, EA, Riot Games,
Blizzard gibi firmalar 2020'ye damgasini vurabilecek isimler. 2019 sonuna dogru duyurduklari

OZAN AYDEMIR yeni gelecek oyunlari suan icin tim ddnyanin bekledigi oyunlar. Buradaki blUyUk lokmanin Riot
GAMING IN TURKEY Games’e ait olacagini dastnlUyorum.

CEO - FOUNDER
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Yapilan arastirmalar Ulkemizde 30 milyon Kkisinin UGzerinde oyuncu (mobil dahil)
oldugunu goéstermektedir. Agiklanan ihracat rakamlarindaki hizli artis ve 1 milyar dolar
bandina gelinmis olmasi da heyecan vericidir. Her yénuyle bUylime potansiyeli gésteren
oyun sektérinin espor ile ortak oldugu nokta ise demografik yapidir. 30 milyon
oyuncunun %50°'den fazlasi oyunlarla ilgili igerik tiketme aliskanligli olan gen¢ ntfustur.
Espordan haberdar olan ve takip eden 10 milyon kisi Uzeri geng¢ nUfus dustnuldiginde
ve teknolojideki gelismelerin saglayacadl ekonomik déngl dustndldiglinde esporda
firsatlar sunan bir alan olarak degerlendirilebilir. Esporun globalde 2022 yili igin 1.8
milyar dolar seviyesine ulasmasi beklenirken son yillarda %40 civarindaki bUyUmeler,
Tuarkiye pazarina da etki etmistir. 30 milyon dolarlik Tlrkiye espor pazarinin dogru
yonlendirmeyle potansiyelinin arttirilmasi mdmkutnddur.

Son yillarda yUkselise ge¢gmis gergekten dinamik bir oyun sektérimuz var diyebiliriz, son 2-3 yilda 500
m$ civarinda yabanci yatirimin yapildigi, sektérin éncu sirketlerinin toplam degerlemelerinin milyar
dolari gecgtigi bir eko sistemden bahsediyoruz. Tabi ki bu dinamik sektdért ayadga kaldiran ve devam
ettiren gl¢ Ulkemizin geng¢ nufusu olacaktir. Kaset-CD oyun devri biteli ¢ok oluyor ve bu alanlarda
Ulkemize yapilmayan yatirimlar, korsan igerik sorunlari cok ama cok gerilerde kaldi artik. internet’in ve
platformlarin oyun gelistiricileri 6zguUrlestirmesi ile artik kaynak bulma konusunda da 3-5 bayuk
yaylncinin pesinde kosmuyoruz. Gengligimizde durumun farkinda, her turlG zor sarta ragmen
Uretkenliklerini kullanarak basarili olacak bir oyun stidyosu kurma ve geleneksel is alanlarina goére ¢ok
daha kisa sUrede buyuk degerlemelere ulasabileceklerini bilerek calisiyorlar. Su anda 850m$
civarindaki sektoér gelirleri de yeni oyuncularin eklenmesi ve yatirimlarin artmasi ile yUkselisine devam
edecektir. Esporu ise biraz oyun sektérinden ayri degerlendirmek gerekiyor. Her ne kadar ¢ok ses
cikarsa ve medyada oyun sektérinden daha fazla yer bulsa da espor enduUstrisi hizli ivmeyi kaybetti ve
yeniden dizenleme sirecine girildi. Ulkemizin icinden gectigi ekonomik streclerin de bir etkisi olarak
sponsorluk satislarinda ciddi bir azalma s6z konusu. Hizli geri dénlts bekleyen yatirimci da su anda gok
dikkatli davraniyor, ¢cunkl teknik olarak geleneksel sporlar ve eglence dunyasindaki is normlarindan
farkli gelisen bir sektérde ayri bir kultlrle is yapiliyor. Tarkiye'de espor alaninda faaliyet gésteren tim
firmalar sektdrin gelecegini iyi okuyup dogru zamanda ¢ikis yapabilmek i¢cin bu alanda aktif olmaya
devam ediyorlar.
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2019 oyun dunyasinda ne espor, ne konsol, ne de PC'nin yili oldu. 2019 yilinin en ag¢ik ara kazanani
rakamlarla da goéruldugu UGzere mobil oyunlar oldu. 2018'de baslayan PUBG Mobile c¢ilginliginin
ardindan COD'nin 2019'da Turkiye'yi mobil platformlarda vurmasiyla gérdiuk ki oyun duUnyasinda
ezber diye bir sey yok. Bildigimiz tim Top siralama ezberlerini bozan bu iki oyun, ve PUBG Mobile'in
Turkiye'de hi¢ kaybetmedigi GUlkenin en ¢ok oynanan ve ciro yapan oyunu olmasiyla, kadin erkek tum
kitlelerde toplam aylik 10 milyonu geg¢en bir aktif oyuncu kitlesini daha 6nce hi¢ gdérmemistik.
Bunun Uzerine yaklasik 250 milyon dolarlik mobil pazara ek bu 2 oyunun cirosu geldiginde gérduk ki
Turkiye Mobil oyun pazari daha oyunun baslarinda ve trafigi takip eden ciro geldiginden DUnya'da
ciro anlaminda ilk 10'a girmemiz oldukga olasi. Burada tabi en bUyuk pay ortalama giunde 3 saat 40
dakika telefonda geciren Z kusagi oldu, 2018'e goére 35% artan bu oran gosteriyor ki oyun dlnyasinda
da hareket halinde iken oyun oynayabilmek, hizlica seans agabilmek o6ncelik haline geldi. Yeni
jenerasyonlarin da mouse kullanarak degil, "Touch Screen" kullanarak bUyudugunlt géz é6nune alirsak
artik 2020'de makasin daha da agilacagini diasinmemek imkansiz. Butin oyun devlerinin de blUyUk
IP'lerini mobile boyun egerek bu platforma tasimalari da bunun en buyuk kaniti. Sonug¢ olarak 2019
Turkiye icin oyun dlinyasinin her alanda blylUdigu ama mobilin basi ¢cektigi bir yil oldu, Umidimiz
2020'nin ¢ok daha iyi gegecegini umuyorum.

2019 oyunlarla ve elektronik sporun kurumsallasmasiyla ilgili olarak olduk¢ca o6nemli
gelismeler yasandi. Turkiye Elektronik Spor Federasyonu'nun kurulmasini takiben
elektronik spora dair temel hukuki dizenlemelerin yapilmasi; oyun lig ve turnuvalarinin
sayllarinin, kapsaminin ve ulastigi kitlelerin basarili sekilde artmasi son derece mutluluk
vericiydi. Oyun sirketlerimizin, stidyolarin sayisini artmasi, bir ¢ok yatirim sézlesmesinin
tamamlanmasi, oyun gelistiricilerimizin basarili ¢alismalara imza atmasi da gelecek igin
heyecan verici. Ote yandan 2019 dinya genelinde klon oyun ve oyun unsurlarinin telif
hukuku davalariyla sik karsilastigimiz bir yildi. Rekabetin artmasi ve kurumsallasma,

oyun kaltdrdnu besleyip gulUclendirdigi icin, bu durumun, o6énimuzdeki ddénemde
beraberinde, oyun ve espor alaninda brans veya kulUplesmeyi, yeni projeleri, yatirimlari
ve tabi iki bir c¢cok sdézlesmesel ve yasal dUlzenlemeyi, daha fazla getirecegdgini

disdndyorum.
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Espor, Ulkemizde son 10 yilda ¢ok ciddi bir ivme kazanarak gelisiyor. Kendimizi Avrupa,
Amerika, Kore gibi bUyUk oyuncularla kiyasladigimizda biraz daha geride oldugumuzu
soyleyebiliriz, fakat artan bu ivmeyi korudugumuz slGrece 6niUmuzdeki 5 yilda onlari
yakalamamiz oldukca olasi. Artik oyun herkesin hayatinin bir parcasi. Ozellikle League of
Legends’in Ulkemizde popUllerlesmesiyle espor alaninda o&nemli yatirimlar yapildi.
Sadece kagit Uzerindeki rakamlar bir¢cok firmayr sektére dahil olmak konusunda tesvik
ediyor.Turkiye sahip oldugu geng¢ ntfus itibariyle ¢ok ciddi potansiyel tasiyan bir Ulke.
Onumuizdeki yillarda espor konusundaki bilincin ve populerligin daha da artmasiyla
beraber espora ilgi gdésterenlerin sayisinin da énemli bir derecede artmasini bekliyoruz.
Bu artista tabii ki oyuncu deneyimini daha da iyilestiren yapay zeka teknolojilerinin
yayginlasmasi, espordaki profesyonellesme ve insanlarin bu alanda daha ¢ok rol almaya
baslamalari da ciddi etkiye sahip olacak diye dusUnUyoruz.

Nuifus dikkate alindiginda ve gelisen internet alt yapisi sayesinde oyun pazarinin
halen emekledigini soyleyebilirim. Pazar arastirmalarina gdére Turkiye'deki oyun
pazari 1 milyar dolar buUyukligune yaklastigini gdsteriyor. Sektdrin gelismesinde
6nemli rol oynayan yeni yatirimlar, espor etkinlikleri, espor gaming cafeler, offline
ve online turnuvalar oyun sektérinin gelismesinde bUyuUk bir rol oynuyor. Espor
artik herkesin dikkatini ¢cekti. Besiktas, Galatasaray gibi buyuk takimlar kendi espor
takimlarint kurup profesyonel anlamda baska bir platformda rekabet etmeye devam
ediyorlar. Onumuzdeki yillarda Turkiye'deki espor takimlarimizin uluslararasi
turnuvalarda rekabet edecek dlzeye gelmesini ve Ulkemize kupalar getirmesini
isterim. Bu bir anlamda Turkiye'nin reklami anlamina da gelecek.



GAMING IN TURKEY - OYUN VE ESPOR AJANSI

TURKIYE OYUN SEKTORU UZMAN GORUSLERI

KAMER KEMERKAYA
COFOUNDER CEO
MORALABS

SERTAG PIGAKGI
VP OF PRODUCT
MASOMO

2019 yili 6zellikle mobil dinyada Hyper Casual oyunlarin yildizinin parladigl bir yil olarak
oyun sektdrinde yerini aldi. Turkiye'de de hem yayinci hem gelistirici olarak bir ¢ok hyper
casual oyun firmasinin kuruldugunu ve bir kaginin yliksek indirme sayilarina ulasarak basaril
isler c¢ikardigini goérdik. Bu anlamda Tulrkiye'deki oyun sektériGnun gelismesine katki
saglayacak her adimin, bu sektérdeki herkesi sevindirecedgini ve umutlandiracagini
distnidyorum. KlgUk oyun stlddyolarinin, cok blUyUk pazarlama bltgelerine karsilik daha dusuk
butcelerle hedeflerine ulasmasini sagladigini ve sUrduUrebilir bir is modeli yaratmalarinda
onlara cok faydall oldugunu gdérmekteyiz. 2020 yilinda bu trendin artarak devam edecegini
dusintyorum. Bu alana girmek isteyen oyun gelistirmelerine tavsiyem, trendleri takip etmeleri
ve hizlica oyun gelistirerek deneme yapmalari. Oyun dUnyasinda olanlarin bildigi Uzere ilk
oyundan basariyr yakalamak ¢ok mumkuin degil. Ama gelistirme sitrecgleri ve sonuglarini gérme
2-3 hafta gibi kisa sUrelerde oldugu ic¢in hizlica yenilerini deneme firsatini kolayca
bulabileceklerdir.

Turkiye'de 2019 yili oyun sektdrl agisindan oldukgca heyecanli bir yildi. &zellikle mobil oyun
alaninda Turk firmalarinin dinyanin en buyUk oyun firmalari tarafindan satin alinmasi hem
Tark yatirimcilarinin hem de indie oyun gelistiricilerin bu alandaki motivasyonunu bir hayli
arttirdi. 2019'da yasanan bu heyecan verici gelismelerin 2020 yilina bazi olumlu yansimalari
olacak. Satin alinmalar 6zelinde bu durumun Turk oyun sektdrine en buUyUk katkisi ‘bilgi
transferi’ olacak. Global oyun sirketleri tarafindan satin alinan sirketler ayni zamanda bu
sirketlerin deneyimlerini (know-how) de kendilerine gok hizli bir sekilde aktarabilecek duruma
geldi. S6z konusu sirketlerde calisanlardan baslayarak Tlrk oyun sektérindeki tum paydaslar
bu deneyimlerin UGzerine koyarak TUrk oyun sektérinin ¢ok kisa bir zamanda ¢ok daha hizl
ilerlemesini saglayabilecek. Ayrica yurt disinda faaliyet gdsteren mobil oyun sirketlerinin
uzun bir stredir farkina varamadigl Turkiye'nin disik maliyetli ama daha kaliteli (Avrupa ve
Amerika maliyetleri ile karsilastirildiginda) is gucl de bu sirketler tarafindan daha kolay fark
edilmeye baslanacak. Sirket satin alimlarinin istihdami arttirmasi, Turkiye'nin global arenada
herkesin konustugu mobil oyun gelistirme merkezi olabilmesi gibi durumlar daha olasi hale
gelecek.
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Gecgtigimiz 10 yilda katlanarak artan bir bUyime ile 100 milyar dolar barajini asan
ve ylUksek bir ivmeyle buUylUyen bir oyun sektdédrid mevcut dinyada. Kullanici sayisi
olarak da DUnya'da 2.5 milyara yakin oyuncu olmasi bunun baska bir érnegdi. Dinya
ile birlikte Turkiye'de de oyuncular ve oyun sektdérl de hizla gelismekte. Bu
sektdédrin bir pargasi oldugumuz i¢in gurur duyuyoruz. 2020 yilinda piyasaya
clkaracagimiz ve ¢ok buUyuk bir kitle tarafindan sabirsizlikla beklenen Mount &
Blade serimizin ikinci oyunu Bannerlord ile birlikte hem yerel sektériumuzuU
blUyltmek ve gelistirmek hem de DUnya oyun sektérinde yer edinmeye devam
etmeyi amagliyoruz.

2020 yili dijital mahsullerimizin hasat yili olacak. TUrkiye'de yaratici enduUstrilerin yarattigi
katma degerin artacagina ve farkindalik yaratacagina inaniyorum. Oyun sektdédrunin gelismesi
ve global capta islerin ¢ikabilmesi i¢cin hep birlikte ¢cok emek veriyoruz ve bu emegin
karsithigint  aldigimizi  go6rlyoruz. 2019 senesinde Women in Games Turkiye olarak
dUzenledigimiz iki buytk etkinligimiz ‘Muzede Hackathon’ ve ‘Hacking the Future’ dlinyada
bUyUk yanki yapti, global gapta is birliklerimiz artti. Raporlara baktigimizda Oyun sektdérinde
kadinlarin oraninin %28'e yukseldigini gérdyoruz. Oyun sadece erkek yada kadin isi degildir,
Oyun 21. ylGzyilin kGltir ve sanat eseridir, cesitliligi farkli disiplinlerin harmanlanmasindan
gelir. Bizde ‘Hacking the Future’ projesi ile oyun gelistiricilerini, sanatcilari, bilim insanlarini
her yaz bir araya getirerek daha iyi bir dinya icin oyunla nasil farkindalik yaratabiliriz sorusu
Uzerine c¢alisiyoruz. Oyun gelistirmenin mekandan badgimsiz olmasi dolayisi ile, Uretimin
sadece istanbul, Ankara’'da degil diger sehirlerde de blUyuduginu gérlyoruz. Sadece oyun
gelistiren degil sektérin bUyUmesinde katkisi olan yayinci firmalarimizin yabanci fonlardan
yatirim almasi pozitif konulardan bir digeri. Yabanci fonlarin radarinda olan Tuark oyun
sirketlerinin 2020 yilinda yatirim haberlerini almaya devam edecegiz.
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2019 yilinda dinya ve Turkiye'de, oyun ve espor kulvarlarinda yasanan bircok degisime taniklik ettik.
PUBG, Fortnite, Apex Legends gibi oyunlar ile oyuncu aliskanliklarinda yasanan degisimler ve bunlarin
sektdére olan yansimalarinin tavan yaptigl bir donemden gectik. Oyun ve espor, markalarin gencler ile
iletisim kurma konusunda 1 numarali tercihi oldu ve bu dogrultuda birgok isbirligi dogdu. Nfinity Games
olarak bu gelismeleri yakindan takip ederek markalarin ihtiyaglari dogrultusunda dagitimciligini
yaptigimiz PUBG ve 2010 yilindan beri Turkiye, Azerbaycan ve Arap Ulkelerinde servis sagladigimiz Point
Blank UGzerinden &6zellestirilmis deneyimler gelistirdik ve hayata gecirdik. Mobil ¢agin getirilerini Point
Blank oyuncularimiza sunmak icin TAM Game uygulamamizi yayimladik. ilk mobil oyun yayimciligimizi
yine 2019 yilinda OutLaw ile gerceklestirdik. Ayrica 2019 yill boyunca Uzerinde calistigimiz ve TAM Game
Gold kullanarak oyun i¢i ekipman alisverisine imkan veren 6zelligi ile Turkiye'de bir ilk olan online
magazamiz TAM Store'u 100°'den fazla Grun ile Ocak 2020'de oyuncularimiz ile bulusturduk. Espor
kulvarinda 9 yillik sertvenimizi hiz kesmeden 2019 yilinda da surdurduk. Turkiye ve Azerbaycan'dan
takimlara uluslararasi turnuvalarda Ulkelerini temsil etme sansi taniyan PBWC ve PBIC'ye 2019 yilinda da
lig sampiyonu takimlarimizi gétlrerek onlara uluslararasi espor arenasinda unutamayacaklari bir tecribe
yasattik. 2020 yili ile yeni bir 10 yilin getireceklerine umutla bakarken ayni zamanda Nfinity Games’'in de
10.yilint oyuncularimiz ve is ortaklarimiz ile birlikte kutlayacak olmanin heyecanini yasiyoruz.

Konsol platformlarina oyun gelistiren bir firma olarak 2019 yili igin keyifli ve hizl
blUylme yili olarak degerlendirebiliriz. Bir yandan Nintendo'nun TUrkiye piyasasina
Switch ile girmis olmasi bir yandan SONY beklenen oyunlarini yayinlanmis olmasi
(God of War - Red Dead Redemption) 2019 yilini ¢ok keyifli kildi. PlayStation 3 ile
basladigimiz gelistirme ortamini 2020'de PlayStation 5'e tasiyor olacagiz. Bu
degisim TuUrkiye'deki konsol oyunculari igin de &énemli bir gelisim olacak. Bu
degisim hizli bir blUyime ve ihracat rakamlarimizin artacagini gosteriyor. Turk
konsol oyun gelistiricileri ve oyunculari i¢cin 2020 yili daha eglenceli keyifli
olacagindan eminiz.
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2011-2015 yillari arasinda Joygame’'in PR c¢alismalarini ydneterek sektdérin buydkldgunu ve
potansiyelini yakindan gérme firsati yakaladik. O ginden bu yana oyun sektérinin 6nde gelen
markalarinin medya iletisim c¢alismalarini gergeklestiriyoruz. GUnUmuzde PR g¢emberi medya
iliskilerinden ¢ok daha fazlasini barindiriyor. Video olusturma, etkinlik gelistirme, marka pazarlama
gibi yaratici hizmetlerin yani sira yaratici icerik olusturma ve influencer stratejileriyle de ilgilenmek
zorunda. Bu nedenle de oyun sektért PR galismalari igin de en renkli sektoérlerin basinda geliyor.
Oyun sektérinin, PR calismalari ve dijital stratejilerle oyuncu hedef kitlesine rahatlikla ulasmayi
basarabildigini soéyleyebilirim. Ancak o6zellikle Ulkemize ve markalara katkisi agisindan sektérin
kendini daha fazla anlatmaya ihtiyaci oldugununa inaniyorum. GCunkU Turkiye'nin Ortadogu ile
Avrupa arasinda 6nemli bir merkez oldugunu hesaba katarsak oyun sektérinin daha iyi taninmasi ve
yatirimlarin artmasi Ulke ekonomisine de ciddi katki saglayacak potansiyelde. Bununla birlikte
milyonlarca kullaniciyla anlik iletisimde olan oyun sektérd markalarin geng hedef kitleye ulasmasi
icin de en etkili araglarin basinda geliyor. Bunun bilincinde olan firmalar oyun sektérindeki
markalar ile yapacaklari nokta atisi isbirlikleri sayesinde milyonlarca liralik reklam harcamasindan
¢cok daha etkili galismalara imza atacaklar.

internet ve oyun sektéri dendiginde tiUketimin dinya siralamasinda zirvelerinde bulunan,
sosyal medya kullaniminda burnumuzdan kil aldirmadigimiz, 77den 70'e herkesin durmadan
oyun oynadigl bir Ulkede yasadigimizi zaten biliyorduk. Ancak 2019 yili sadece oyuncular
gézlnden degil, sektérel olarak da ne kadar buUylUk bir kaynak oldugumuzu bize ¢ok net
gosterdi. Mobil oyun sektérinin engellenemeyen bUyUyUslu, sahillerimize o6yle sert bir
sekilde vurdu ki, Turkiye'de hali hazirda oyun yapan, yapmak isteyen ve hatta daha mezun
olmamis yUzlerce, binlerce yazilimci, oyun tasarimcisi ve artist sonunda yeteneklerini
gobsterebilecekleri bir dinyanin i¢inde buldu kendini. Amerika mobil oyun pazari
siralamasinin ilk 10'unda, Ulkemiz ¢alisanlarinin ellerinden ¢ikmis en az 2-3 oyun gorlr hale
geldik. BUuyuk yatirimlar ve pazarlama tecrlUbeleri ile bu ekipleri besleyen, yonlendiren ve
bir nevi egiten firmalarin sayisi arttikga, kalite ve rekabet de ayni sekilde artmaya devam
etti ve ediyor. 2020'nin daha ilk aylarinda gordUk ki bu ivme yerini korumaya kararli.
Funpac olarak biz de bunun bir pargasi olmaktan gok mutluyuz.
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TlUrkiye oyun pazari hem kUresel yonelimleri takip eden, hem de kendine
has 6zellikleri ile 6ne ¢ikan bir pazar olmayl, her gecen gun daha buyuk
kitlelere ulasarak devam ettiriyor. DuUnyanin bircok Ulkesinden oyun
yayincilari ve yapimcilarinin dikkatini ¢ceken pazar, artik UGrettigi oyunlar ve
cikardigl kldresel captaki firmalar ile de dikkat ¢ekiyor. 2019 yilinda buyUk
gelismeler gdsteren pazarin, daha ¢gesitli oyunlar ve platformlar ile birlikte,
ilerleyen yillarda daha hizli buylimeler gdésterecegini disinUyorum.

Gectigimiz son 5 yila kiyasla 2019 yili oyun sektdrinin en zirve yaptigr dénem diyebiliriz.
2020 yilinda da bu ivmenin hizla artacadl gértsindeyim. Ozellikle mobil kullanim oranlarina
bakarsak gectigimiz yillara nazaran hem download hem de aktif kullanici sayisi olarak oyun
sektorlu eglence sektdrunl gegmis durumda. Turkiye'deki kullanicilar gunde ortalama 70 kez,
yani her 15 dakikada bir cep telefonu ekranina bakiyor. Her 5 kisiden biri trafikte akilli
telefona bakiyor ve uygulamalarda ayda ortalama 7,5 TL'lik bir harcama yapiyorlar. Oyunlarda
ise bu rakam 6zellikle Gameloft oyunlari igerisinde yaklasik 3,5 saat’'i buluyor ve Wi-Fi’a oranla
mobil ag kullanimi da her gegen yil artiyor diyebilirim. Son yapilan bir arastirmaya gore,
Ulkemizde mobil oyuncularin yltzde 78'i akilli telefonlarindan oyun oynuyor. Yuzde 51,6'siI
kadin kullanicilardan olusuyor. Buda oyun sektérinde kadin bir lider oldugum ig¢in beni
gururlandiriyor agikgasi. Bu rakamlar bize sektérin ne kadar ciddi bir hal aldigint da
gosteriyor. 2020 yill igerisinde Gameloft olarak mobil oyun sektérlne yén vermeye devam
ediyor olacagiz. Bu yil hayatimiza yeni giren cloud gaming, gamification &nerileri ve
distribution ¢6zUm Onerileri is modellerimiz arasinda yer alacak ve pazar arastirmalarinda
mobil oyun sektérine katkl saglayacak data analizi ve vaka calismalari ile daha aktif bir rol
Ustlenecegdiz. Ayrica, 2019 Q4 doéneminde 17 Ulkede hayata gecirdigimiz ESL & Asphalt
9:Legends Vodafone 5GC Espor turnuvasi ile de Turkiye'de ve DlUnya'da buyuk ses getirdigimizi
dustnidyorum.
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2019 tim dinyada oldugu gibi Turkiye'de de mobil oyun sektérd igin oldukga hizli bir yildi. Rollic ve Good
Job Games gibi mobil oyun yayincilarinin Ustun basarilari kadar Turkiye'nin doért bir yanindan o6zellikle
hypercasual alaninda faaliyet gésteren irili ufakli mobil oyun studyolarinin c¢ikmasi ve bunlardan
bircogunun uluslararasi basarilara imza atmasi 2019'a damgasini vurdu. 2020'de de Turkiye'deki
potansiyelin daha da kuvvetlenerek yeni mobil oyun girisimlerini ortaya ¢ikaracagini, hatta farkli dikeylerde
faaliyet gosteren kokli oyun sirketlerinin de hypercasual ve casual mobil oyun Uretimine ydénelecegini
dustintyorum. Onumuizdeki dénemde Tlrkiye'de yetenekli genclerin potansiyeline degil Gretim bantlarina
giren prototiplere yatirim yapan, 1 tane meyve elde etmek icin 999 tane fidani heba eden yabanci sirketler
kan kaybederken ozellikle 3 buyluk sehir disindaki oyun gelistirici ekosistemini gelistiren inisiyatiflerin
6nem kazanacagini 6ngérUyorum. Yetenekli ekipleri basarili startuplar haline getirecek ivmelendirici
programlar ve yatirim fonlari sektére yén verirken tam da bu amagla Rollic ve Tiplay Studio tarafindan
hayata gegirilen oFON’'un sektére goénul vermis genclere rol model olacak oyun girisimcileri yetistirecegine
inaniyorum. Mobil esporun popullerlesmesi, abonelik modeliyle calisan bulut oyun sistemlerinin faaliyete
gegmesi ve hibrit oyun turlerinin yayginlasmasiyla hypercasual sektérunin de orta vadede global 6lgekte
deger kazanmaya devam edecegdini, bunun da Turkiye'ye cok buyuUk firsatlar sunacagina inaniyorum.

2019 yilinda, hizla bUylUyen Tlark oyun pazarina girmek World of Warships icin bir kesif
yili oldu. Bu kesfi daha da ileriye goétirmek igin hedef kitlemize erisecek insanlari ve
sirketleri bulmak 2019 glindemimizdi. TUrkiye ve tutkulu oyuncu toplulugu hakkinda pek
cok sey 6grendik ve Tulrkiye'nin, World of Warships'te en hizli blUylyen besinci Avrupa
kitlesi olarak gelistigine tanik olduk. World of Warships ve Wargaming.net olarak Turk
oyuncularimizin bize verdigi glvene minnettariz. Bizim i¢in oyuncu her seyden Once
geliyor, 2020'de daha fazla yerel oyuncu bulusmalari ve Turk oyun konferanslarina
katilim ile Turkiye'de daha buyUk bir varliga sahip olmayl hedefliyoruz. DuUzenli
pazarlama faaliyetlerinin yani sira, oyuncularimizla ylUz ylUze gdérlUsmenin bize poster
hediye etmekten veya videolar izletmekten daha blUyUk degerler kattigina inaniyoruz.
2020'de sizleri TlUrkiye'de gérmeyi doért gdézle bekliyoruz.
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2019 yill mobil oyunlar agisindan globalde hem pazarin blUyltdugl, hem de pazara yeni giren ciddi
oyuncularin rekabeti arttirdigr bir yil oldu. Tirkiye pazari agisindan, bunlarin yani sira yerel
stidyolarin ve dis yatirimlarin tavan yaptig: bir yildi. Ulkemizde de dinyanin geri kalaninda oldugu
gibi ciddi degisimler ve gelismeler oldu. Oyun sektdrine, 6zellikle mobil oyun gelistirmeye ilgi
oldukga artti. Vertigo Games olarak, bu dénemi daha da aktif degerlendirmek ve yerimizi
saglamlastirmak adina yatirimlarimizi arttirdik ve ekibimizi 2 kat buyuttdk. 2019 yilinda insana
yatirim yapmak en énemli gindem maddemiz oldu. Mobil FPS/TPS kategorisinde Critical Strike'in,
rakiplerinin arasina Call of Duty gibi dev bir oyun daha eklendi. PUBG ile baslayan masaustu
oyunlarinin mobile gegis slUreci rekabeti arttirdigr gibi yeni firsatlar da yaratiyor. MasaUstu
oyuncularinin énemli bir kismini mobile gelecek ve pasta daha da bUylUyecek. Bu nedenle mobil
oyun sektérlUne giren her bUyUk rakip bizim igin ayni zamanda daha buyuk bir firsat demek. Vertigo
olarak bu dlUsUncelerimizi pratige doktuk ve 2019 yilinda anlik oyuncu sayimizi 4 kat arttirdigimiz
gibi 20 milyon oyuncuya ulasmayi da basardik. 2019 yili hem bizim i¢in hem diger mobil stidyolar
icin oldukca canli ve verimli bir yildi. 2020 yilinda da bunun artarak devam edecegi agik. Hedefimiz
100 milyon oyuncuya ulasmak ve bUyiUmemizi baska bir dizeye tasimak.

GCocuklugundan beri bilgisayar oyunu asigl biri olarak gelisen teknolojiyi ve yapimlari ¢cok yakindan
takip ediyorum. Internet’'in olmadigl zamanlarda aylik ¢ikan dergilerden oyunlari takip etmis ve
magazalardan kaset ve disk olarak oyun almis olmanin anisi bir baska... Ama bagimsiz oyun
gelistiricilerini destekleyen platformlarin var olmasi ile birlikte yasanan oyun patlamasindan ise son
derece mutluyum. Bu sayede farkli zekalari, fikirleri deneyimleme sansimiz oldu. Sayisiz oyun
icinden istedigimizi se¢gme, indirme ve aninda oynayabilme IUksinU sundu. Simdi sirada heyecanla
bekledigimiz online streaming oyun platformlari var. Diger yandan benim i¢in en énemlisi oyunlarin
kUgUk yasta muzige baslama sebebim olmasi. Commodore 64 ve Amiga ile baslayan yolculugum
bugin gelisen teknoloji ile devam ediyor. Sadece 4 kanal ile nasil harikalar yaratilabilecegine tanik
olmus olmak, bugln sinirsiz kanal ile mizik UGretebilecek birine sunulmus en bUyUk sans bence. Zira
esas olan seyin fikir oldugunu, ve ardindan o fikri mikemmel bir sekilde uygulamanin énemini daha
iyi anlasmis oluyor insan. Bu sebeple sinema ve reklam muzikleri yaninda Zula, Osmanli Savaslari
gibi oyunlarin muziklerini yapmis olmanin yeri benim igin ayri. Artik sinema filmlerini aratmayacak
bUyUklUkte oyunlara taniklik ediyoruz. Bu yapimlarin muzikleri de ayni kalitede oluyor. Yapimcilarin
artmasi, oyuncu kitlesinin gelismesi, kalitenin ylkselmesi benim gibi hem tuketen hem Ureten biri
igin inanilmaz heyecan ve ilham verici. Yeni oyun muziklerinde gérismek dilegiyle!
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GUnUmuzde kitlesel iletisim ve etkilesimin dnemini géz 6nlUne
aldigimizda, espor kavraminin yukselisini ve &6zellikle Y, Z ve

Alfa kusagina dahil olan bireyler arasindaki popdulerligini
godzardi etmek buyuk bir hata olacaktir. Bu noktada geg¢tigimiz
yil Universite etkinliklerine, lise etkinliklerine ve Ulkemizde

yavas yavas yayllan espor arenalara verdigimiz destekler
vasitasiyla espor ile ilgilenen gencgler ile olan iletisimimizi

gucglendirmeyi hedefledik. Ayrica istanbul'da
gerceklestirdigimiz deneyim etkinlikleri ile esporseverlere
dogru ekipman sec¢cimi hakkinda bilgilendirmelerde bulunduk
Bu yil ise tamamen performans odakli yeni UruUnlerimizi

tanitacadgimiz lansmanimizla birlikte, espor odakli destek ve
etkinliklerimizin sikligint da artirarak Turkiye'de esporu
desteklemeye devam edecegiz. Her spor bransi gibi espor da
performans odakli bir branstir ve son 20 yilda sayisiz basari
hikayesi, unutulmaz an ve kahramanlar yaratmistir. Biz de
BenQ Zowie olarak, Urettigimiz performans odakli espor
ekipmanlari ile espor ile ilgilenen kullanicilarimizin bu
yolculuklarinda onlara destek olmayir amacliyoruz.
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2019 yilinda oyuncu topluluklarinin ilgisinin arttigl ve yerel gelistiriciler tarafindan tasarlanan indie
oyunlarin hizlh ylkselisine sahit olduk. Ozellikle yabanci yatirimcilarin yerel firmalari
satinalmalariyla sektér daha da hareketlendi. Biz, 5 senedir oyun sektérinun 6nde gelen global
firmalarina hizmet verirken ¢cok sey 6grendik ve 6grenmeye devam ediyoruz. Firmalar verimliliklerini
artirabilmek icin hem maliyetlerini azaltan hem de oyuncu memnuniyetini artiran daha gevik (agile)
ve daha verimli kaynak yoénetimi benimserken, oyunculardan alinan geri bildirimlerle oyunlari
tasarlanmaya ve gelistirmeye basladi. Avrupa ve MENA bdlgelerindeki oyun firmalarinin artik sadece
oyuncu destedi sunmak i¢in degil, ayni zamanda e-spor, topluluk sayfalari ve sosyal medya
yonetimleri, oyun igerik ve gdrev gevirileri, oyun igi satinalma paketleri igin de bizimle isbirligini
tercih ediyorlar. Teleperformance olarak edindigimiz bilgileri ve en iyi uygulamalari is ortaklarimizla
paylasiyor, oyuncu deneyimlerini birlikte tasarliyoruz. TUrkiye'deki operasyonlarimizdan sadece
Turkge degil, farkili dillerde de hizmet sunuyoruz. iginde bulundugumuz dijital dinyada chat ve
mail oyun sektoérl igin en ¢ok tercih edilen kanallarin basinda geliyor.

Her gegen sene, TUrk Oyun Sektdéri'nin gelisimine sahit olmak ¢ok keyifli. 2019 hem espor hem de
oyunlar i¢gin emekleme dénemini gegerek blUyUuk ve glglt adimlar attigimiz bir sene oldu. Turkiye
Espor Federasyonu'nun kurulmasiyla Ulkedeki esporun daha kurumsal ve guvenilir sekilde ele
alinmasinin 6ndG acildi. Markalarin ve ebeveynlerin espora olan bakis agisini degistirecegine
inandigim Federasyon hem turnuva tarafindaki planlamalarina basladi hem de kendi igerisindeki yol
haritasini belirledi. Diger yandan rapora da yansiyan oyun firmalarinin artisi, sektérid 2019'da ciro
olarak yuUkseltmese de fikir olarak buylGttld. 2018'de Turkiye'deki oyun firmalarinin sayisi 2019'da
neredeyse 3'e katlandi. Bu sUre¢ 2020'de de devam edecek gibi gézUkUyor. Yeni senede hem espor
tarafinda hem de oyun tarafinda beklentilerimiz yUksek. Gelirlerin 1 milyar dolar barajini gegecegine
inaniyorum. Ozellikle telefon pazarinin genislemesiyle, hypercasual oyunlara kayan mobil firmalarin,
orta 6lgekli oyunlar Gretmeye baslayacagini distntyorum. Bu da hem cirolari hem de oyun Ulretimini
arttiracaktir. Turkiye, Avrupa'nin en geng¢ nufus oranina sahip Ulkesi olma 6zelligini 2020'de de
stirdlirecek. 3'te 1'i oyuncu olan bir UGlkenin tim oyun firmalari agisindan da glzel ve iyi
dedgerlendirilmesi gereken bir pazar. Yerli ve yabanci oyun firmalarini GUlkemizde 2020'de daha ¢ok
gdrecegiz ve sektdérin buyuadugune taniklik edecegdiz. Gaming in Turkey'nin de 2020'de farkli planlari
var, en o6nemlisi Gaming in Mena ofisi. Oyun firmalarini Orta Dogu Bodlgesi'ndeki firsatlarla
bulusturacagimiz igcin heyecanliyiz. Yeni senenin herkese bol basari ve mutluluk getirmesini dilerim.
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Razer Inc. Gamesultan ve Rixty nin de i¢cinde bulundugu hem Turkiye, hem de yurt disinda lider
oyun servislerine 2018 yilinda %100 satin alim yolu ile yatirimda bulundu. Akabinde de yeniden
markalastirma ile Razer Gold UrdnUni 2019°da oyun severlerin hizmetine sunmustur. Oyuncular
icin dunyanin en buUyUk sanal kredi sistemi olan Razer Gold, oyuncularin bircok pazarda
karsilastiklari; 6demeler icin kredi kartlarina sahip olmama, kredi karti kullanmak istenmemesi
veya oyunlarda birden fazla ve gUvenli olmayan &6deme sistemi gibi sorunlarin Ustesinden
geliyor.

TuUrkiye 'deki oyun severler ve dijital kullanicilar artik tek bir Razer Gold hesabiyla, en yeni PC ve
Mobil oyun basliklarindan olusan genis kuUtuphanesinden kolayca Blizzard, Tencent, NetEase,
Wargaming, Riot, Steam ve daha fazla yayincinin 2 binden fazla oyun, oyun ici, edlence ve
dijital igerik GrinUnuU satin alabilirler. Razer GCGold 6demeleri sunan populer oyunlardan bazilari
sunlardir: PUBG Mobile, Lords of Mobile, Mobile Legends, Crossfire, World of Warcraft, DOTA 2,
CS:GO, Zula, League of Legends , vb. Sosyal platformlarda ise Bigo TV, Huya Limited, Twitch,
Azar, Who, Connected2me, LiVU, LiveMe vb.

Razer Gold, dinya Uzerinde ¢gevrim ici web sitesinden, marketlere kadar hediye kartlari ile 3,5
milyondan” fazla fiziki satis noktasindan temin edilebilir. Oyuncular, Razer Gold'a 6zel nadir
oyun ici esyalardan (silahlar, kostiumler ve daha fazlasi) veya oyun basliklarinda indirimlerden
faydalanabiliyor. O&rnek, Tencent firmasi ile olan global isbirligimiz sayesinde sadece Razer
kullanicilarina 6zel olarak Uretilen Razer parasUt ve bu yil da ScarL Razer silahi oyun severlerin
kullanimina sunulmustur.

"By Gamers for Gamers' mottosuyla Razer in oyun severlere ve dijital igerik kullanicilarina
sUrprizleri ve hizmetleri bitmiyor. Kullanicilari ayni zamanda Razer Silver olarak bilinen sadakat
odulleri sisteminin avantajlarindan da yararlaniyor. Her Razer Gold kullaniminda Razer Silver
kazaniliyor ve Razer Silver; gift kartlar, dijital icerik/kostiUmler veya Razer donanim UrlUnleri gibi
odulleri almak icin de kullanilabilir.

@ /RazerGoldTurkey @ /RazerGoldTurkey . /RazerGoldTurkey
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XIGNCODE3 - OYUN GUVENLIGI COZUMLERI

XIGNCODE3™

XIGNCODE3 Online Oyunlar igin Gavenilir bir Anti Hile Cézimuiduar. PC Online -Mobil
(10S / Android) - Konsol gibi tum oyun platformlari icin mukemmel bir ¢ézUmdur!
XIGNCODE3 piyasadaki tum oyun platformlarini destekler, entegrasyonu basit ve
kullanimi kolaydir, tim oyun motorlari ile uyumludur, farkli dillerde kapsamli destege
(ingilizce, Cince, Japonca ve Korece) ve 300'den fazla deneyimli calisana sahiptir.
Oyunlariniz igcin guUvenli bir ortam olusturmak istiyorsaniz XIGNCODE3'Un detaylarini
6grenmek icin bizimle iletisime gecebilirsiniz. Gaming in Turkey XIGNCODE3 Turkiye ve
Orta Dogu yetkili ajansidir.



https://www.gaminginturkey.com/tr/xigncode3-anti-hile-oyun-guvenligi/
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Oyun gelirleri istatistiklerine gore one cikan Orta Dogu ulkeleri

OLARAK ORTA DOGU'DA DA VARIZ!
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ORTA DOGU

e TUrkiye: 826M USD

e Suudi Arabistan: 758M USD

e iran: 458M USD

e Birlesik Arap Emirlikleri: 334M USD
e israil: 396M USD

e Misir: 280M USD

e TOTAL: 4.8 Bn+ USD 2019 Geliri

Source: Newzoo - 2019 Free Global Game Market Report

Nufus: 1.754.998.000 +

Online Nufus: 657.787.000 +

Oyuncu Sayisi: 359.539M+

11% Gelir Bazinda BlUuyume

(2018 - 2019)

2019



OYUN AJANSI
ESPOR AJANSI

Turkiye ve Orta Dogu'da en iyi performansa
ulasmak icin, Gaming in Turkey ekibi ile tanisin.
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Gaming in Turkey, tamamen espor ve oyun uUzerine
kurulmus, Turkiye'de 5 yildir hizmet veren oyun ve
espor ajansidir.

Oyun sirketleri icin 6zel entegre edilmis online ve
offline pazarlama servislerimiz ile 360 derece hizmet
vermekteyiz.

Oyun sektérunde 12 yildan fazla deneyime sahip
profesyonelleri ayni ¢cati altinda toplayan Gaming in
Turkey, dunyanin dort bir yayindan oyun yayincilari ve
gelistiricileri ile isbirlikleri yapmaktadir.

Ayrica Turkiye'de bircok buyuk markaya hizmet
vermektedir. Gaming in MENA Orta Dogu ofisi ile tum
Orta Dogu'ya hizmet vermektedir.

LIl

GAMING/\MENA

GiJ

GAMINGINTURKEY
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Gaming in Turkey

OZAN AYDEMIR FOUNDER /CEO
Turkiye; dinlerin bulusma Gaming in Turkey, Oyun Ajansi & Espor
noktasl. muazzam bir aglk Ajansi. Bu sene bir bebegimiz daha

L — dunyaya geldi; Gaming in MENA. Artik
hava muzesi, iki kitanin MENA bolgesindeki tum pazarlama
birlestigi bir kopru ve EMEA  faaliyetlerini Orta Dogu'daki lokal
bélgesindeki en deger” ekibimizle yurttecegdiz. Turkiye ve

TE ARG v MENA'da en iyi performans ve satis
SARTe Y deneyimini Gaming in Turkey / MENA ile
yasayin. Daha fazla bilgi ve ayrinti icin
bizlerle daima iletisime gecebilirsiniz.

WWW.GAMINGINTURKEY.COM INFO@GAMINGINTURKEY.COM
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OYUN PAZARLAMA HiZMETLERI

O

Lokalizasyon Dijital Pazarlama

Influencer Pazarlama e User Acquisition
Medya Planlama Sosyal Medya Yonetimi

e Video Produksiyon e Yaratici Tasarimlar
e Marka ve Strateji e Dijital PR ve PR
Oyun .
Gelistirme e Ortakliklar
Pazarlama

©
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GORSEL TASARIM

Konsept Dizayn
Karakter Cizimi
[llGstrasyon
Pazarlama Gorselleri
3 Boyutlu Modelleme
2 Boyutlu Animasyon
3 Boyutlu Animasyon
Ve dahasi...

Gorsel
Tasarim
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ESPOR ORGANIZASYONLARI - TURNUVALAR

Espor Organizasyonlari
Sponsorluklar

Takim Yonetimi
Online / Offline Turnuvalar
internet Kafe Etkinlikleri

Espor
Organizasyonlari
Turnuvalar
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OPERASYON

e Oyun Ceuvirisi

e Oyun Etkinlikleri

e Oyun Musteri Destegi

e Oyun Yerel Odeme Secenekleri
e Oyun Yonetimi

e Oyun Moderasyonu

e Oyun Goézlemleme (7 / 24)

Oyun
Operasyonu
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KALITE KONTROL HIiZMETLERI

Egitimli profesyonel Gaming in Turkey QA ekibi
kapsamli bir QA sUreci sunar.

e Cross-Platform Testleri
e Cihaz Ekran Boyut Testleri
e isletim Sistemi Uygunluk Testleri

Kalite S , _

e Urun Fonksiyon Testleri

Kontrol ) )

. . e Dizayn & Ul Kontrolleri
Hizmetleri

e Deneyim Testleri
e Hatalar & Duzeltmeler
e Yayin Oncesi Tam Kapsamli Kontrol @
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IT HIZMETLERI

Cloud

e CDN

Hosting

Multi Downloader Platform

T
Hizmetleri
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MARKALAR iCiN OYUN VE ESPOR DANISMANLIGI

Lokal ve global markalar icin konvansiyonel reklam
kanallarinin disinda espor ve oyun dikeyinde yapmalari
gereken yatirimlar, atmalari gereken adimlar Uzerine
danismanlik hizmetleri veriyoruz.

e Markaniza Uygun Oyuncu Odakli Musteri Kitlesi Bulma
¢ Hangi Oyun ile Ne Yapilmali

e Oyun ya da Espor Ozelinde Sponsorluk

Oyun ve Espor  Oyun ici Deneyim

Danismanhg e Oyundan Satisa Yonlendirme

e Sirket ici Organizasyon

e VD..

Markalar
icin



AV

GAMING/ NTURKEY

MOBIL OYUN YAZILIMI

ArtyiMeuse
ILE SAYILAR

Mobil
Oyun
Yazilimi
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SEKTOREL RAPORLAR
Li7 Ci7 Li7
TURKIYE TURKIYE TURKIYE
OYUN SEKTORU OYUN SEKTORU OYUN SEKTORU
2016 RAPORU 2017 RAPORU 2018 RAPORU

Sektorel
Raporlar
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BASARILAR

GAMING IN TURKEY EKkibinin
Rol Aldigi Projeler ve Basarilar

12050 B0

Yayinlanan Milyon Bin CCU Odul Yeni Marka
Oyun Kullanici  Anlik Oyuncu
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Gaming in Turkey

Turkiye istatistik Kurumu - TUiK

TESFED - Turkiye Espor Federasyonu

BAU - Bahgesehir Universitesi - BAU Esports

Razer Gold

ininal

Statista

App Annie Ucretsiz Raporlar

App Annie State of Mobile 2020 Ranking Tables

Riot Games

InGame Group

Gulfnews

Alexa

WeAreSocial Digital 2020 Global Overview

Twitch TV - Youtube - Instagram Verileri

Education First English Language School English Proficiency Index List 2020
Turkiye Cumhuriyet Merkez Bankasi - tcmb.gov.tr

Newzoo - 2019 Free Global Game Market Report

Deloitte Global Mobil Kullanici Anketi 2019: Tirkiye Yénetici Ozeti
AdColony & Nielsen Turkiye Mobil Oyun Arastirmasi Raporu 2019
Tirkiye’de Tahmini Medya ve Reklam Yatirimlari - Reklamcilar Dernegi - Deloitte
Bilgi Teknolojileri ve iletisim Kurumu (BTK) 2019 Yili ikinci Ceyrek Raporu
2020 Yili Cumhurbaskanhig Yilik Programi'ndan Derlenen Bilgiler



GAMING IN TURKEY

Gaming in Turkey, tamamen espor ve oyun Uzerine kurulmus, Turkiye'de 5 yildir
hizmet veren oyun ve espor ajansidir. Son 3 senedir, hem sektore, hem sektére yatirm
yapmak isteyen markalara, hem de bélgemizi yakindan tanimak isteyen firmalara
destek olmasi amaci ile herkesin kullanabilecegi, licretsiz olarak paylasilan sektorel
raporlar hazirlamaktadir.

Bu raporda yer alan bilgiler genel bilgilendirme amaclidir ve Gaming in Turkey Oyun
ve Espor Ajansi bu rapor ile birlikte herhangi bir tavsiye veya hizmet sunmayi
amaclamamaktadir. Yatirim yaparken, alacaginiz kararlar 6ncesi yardimci olmasi igin
hazirlanan bu rapor tamamen destek olmasi amag¢hdir. Yatirim karariniz 6ncesi
mutlaka profesyonel bir uzmana ya da firmaya danismaniz énerilir.

Rapordaki bilgilerin tiim kaynaklari, bulunduklari sayfalarin alt kisminda ve
“Kaynakga” bolumuinde belirtilmistir. Toplanan tum bilgiler acik kaynakl bilgilerdir ve
Gaming in Turkey'in uzman ekibi, tim sektor bilgileri ile birlikte harmanlayarak bu
raporu olusturmustur.

© 2020. Daha fazla bilgi icin Gaming in Turkey
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