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Teşekkürler
4 senedir büyük bir titizlikle hazırladığımız ve birçok kaynaktan yayınlanan verileri yorumladığımız Türkiye Oyun Sektörü

Raporu'nun 2019 versiyonunda, başından beri bizimle olan ve bize destek veren partnerlerimize teşekkür ederiz.
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Espor Arena - Kuveyt

Ödeme Kanalı

Analitik Servisler - EsporOyun Güvenliği Çözümleri BAU Esports

Monster NotebookOyuncuların 

Ödeme Yöntemi

https://www.rushforfun.com/en/
https://gold.razer.com/
https://escharts.com/
https://www.gaminginturkey.com/tr/xigncode3-anti-hile-oyun-guvenligi/
https://esports.bau.edu.tr/
https://www.monsternotebook.com.tr/
https://www.ininal.com/


TÜRKİYE & ORTA DOĞU

2019, ülkemiz ve bölgemiz için zor ama yine de
güzel bir yıl oldu. Markaların espora bakış açısı
değişti, daha bilinçlendiler, etkinlik sayısı arttı, oyun
pazarı TL bazında büyüdü. Oyun şirketlerinin espora
yatırımları arttı. Orta Doğu'da esporun yükselişine
tanıklık ediyoruz! 2020 yılında bölgemizde daha da
büyük şovlara ve yatırımlara hazır olmamız
gerekiyor.

OZAN AYDEMİR FOUNDER / CEO
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Gaming in Turkey

2019 bizim için gerçekten dolu dolu bir yıl oldu. Yaptığımız birçok
projeyi duyurma fırsatı bile bulamadığımız bir yoğunluk ile karşılaştık.

Bu aslında hem istediğimiz, hem de Gam�ng �n Turkey Oyun ve
Espor Ajansı olarak, şirketin 5. senesinde beklediğimiz bir yoğunluktu.

2020'de de partnerlerimiz ile kaldığımız yerden devam edeceğiz ve
yeni anlaştığımız markaları açıklayacağız. Gam�ng �n MENA ile Orta

Doğu’ya açılacağız. 15 kişilik ekibimizi 30 kişiye çıkartacağız. Buna Orta
Doğu ofisimiz de eklenecek. Markalar ile daha çok bir arada olacağız.

Esporda offline ve online etkinliklerimizle gençleri eğlendireceğiz.

Şimdilik biz de bu kadarını biliyoruz.

OZAN AYDEMİR FOUNDER / CEO
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2019 Türkiye'sine
Genel Bakış
2019 yılında Türkiye nüfusu, önceki yıla göre artış gösterdi. Türkiye
nüfusumuz 1 milyon 151 bin 115 kişi artarak, 83 milyon 154 bin 997'ye kadar
yükselmiştir. Bu durum ülkemizdeki nüfusun geçtiğimiz yıla göre yaklaşık
olarak binde 13,9 oranında artış sağladığını gözler önüne sermiştir.
 

Erkek nüfusu oranı, toplam nüfus oranının %50,2'sini oluştururken (41
milyon 721 bin 136 kişi), kadın nüfus ise %49,8 (41 milyon 433 bin 861 kişi)
oluşturdu. 

 

Türkiye, dünyanın en kalabalık ülkeleri arasında 18. sırada yer alırken,

uluslararası verilere göre ülke nüfusunun yüzde 75,2'si kentlerde, kalan
yüzde 24,8'i ise belde ve köylerde yaşamaktadır.
 

TÜİK verilerine göre nüfusu en fazla olan ilimiz İstanbul iken, Ankara, İzmir,
Bursa ve Antalya ilk 5 şehir arasındadır.
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%49,8 %50,2



2019 Türkiye

TOP LAM
NÜFUS

8 3 . 1 5 4 . 9 9 7

KAD IN
NÜFUS

4 1 . 4 3 3 .86 1

ERKEK
NÜFUS

4 1 . 7 2 1 . 1 3 6

İ N T ERNET
KUL LAN I C I S I
6 3 . 200 .000

SOSYAL  MEDYA
KUL LAN I C I S I
5 3 . 700 .000
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Reklamcılar Derneğ� tarafından hazırlanan Türkiye Tahmini Medya ve Reklam

Yatırımları Raporu'ndaki rakamlara göre dijitalin yükselişi devam ediyor, ancak
geleneksel kanallar hala canlı ve zaman zaman çok etkili olabilmekte.

Türkiye’de Tahmini Medya ve
Reklam Yatırımları
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 Telev�zyon                                              %48,1                                                 - %7

Kanal                                       Pazar Payı                         Değ�ş�m

     Basın                                                    %6,6                                               - %30,9

  Dış Mekan                                              %9,1                                                 - %1,8

     Radyo                                                   %3,6                                                - %5,1

    S�nema                                                  %1,3                                                  %8,2

     D�j�tal                                                    %31                                                 - %10,8

Kaynak: Türkiye’de Tahmini Medya ve Reklam Yatırımları - Reklamcılar Derneği - Deloitte



Dijital reklam kanallarının kırılımına baktığımızda, "Display" reklamlarının çok
yüksek bir yüzde ile önde olduğunu görüyoruz. 

Türkiye’de Tahmini Medya ve
Reklam Yatırımları
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D�j�tal Kırılım                            Yüzde

D�splay
 

Search
 

Advert�sement
 

D�ğer

%58
 

%37
 

%4
 

%1
Kaynak: Türkiye’de Tahmini Medya ve Reklam Yatırımları - Reklamcılar Derneği - Deloitte



Display reklamların kırılımı ise aşağıdaki şekilde:

Türkiye’de Tahmini Medya ve
Reklam Yatırımları
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D�splay Kırılım                         Yüzde

Impress�on / Tıklama
 

V�deo
 

Nat�ve
 

%68
 

%24
 

%8
Kaynak: Türkiye’de Tahmini Medya ve Reklam Yatırımları - Reklamcılar Derneği - Deloitte



Türkiye’de Cihaz ve Aksesuar
Sahipliği
2019 Global Mobil Kullanıcı Pazar Araştırması'na Türkiye’den katılan kullanıcıların %90’ı akıllı telefon,

%76’sı dizüstü bilgisayar, %59’u da tablete erişimi olduğunu belirtmektedir. Akıllı veya normal telefon
sahiplerinin toplam oranı %91 iken, masaüstü bilgisayar da dahil edildiğinde katılımcıların %86’sında
bilgisayar sahipliği görülmektedir. Tablet kullanımında kadınlar erkeklerin oldukça önünde olmakla
birlikte, akıllı saatlerin 25-34 yaş grubunda daha yaygın olduğu göze çarpmaktadır.
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Sadece oyun ve espor sektörü için değil, tüm pazarlama alanlarında ve faaliyetlerinde kullanılması
açısından faydalı olabileceğini düşündüğümüz bu veriyi de raporumuza eklemek istedik. Özellikle
oyun firmaları reklam faaliyetlerinde oyunculara özel promosyonlar yaparken aşağıdaki kullanım
yüzdelerini baz alarak seçeneklerini belirleyebilir.

Telefon Kullanımını Kolaylaştıran
Aksesuar Kullanımı



GAM ING  I N  TURKEY  -  OYUN  VE  E SPOR  A JANS I

Yapılan araştırmaya göre Türkiye'de cep telefonu kullanıcıları için anlık mesajlaşma, video izleme ve
haber okuma artık en büyük 3 alışkanlık. Fark edeceğiniz gibi 4. sırada ise oyunlar geliyor. Bu da mobil
oyun pazarının Türkiye'de ne denli etkili olduğunu gösteriyor.

Kullanıcıların Cep Telefonlarında
Tükettiği İçerikler
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Oyun Oynamak İçin Cep Telefonunu Tercih Edenler
ve Telefonda En Az Günde 1 Kere Oyun Oynayanlar
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Gün İçerisinde Telefonda Oyun
Oynadığımız Zamanlar
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Oyun Türü ve Oyuncu Sayısına
Göre Oyun Tercihleri
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Türk Mobil Oyuncu Alışkanlıkları

Mobil oyun severler telefonlarında tek oyun ile yetinmiyor. AdColony & Nielsen Türkiye Mobil

Oyun Araştırması'na katılan kullanıcıların mobil cihazlarında ortalama 4 mobil oyun

bulunuyor. Tabletlerde ise bu sayı mobili ikiye katlayarak 8’e çıkıyor! 

Çoklu-görev (multi-task) konusunda yetenekli olan mobil oyuncular, oyun oynarken aynı

zamanda başka aktivitelerle de meşgul olabiliyorlar. Katılımcıların %56’sı TV izlerken, %45’i

ise müzik dinlerken mobil oyun oynuyorlar.

Stresle mücadelede mobil oyunlara sarılan kullanıcılar aynı zamanda eğlenmek

istediklerinde ve boş vakitlerinde de soluğu mobil oyunlarda alıyorlar. Katılımcıların %49’u

stres atmak için mobil oyunları kaçış olarak görürken, %52’si eğlenmek için, %44’ü ise zihin

boşaltmak için mobil oyun oynuyor. Her yaş grubunda oynanan mobil oyunların kullanıcıları

nasıl hissettirdiği ise araştırmanın merak edilen konu başlıkları arasında. Katılımcılara

kendileri mobil oyun oynarken nasıl hissettikleri sorulduğunda %47’si rahatlamış, %32’si

mutlu ve %28’i ise heyecanlı olarak cevap alınıyor.

Kullanıcıların %44’ü oynayacakları mobil oyunları arkadaş tavsiyesine göre seçerken, %36’sı

ise uygulama marketlerindeki sıralamaya göre kararını veriyor. Konu oyunlardaki görüntü

kalitesi olduğunda kullanıcıların %76’sı oyun görüntü kalitesinin onlar için önemli olduğuna

vurgu yapıyor.

 

 

 

 

 

 

 
Kaynak: AdColony & Nielsen Türkiye Mobil Oyun Araştırması Raporu 2019



Türk Oyun Pazarı
Ne Durumda?

OYUNU ÜRETMEK YETMEZ; PAZARLAMASINI DA BİLMELİSİNİZ!

2019'u geride bırakırken, Türkiye'yi etkileyen en büyük unsur, doların TL
karşısındaki gücü oldu. Aslında pazar TL bazında yükselse de, dolara
çevirdiğinizde bir önceki seneye göre düşüş gösteriyor. Bunun ana sebebi;
2018'de ortalama dolar kuru 4,8 TL iken, 2019'de ortalama dolar kuru ise 5,6
TL idi. 
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Türkiye'de Oyun Pazarı
ve Espor
2019 yılı Battle Royale, FPS, Strateji ve MOBA oyunlarının yılı oldu.

PUBG Mobile Türkiye'ye damga vurdu diyebiliriz. Ama son anda Call Of
Duty Mobile pazara o kadar hızlı bir giriş yaptı ki, indirme rakamlarında
neredeyse PUBG Mobile'ı yakalayacaktı. Detayları ilerleyen bölümlerde
karşılaştırmalı olarak inceleyebilirsiniz.

 

İnternet kafeler sayı olarak azalmaya başladı ama etkileri halen devam
ediyor. Yerlerini belkide espor arenalar alacak, bunu göreceğiz. 

 

Espor takımlarının ve espor organizasyonlarının sayısı arttı. 
 

Tabii ki 2019'da sadece oyun sektörünü değil, tüm sektörleri etkileyen
büyük olaylar da yaşadık; 31 Mart Yerel Seçimleri, İstanbul'un 5,8'lik
depremle sallanması, Barış Pınarı Harekatı gibi. Umarız 2020 hepimiz
için daha sakin ve huzurlu bir yıl olur. 
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2019’un Kısa B�r Değerlend�rmes�
Geleceğin sporu olarak da tanımlanan espor, dünyada olduğu gibi ülkemizde de hızla

gelişen bir alan. 2019 yılı bu anlamda önemli adımların  atıldığı,  kulüplerin, takımların ve

federasyon olarak bizim üzerimize düşen sorumluluğun bilinciyle ülkemizin esporda dünya

markası olması adına çabalarımızı sürdürdüğümüz ve olumlu dönüşler aldığımız bir yıl oldu. 

 

Federasyon olarak 2019’da pek çok başarılı çalışmaya imza attık. Milli Eğitim Bakanlığı ile

Türkiye’de esporun gelişim ve gençlerin doğru yönlendirilmesi için önemli bir adım olan bir

işbirliği protokolü imzaladık. 

 

Türkiye’de ilk kez konunun tüm paydaşlarını bir araya getiren ve esporun her yönüyle masaya

yatırıldığı Espor Çalıştayı’nı gerçekleştirdik. Yine ülkemizde esporun resmiyet kazanması için

önemli bir adım niteliğinde olan Türkiye’nin ilk resmi espor turnuvası,  “TESFED Vodafone
Freezone Türk�ye Kupası” adıyla ilk kez gerçekleştirildi.  

 

Henüz çok taze bir alan olan esporun devlet ve kamuoyu nezdinde tanınması ve anlaşılması

bir süre gerektiriyor. Futbolun 40-50 yılda geldiği noktaya espor 4-5 yılda geliyor. Yatırımlar

yapılıyor, ligler düzenleniyor. Eğer Türkiye’de esporu bir yere getirmek istiyorsak el ele vermek

zorundayız. Federasyon olarak bize düşen, sektörün tüm paydaşlarının hayatını elimizden

geldiğince kolaylaştırmaktır. Sektörden herkese kapımız açık. Biz, yola çıktığımızda olduğu

gibi ülkemizi dünyada bir numaralı espor ülkesi yapmak için çalışmalarımıza 2020 yılında da

tüm gücümüzle devam edeceğiz.

 

Türkiye Espor Federasyonu 

TESFED
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A LPER  AF Ş İ N  ÖZDEM İR
T E S F ED  BAŞKAN I



TESFED 2019’da Neler Yaptı?
Türkiye Espor Federasyonu (TESFED) Başkanlığı, Gençlik ve Spor Bakanlığı’nın 24

Nisan 2018 tarih ve 277144 sayılı onayı ile Spor Genel Müdürlüğü'ne bağlı olarak

kuruldu.  Spor Genel Müdürlüğü'nün Federasyon Başkanlığı Seçim Yönetmeliği

hükümlerine göre, 15 Mayıs 2018 tarihinde gerçekleştirilen Olağan Genel Kurul’da,

Alper Afş�n ÖZDEMİR "Kurucu Başkan" olarak seçildi. TESFED Yönetim Kurulu,

Bakanlık makamının 30 Temmuz 2018 tarihli onayı ile görevine başladı. 

 

TESFED’in Uluslararası Espor Federasyonu’na (IeSF) üyelik başvurusu yapılmış

olup, federasyonumuzun 51. üye olarak kabulü için iş ve işlemler başlatıldı. Ayrıca

federasyonumuz şu anda kurulma aşamasında olan Avrupa Espor Federasyonları

Topluluğu'nun kurucuları arasında yer almaktadır.

 

Türkiye Espor Federasyonu Sporcu, Lisans, Tescil, Vize ve Transfer Talimatı ile

hakem Talimatı, Spor Hizmetleri Genel Müdürlüğü Hukuk Müşavirliği'nin uygun

görüşü ile 25 Eylül 2018 tarihinde yayımlanmaya başladı. Özel Espor Salonları ve

Yeterlilik Belgesi Talimatı da aynı şekilde 17 Aralık 2018 tarihinde yayımlanmaya

başladı. Önümüzdeki süreçte yeni liglerin oluşturulması ile beraber Müsabaka

Talimatları hayata geçirilecektir.

 

Türkiye Espor Federasyonu 

TESFED
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A LPER  AF Ş İ N  ÖZDEM İR
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TESFED 2019 Yılı Faal�yetler�
TESFED Türk�ye Kupası /21-22 Aralık 2019:  Türkiye’nin ilk resmi spor

turnuvası olan “TESFED Vodafone FreeZone Türkiye Kupası” finalleri, rekabet

ve heyecan dolu bir havada gerçekleşti. Vodafone FreeZone ana

sponsorluğunda, Maximum Kart ve Red Bull sponsorluğunda düzenlenen

kupanın  Ataşehir FDR  Oyun Merkezi ev sahipliğinde gerçekleşen final

karşılaşmalarında, LoL, PUBG, CS:GO, FIFA,   Zula ve Red Bull Son Şampiyon

kapsamındaki DOTA 2’de galip gelen takımlar, toplam 100 bin TL’lik

ödüllerin sahibi oldu. 

 

TESFED Esports Derg� / Aralık 2019: 2 ayda bir yayınlanacak olan TESFED

dergi tasarım çalışması hazırlandı, içerikler oluşturuldu ve ilgili kişilere

gönderimi için liste oluşturuldu.

 

Uluslararası Ankara Marka Buluşmaları / 29 Kasım 2019: 28-29-30 Kasım

2019 tarihlerinde Ankara Ticaret Odası tarafından düzenlenen Uluslararası

Ankara Marka Buluşmaları kapsamında espor paneline katılım sağlandı.

 

Türkiye Espor Federasyonu 

TESFED
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TESFED 2019 Yılı Faal�yetler�
MEB ve TESFED Protokol / 27 Kasım 2019:  Milli Eğitim Bakanlığı ve

TESFED arasında imzalanan iş birliği protokolü çerçevesinde   lise

düzeyinde öğrencilere 21. yüzyıl becerilerini kazandırmak amacıyla ulusal

ve uluslararası espor turnuvaları başta olmak üzere çeşitli çalışmalar

yapılacak.   Protokol çerçevesinde, espor turnuvaları düzenlenmesi, ülke

içindeki ulusal turnuvanın yanı sıra dünya çapında liseler arası bir turnuva

gerçekleştirilmesi için çalışmalar yapılması turnuvalarda başarı kazanan

öğrencilerin ödüllendirilmesi, protokol kapsamındaki yarışmaları MEB ve

TESFED’in müştereken yürütmesi öngörülüyor. 

 

TESFED İl Tems�lc�ler� toplantısı / 20 Ek�m 2019: Nonstop Zula Espor

Merkezi’nde, TESFED il temsilcileri ile strateji toplantısı gerçekleştirdi. Ev

sahipliğini Ingame Group’un yaptığı bu toplantıda il temsilcileri ile

esporun ilerleyişi, bölgesel gelişimler, yapılacak yenilikler ve çalışmalar

konuşuldu.

Türkiye Espor Federasyonu 

TESFED
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TESFED 2019 Yılı Faal�yetler�
Turkuvaz Grubu Espor Z�rves� / 11 Ek�m 2019: Turkuvaz Dergi

Grubu’nun ekonomi dünyasına yön veren dergileri Para ve

Forbes tarafından ininal  Espor Arena’da   gerçekleşen Espor

Zirvesi, T.C. Gençlik ve Spor Bakanı Dr. M. Muharrem

Kasapoğlu’nun katılımıyla gerçekleşti.

 

Espor Çalıştayı / 25 Eylül 2019: Türkiye Espor Federasyonu’nun

(TESFED)    geleceğin sporu olarak adlandırılan esporun tüm

yönleriyle masaya yatırıldığı Espor Çalıştayı’nın ilkini

gerçekleştirdi.  Espor kulüpleri, oyuncular, üniversiteler, oyun

şirketleri, influencer’lar ve ilgili kamu kurumlarından

temsilcilerin kendi alanlarına yönelik bilgiler verdikleri

çalıştayda, esporun geleceği ve gelişmesi için nelere ihtiyaç

bulunduğuna yönelik, konunun tüm taraflarıyla birlikte tartışıldı

ve görüş alışverişinde bulunuldu.

Türkiye Espor Federasyonu 

TESFED
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Avrupa Espor Federasyonu kuruluşu 

Uluslararası Espor Federasyonu üyeliği (Üyelik sonrası uluslararası turnuvalara milli katılım)

Milli Eğitim Bakanlığı ile espor projelerinin hayata geçirilmesi

Türkiye Espor Turnuvası (offline da bütün illere eş zamanlı ulaşma hedefi, yeni oyunlar) 

Lisanslı esporcu sayısının artırılması

Lisanslı kulüp sayısının artırılması

Gençlik ve teknoloji etkinliklerine katılım sağlanması 

Espor kamu spotu - bilinçlendirme kampanyası

Üniversiteler ile işbirliği halinde projeler geliştirilmesi. Bir laboratuvar kurularak pilot

bölgelerde profesyonel esporculuğun bilimsel ölçüm ve değerlemelerinin yapılabileceği

ortamlar hazırlanması

Espor dergisinin yayınına devam edilmesi, içeriği zenginleştirilerek okur kitlesinin artırılması

2019'da ilki düzenlenen Espor Çalıştayı raporunda çıkan sonuçların icraata geçirilmesi

yolunda adımlar atılması

Espor merkezlerinin teknik ve altyapı ihtiyaçlarını iyileştirme yolunda adımlar atılması

TESFED 2020 Stratej�ler�

 

Türkiye Espor Federasyonu 

TESFED
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Espor 2019 Zirvesi’nde konuşan T.C. Gençlik ve Spor Bakanımız Muharrem
Kasapoğlu, Türkiye’nin esporda kısa zamanda önemli mesafe kat ettiğini ve
Türkiye’nin esporda global bir marka olma yolunda emin adımlarla ilerlediğini
söyledi. Bakan Kasapoğlu ayrıca şunların altını çizdi:

 

 

 

 

 

 

 

 

"F�rmalarımız gün geçt�kçe sektöre daha çok yatırım yapıyor. Oyuncularımız
uluslararası düzeyde ülkem�z� en güçlü şek�lde tems�l ed�yor. İnanıyorum k�,
b�l�nçl� ve stratej�k düzeyde doğru adımlar atarsak, Türk�ye d�j�tal oyun
sektöründe global b�r marka olacak. Espor yazılımı, donanımı, markalaşmayı ve
oyun gel�şt�rme akt�v�teler�n� �ç�nde barındıran, büyüklüğü m�lyar dolarlar �le
�fade ed�len b�r alan ve oyun sektörünün b�r parçası. Espor akt�v�teler�n�n poz�t�f
etk�s� b�r hayl� fazla. Kullanan değ�l üreten b�r ülke olacağız, bu yüzden
gençler�m�z�n projeler�n� destekleyeceğ�z."

 

Espor Zirvesi 2019
T.C. Gençlik ve Spor Bakanımız
MUHARREM KASAPOĞLU
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Riot Games olarak 2019’un kısa bir değerlendirmesi 
Riot Games olarak 2019 yılında League of Legends’ın 10. yılını
devirdik ve 10 yıldır bizimle olan tüm topluluğumuza büyük
heyecanlar yaşatacak 6 yeni oyunumuzu ve diğer projelerimizi
duyurduk. Global düzeyde en çok oynanan online PC oyunu olma
özelliğine sahip League of Legends’ın dünya genelinde aylık 100
m�lyondan fazla aktif oyuncusu bulunuyor. Türk�ye’de �se 15
m�lyon hesabıyla LoL, bugüne kadar ülkemizde en çok oynanan

oyunların başında geliyor. Sadece geçtiğimiz sene 2 m�lyondan
fazla yen� kayıt açıldı. 2019 yılında ülkemizde toplam 400 m�lyon
saat LoL oynandı. Bugün dönüp baktığımızda, geride bıraktığımız

10 yılda güçlü içeriğimiz ve oyuncu odaklı yatırımlarımızla
topluluğumuzu büyütmeye devam ettiğimizi görüyoruz. League of
Legends hem Türkiye’de hem de dünyada esporun da lokomotifi
olmuş durumda. Bu sene esporda LoL olarak hem yerelde hem de
uluslararası alanda yine ciddi rekorlar kırdık. Türkiye’de
gerçekleştirdiğimiz tek gün süren TBF etkinliğimiz 1 milyondan
fazla tekil izleyiciye ulaştı. Dünya finali maçı ise dakika başına
ortalama 21.8 milyon kişi tarafından izlenerek dünya espor tarihinde
yakalanması güç bir rekora imza attı. 
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RIOT GAMES
2019 - 2020
Röportaj

E R D İ N Ç  İ Y İ K U L
D I REC TOR  OF  

PUB L I SH ING  

R IO T  GAMES



Riot Games olarak 2020 hedefleriniz
2020 yılında League of Legends’a ek olarak bize yeni
tecrübeler yaşatacak farklı oyun ve mecralara girmenin de
heyecanını yaşayacağız. Yeni oyunlarımız, yeni türlerin ve
dünyaların yanı sıra artık bilgisayar platformunun dışında
mobil ve konsol platformlarında da oyuncular ile
buluşmamızı sağlayacak. Türkiye’nin en çok oynanan PC
oyununu geliştiren şirket olmanın verdiği sorumluluk ve
beklentiyle oyuncularımıza en az LoL kadar keyif alacakları
ve adil buldukları deneyimler sunmayı hedefliyoruz. Bu
motivasyonla League of Legends’ı ihmal etmeden, yeni
oyunlarımızla oyuncularımızın gönlünde yeniden taht
kurmaya adayız. Bu anlamda 2020’nin bizim için dopdolu
geçecek, topluluğumuzu büyüteceğimiz ve oyun
dünyasına önemli değerler katarak yeni maceralara yelken
açacağımız  bir yıl olacağını düşünüyorum.

GAM ING  I N  TURKEY  -  OYUN  VE  E SPOR  A JANS I

RIOT GAMES
2019 - 2020
Röportaj

E R D İ N Ç  İ Y İ K U L
D I REC TOR  OF  

PUB L I SH ING  

R IO T  GAMES
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RIOT GAMES
2019 - 2020
Röportaj



Türk Oyuncular İçin Yerelleştirme
Neden Olmazsa Olmazlardan?
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Education First English Language School, dünyanın dört bir yanından 100 ülkenin
katılımıyla 2019 İngilizce Yeterlilik Endeksi'ni yayınladı.
 

Tabloya göre, Hollanda bir önceki yıl olduğu gibi, İngilizce konuşma oranında
hala 1 numara. Türkiye ise maalesef 100 ülkenin yer aldığı listede daha da
gerileyerek 79. sırada yer alabildi.
 

Kaynak: Education First English Language School English Proficiency Index List 2019

https://www.ef.com.tr/epi/


Türk Oyuncular İçin Yerelleştirme
Neden Olmazsa Olmazlardan?
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Türkiye 2017'de 62. sıradaydı, 2018'de ise 11 basamak gerileyerek 73. sıraya düştü.

2019'da ise 79. sırada yer bulduk. 2012'de 32. sıradayken, o zamandan beri
maalesef her yıl gerileme kaydediyoruz. 

 

Araştırmaya göre Ankara, Türkiye'de en yüksek İngilizce seviyesine sahip ilimiz.

Ankara'yı ise; İstanbul, İzmir ve Eskişehir takip ediyor.

Kaynak: Education First English Language School English Proficiency Index List 2019

https://www.ef.com.tr/epi/
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InGame Group’un yerli bir oyun firması olarak hedefi nedir?
2012 yılında, iletişim, dijital eğlence ve finans sektörlerinde
deneyim sahibi olan Türk yatırımcılar tarafından, milyonlarca
oyuncuya içerik üreterek “Türkiye’nin dünya çapındaki oyuncu
şirketi” olma hedefiyle çalışmalara başlayan InGame Group,

2014 yılından itibaren yeni yatırımcıların da desteğini alarak
kuruluş sürecini tamamladı. Türkiye’de oyuncu anlamında
ciddi bir potansiyel olmasına rağmen, bu topraklardan çıkıp
dünyada fenomen haline gelecek bir oyun eksikliği
bulunuyordu. 

 

InGame Group olarak yola çıkarken bir numaralı hedefimiz bir
Türk oyun markasını dünyanın farklı yerlerindeki milyonlarca
oyuncu ile buluşturmaktı. Ne mutlu bize ki bu hedefe oldukça
kısa bir sürede ulaştık. InGame Group, Türkiye’de espora en çok
yatırım yapan oyun şirketlerinden biri ve espor ekosistemini
geliştirerek, Türkiye’de esporu tabana yayma hedefiyle ilerliyor.  

Türkiye'nin Yükselen
Yıldızlarından ZULA
Röportaj
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2019 yılında oyun ve espor sektöründe neler yaptı? 

Büyüyen dijital oyun endüstrisine yatırımlar ve inovasyonlarla katkıda bulunmayı
hedefleyen bir şirketler grubu olarak, Türkiye'nin yanı sıra 3 farklı kıtada, 10 bölgede, 11
farklı dilde oynanan oyunlar üretiyoruz. Zula’nın global bir oyun haline gelme süreci 2016
yılından bu yana devam ediyor. Oyunumuz şu anda Brezilya, Avrupa, İran, Rusya ve Latin
Amerika’da yerel yayıncılar aracılığıyla oyuncularıyla buluşuyor. Bugüne kadar ürettiğimiz
oyunlarla milyonlarca oyuncuya ulaştık.

 

InGame Group, oyun geliştirmenin yanı sıra Zula Oyun ile Türkiye’nin 2 resmi espor
liginden birini düzenliyor. 2019 yılı başında Türkiye’nin ilk ve Avrupa’nın en büyük espor
merkezi olan Nonstop Zula Espor Merkezi’nin de açılışını gerçekleştirdik. İstanbul’un kalbi
İstiklal Caddesi’nde 2500 metrekare alana yayılmış olan Nonstop yıl boyunca profesyonel
espor karşılaşmalarının yanı sıra amatör oyuncuların yarıştığı turnuvalara ve birçok farklı
etkinliğe ev sahipliği yapıyor. 
 

2019 yılında Nonstop Zula Espor Merkezi de dahil olmak üzere dijital oyun ve espor
alanında toplamda 10 milyon TL yatırım gerçekleştirdik. Zula Süper Lig ve Zula Rekabet
Turnuvası başta olmak üzere Zula ekosisteminde yer alan esporcularımıza milyonlarca lira
ödül dağıttık. 

 

Ayrıca 2019’da Türkiye’deki ilk oyunlaştırılmış içerik projesine Ay Yapım işbirliğiyle imza
attık. Eğlence sektörünün geleceğine yönelik bir ilk adım niteliğindeki “Çukur Zula’da”

Projesi ile Türkiye’de ilk kez bir dizinin karakterleri ve hikayesi dijital bir oyuna dahil edildi.
Çukur dizisinin geçtiği sokakların birebir modellenmesiyle oluşturulan Çukur Haritası, Zula
haritaları arasında yerini aldı. 
 

 

Türkiye'nin Yükselen
Yıldızlarından ZULA
Röportaj
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2020 hedefleri nedir, sektöre neler katmayı düşünüyor? 

2020’de Zula Süper Lig, büyüyen ödül havuzu, flaş transferler ve ligdeki yeniliklerle
devam ediyor.  Ayrıca bu yıl pek çok yeni yatırım da planlanıyor. Yüzde 100 yerli oyun
Zula’nın yaratıcısı yerli bir şirket olarak, ülkemizin dünyada esporda bir marka haline
gelmesi vizyonuyla hareket ediyoruz.  Gelecek 3 yıl içerisinde 100 milyon oyuncuya
ulaşarak bölgenin en büyüğü olmayı hedefliyoruz. 

 

Türkiye’de Zula olarak ulaşabileceğimiz oyuncu sayısının halihazırda üst noktasındayız,

aylık 1 milyondan fazla aktif oyuncumuz var. Önümüzdeki dönemde Türkiye dışında
mümkün olduğunca fazla coğrafyaya yayılmayı ve yurt dışında oyuncu sayımızı
artırırken bir yandan da Türkiye’nin tanıtımını yapmayı amaçlıyoruz. Orta Doğu ve
Kuzey Afrika ülkeleri önümüzdeki dönemde yatırımlarımızı artıracağımız bölgeler
arasında olacak. 

 

2020 yılının ilk ayında Zula severlerin büyük bir heyecanla beklediği Zula Mobile’ı
oyuncularımızla buluşturduk. Bundan çok kısa bir süre sonra yine çok merak edilen
Battle Royale modumuz Zula PC oyuncuları ile buluşuyor olacak. Buna ek olarak
Türkiye’deki ilk espor dizisi olan ve Youtube’da yayınlandığından bu yana milyonlarca
izleyiciye ulaşan “Tam Kafadan”ın sinema filmi Mart ayında vizyonda olacak. 

 

2020 yılında espor alanında yaklaşık 12-13 milyon TL yatırım yapmayı planlıyoruz. Diğer
yatırımlarımız ile birlikte toplam yatırım tutarımızın 30-35 milyon TL olması
öngörülüyor.
 

Türkiye'nin Yükselen
Yıldızlarından ZULA
Röportaj



Türkiye Oyun
Sektörü 2018 

&

Türkiye Oyun
Sektörü 2019 

Karşılaştırması!
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2018  Türkiye  Nüfusu :  82 .003 .882

Genç  Nüfus :  15 .000 .000+

NÜFUS
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TÜRKİYE OYUN SEKTÖRÜ RAPORU 2019

2019  Türkiye  Nüfusu :  83 .154 .997

%23 ,1  0  -  14  Yaş

%67 ,8  15  -  64  Yaş

%9 ,1  64  Yaş  ve  Üzeri

2018 2019
Kaynak: Türkiye İstatistik Kurumu (TÜİK)



İnternet  Kullanıcı ları :    

 59 .360 .000+

Nüfusun  %72 'si       

 internete  bağlı

İNTERNET KULLANICILARI
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TÜRKİYE OYUN SEKTÖRÜ RAPORU 2019

İnternet  Kullanıcı ları :    

 63 .200 .000+

Nüfusun  %75 ,3 'ü       

 internete  bağlı

2018 2019
Kaynak: Türkiye İstatistik Kurumu (TÜİK)



SOSYAL MEDYA KULLANICILARI
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TÜRKİYE OYUN SEKTÖRÜ RAPORU 2019

Aktif  Sosyal  Medya

Kullanıcı ları :  52 .000 .000  

Aktif  Sosyal  Medya

Kullanıcı ları :  53 .700 .000

2018 2019
Source: WeAreSocial Digital 2020 Global Overview



Mobil  Kullanıcı lar :  76 .340 .000

%93  Mobil  /  Nüfus

%75  -80  Akıl l ı  Telefon  /  Mobil

Akıl l ı  Telefon  Kullanıcı ları :   

   50 .000 .000  (+  /  - )

2018 2019

Mobil  Kullanıcı lar :  82 .000 .000+

%98-99  Mobil  /  Nüfus

%75  -80  Akıl l ı  Telefon  /  Mobil

Akıl l ı  Telefon  Kullanıcı ları :   

   55 .000 .000  (+  /  - )

Kaynak: 2020 Yılı Cumhurbaşkanlığı Yıllık Programı'ndan Derlenen Bilgilere Göre
Kaynak 2: Bilgi Teknolojileri ve İletişim Kurumu (BTK) 2019 Yılı İkinci Çeyrek Raporu

MOBİL KULLANICILAR
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TÜRKİYE OYUN SEKTÖRÜ RAPORU 2019

https://www.ef.com.tr/epi/


Oyuncular :  30 .000 .000+

Toplam  Oyun  Hasılatı :

853 .000 .000  USD  (+  /  - )

Mobil :  400 .000 .000  USD  (+  /  - )

PC /Konsol :  453 .000 .000  USD

OYUNCULAR
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TÜRKİYE OYUN SEKTÖRÜ RAPORU 2019

Oyuncular :  32 .000 .000+

Toplam  Oyun  Hasılatı :

830 .000 .000  USD  (+  /  - )

2018 2019

Dolar kurundan dolayı düşüş göstermektedir.

https://www.ef.com.tr/epi/


YAŞA GÖRE OYUNCULAR
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TÜRKİYE OYUN SEKTÖRÜ RAPORU 2019

2019 Kaynak: Statista Global Consumer Survey 2019

Yaşa Göre Oyuncular 2019

18 - 24 yaş           25 - 34 yaş          35 - 44 yaş           45 - 54 yaş          55 - 64 yaş

18 - 24 yaş             % 21,87

25 - 34 yaş             % 34,95

35 - 44 yaş             % 28,60

45 - 54 yaş             % 11,21

55 - 64 yaş             % 3,36

https://www.tcmb.gov.tr/wps/wcm/connect/TR/TCMB+TR/Main+Menu/Temel+Faaliyetler/Odeme+Hizmetleri/Odeme+Kuruluslari


CİNSİYETE GÖRE OYUNCULAR
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TÜRKİYE OYUN SEKTÖRÜ RAPORU 2019

2019 Kaynak: Statista Global Consumer Survey 2019

%42,8
Kadın

%57,2
Erkek

https://www.tcmb.gov.tr/wps/wcm/connect/TR/TCMB+TR/Main+Menu/Temel+Faaliyetler/Odeme+Hizmetleri/Odeme+Kuruluslari


GELİRE GÖRE OYUNCULAR
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TÜRKİYE OYUN SEKTÖRÜ RAPORU 2019

2019 Kaynak: Statista Global Consumer Survey 2019

Düşük Gel�r Orta Gel�r Yüksek Gel�r

https://www.tcmb.gov.tr/wps/wcm/connect/TR/TCMB+TR/Main+Menu/Temel+Faaliyetler/Odeme+Hizmetleri/Odeme+Kuruluslari


TOP 10 MOBİL OYUN - ÜCRETSİZ OYUNLAR İNDİRME
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TÜRKİYE OYUN SEKTÖRÜ RAPORU 2019

PUBG  Mobile  -  Tencent                                         15 .300 .000  +

Call  Of  Duty  Mobile  -  Activision                             9 .500 .000  +

Subway  Surfers  -  Kiloo                                           8 .500 .000  +

Kelime  Gezmece  -  BigStar  Games                          7 .600 .000  +  

Brawl  Stars  -  Supercell                                          6 .600 .000  +

My  Talking  Tom  -  Outfit7                                       6 .000 .000  +  

Fun  Race  3D  -  Good  Job  Games                             6 .000 .000  +

Stack  Ball  -  Azur  Int .  Games                                   5 .950 .000  +

Words  Of  Wonders  -  Fugo                                      5 .800 .000  +

Bus  Simulator :  Ultimate  -  Zuuks  Games                 5 .700 .000  +

1
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TOP 10 MOBİL OYUN - ÜCRETLİ OYUNLAR İNDİRME
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TÜRKİYE OYUN SEKTÖRÜ RAPORU 2019

Minecraft  Pocket  Edition  -  Mojang  

Operation  Third-Person  Shooter  War  Game  3D  

Construction  Simulator  2014  -  Astragon

Hitman  Sniper  -  Sqare  Enix  

Earn  to  Die  -  Not  Doppler   

Plague  Inc .  -  Ndemic  Creations  

Football  Manager  2019  -  SEGA

Real  Drift  Car  Racing  -  Real  Games  SRLS  

Hermes :  KAYIP  -  Fatih  Beceren  

Adalet  Namluda :  Afrin  -  Rigbak  Games     

69 .000  +

66 .500  +

55 .000  +

45 .000  +

35 .000  +

31 .000  +

23 .000  +

22 .000  +

22 .000  +

22 .000  +
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TOP 10 MOBİL OYUN - GELİR

GAM ING  I N  TURKEY  -  OYUN  VE  E SPOR  A JANS I

TÜRKİYE OYUN SEKTÖRÜ RAPORU 2019

    PUBG  Mobile  -  Tencent                                  20 .000 .000  USD  +++

101  Okey  Plus  -  Zynga                                     9 .750 .000  USD  +  -

Game  Of  Sultans  -  Mechanist                         9 .100 .000  USD  +  -

Lords  Mobile  -  IGG                                          7 .150 .000  USD  +  -

Mobile  Legends  Bang  Bang  -  Moonton           6 .500 .000  USD  +  -

Game  Of  Thrones :  Conquest-  Warner  Bros      5 .850 .000  USD  +  -

Fun  Okey  101  -  Quick  Game                            5 .500 .000  USD  +  -

Brawl  Stars  -  Supercell                                   5 .200 .000  USD  +  -

The  Great  Ottomans  -  Onemt                          5 .000 .000  USD  +  -

Clash  Of  Kings  -  Elex  Technology                    4 .900 .000  USD  +  -
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TÜRKİYE OYUN SEKTÖRÜ RAPORU 2019

Kaynak: State of Mobile 2020 Ranking Tables - APP ANNIE: iOS ve Google Play Toplamı

TÜRKİYE'DE EN ÇOK İNDİRİLEN MOBİL OYUN VE UYGULAMALAR
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TÜRKİYE OYUN SEKTÖRÜ RAPORU 2019

Kaynak: State of Mobile 2020 Ranking Tables -APP ANNIE: iPhone ve Android Aylık Aktif Kullanıcı Toplamlarına Göre

AKTİF KULLANICILAR - GENEL MOBİL APLİKASYON VE OYUNLAR



TÜKETİCİ HARCAMALARI- GENEL MOBİL APLİKASYON VE OYUNLAR
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TÜRKİYE OYUN SEKTÖRÜ RAPORU 2019

Kaynak: State of Mobile 2020 Ranking Tables - APP ANNIE: iOS ve Google Play Toplamı



Dünya  Sıralaması  -  Total

18

18

Dünya  Sıralaması  -  Mobil

Dünya  Sıralaması  -  Total

18
Dünya  Sıralaması  -  Mobil

DÜNYA GELİR SIRALAMASINDA TÜRKİYE

18
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Epic  Games
Blizzard
Activision
Electronic  Arts
Ubisoft
Bethesda
Tencent
Pearl  Abyss
Valve
Bluehole
KONAMI
SEGA
Gameloft
Vodoo
Ketchapp

Rockstar
Dice
Bioware
Kojima
Codemasters
Arenanet
Relic
ID  Software
Nintendo
Sony
Bandai  Namco
Crytek
Moonton
Rovio
Wargaming

Square  Enix
Zynga
Gameforge
Netease
Riot  Games
Nfinity  –  Tam  Game
IGG
Netmarble
Naughty  Dog
Neowiz
Cd  Red  Project
Cubizone
Microsoft  Studios
Bungee
Eidos

TÜRKİYE OYUN SEKTÖRÜ RAPORU 2019

2019



TÜRKİYE'DEKİ LOKAL OYUN FİRMALARI
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Abyss Gameworks
Apphic
Arcade Monk
Aryas Games
BigStar Games
Black Coco
Clown Games
Crania Games
Crealode Games
Creasaur
Crescive Games
Digitoy Games
Elite Game Studio
Enrich Games - Publisher
Fiber Games
Fugo Games
Funmoth Games
Gamikro
Gamebit Studio
Gamester
Gigafun
Globe Games - Publisher
Good Job Games
Gram Games
GreenGate
Green Panda Games
Gripati
Gunay Dreams

Peak Games
Pixega Studio
Pixofun
Playable Factory
Ponyom Games
Rakarnow Studios
RealityArts Studio
Recontact Digital Arts
Ricci Game - Publisher
Rigbak
Rocwise Entertainment
Rootcraft Game Technologies
Ruby Games Studio
Simsoft
SK Games
Studio Billion
Suji Games
TaleWorlds
Teta Games
Tiramisu
Tiplay
Tolga Ay
Tricksy Games
Trifles Games
Tulpar Games
Udo Games
Unco Soft
Vertigo Games
WeHoog Game Studio
YekGames
Zibumi
Zoetrope Interactive
Zuuks Games

He2apps
HES Games
Hounch Game Studios
Hyperlab
Imaginite Games
Kodobur
Libra Softworks
Lokum Games
MadByteGames
MagicLab Game Technologies
Marvy Games
Masomo
Mavis Games
Mayadem
Mild Mania
Mobge
Mobile Craft
MoraLabs
Mythra Tech
Mynet - Funpac
Narcade
Negentra
No Pact
Nowhere Studios
Oldmoustache G.works
Oyun Stüdyosu - Sanalika
Panteon

2019



2019'UN EN POPÜLER TÜRK YAPIMI OYUNLARI
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Zula -  InGame Group
Mount & Blade - TaleWorlds Entertainment
Tactic Force - HES Games
Remnants of Naezith - Tolga Ay
Doughlings: Invasion - Hero Concept - Tüm Platformlar
Conarium - Zoetrope Interactive
Soldiers of The Universe
No 70: Eye of Basir - Oldmoustache Gameworks
Tartarus - Abyss Gameworks

Zula Mobil - InGame Group
Kafa Topu 2 - Masomo / Miniclip
Words Of Wonders - Fugo
Kelime Gezmece - BigStar Games
Fun Race 3D - Good Job Games
Adalet Namluda: Afrin - Hakan Erunsal
Hermes: KAYIP - Fatih Beceren
Bus Simulator: Ultimate - Zuuks Games
101 Okey Plus - Peak Games / Zynga

PC

MOBİL

2019



2019
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TÜRKİYE'DEKİ POPÜLER YAYINCILAR / TWITCH TV



2019
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TÜRKİYE'DEKİ POPÜLER INSTAGRAM FENOMENLERİ



2019'DA EN ÇOK HARCAMA YAPILAN PC OYUNLARI VE PLATFORMLAR
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AKTİF ÖDEME KURULUŞLARI
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GPay  Elektronik  Ticaret  A .Ş .

Aypara  Ödeme  Kuruluşu  A .Ş .

BPN  Ödeme  Kuruluşu  A .Ş .

Ceo  Ödeme  Hizmetleri  A .Ş .

Efix  Ödeme  Hizmetleri  A .Ş .

Elekse  Ödeme  Kuruluşu  A .Ş .

Faturakom  Ödeme  Hizmetleri  A .Ş .

Faturamatik  Ödeme  Kuruluşu  A .Ş .

Föy  Fatura  Ödeme  Kuruluşu  A .Ş .

Global  Ödeme  Hizmetleri  A .Ş .

GönderAl  Ödeme  Hizmetleri  A .Ş .

İstanbul  Ödeme  Kuruluşu  A .Ş .

Klon  Ödeme  Kuruluşu  A .Ş .

Moka  Ödeme  Kuruluşu  A .Ş .

MoneyGram  Turkey  Ödeme  Hzm .  A .Ş .  

NKolay  Ödeme  Kuruluşu  A .Ş .

Nestpay  Ödeme  Hzm .  A .Ş .

Octet  Express  Ödeme  Kuruluşu  A .Ş .

Ödeal  Ödeme  Kuruluşu  A .Ş .

Paragram  Ödeme  Hzm .  A .Ş .

Pay  Fix  Ödeme  Hzm .  A .Ş .

Paynet  Ödeme  Hzm .  A .Ş .

PayTR  Ödeme  Hzm .  A .Ş .

Paytrek  Ödeme  Kuruluşu  Hzm .  A .Ş .

PayU  Ödeme  Kuruluşu  A .Ş .

Pratik  İş lem  Ödeme  Kuruluşu  A .Ş .

Ria  Turkey  Ödeme  Kuruluşu  A .Ş .

Sender  Ödeme  Hzm .  A .Ş .

Tam  Fatura  Ödeme  Hzm .  A .Ş .

Trend  Ödeme  Kuruluşu  A .Ş .

Tronapay  Ödeme  Hzm .  A .Ş .

UPT  Ödeme  Hzm .  A .Ş .

Vezne24  Tahsilat  Sistemleri  ve  Ödeme

Hzm .  A .Ş .

Vizyon  Tahsilat  Sistemleri  ve  Ödeme

Hzm .  A .Ş .

Western  Union  Turkey  Ödeme  Hzm .

A .Ş .

Kaynak: Türkiye Cumhuriyet Merkez Bankası

https://www.tcmb.gov.tr/wps/wcm/connect/TR/TCMB+TR/Main+Menu/Temel+Faaliyetler/Odeme+Hizmetleri/Odeme+Kuruluslari


AKTİF ELEKTRONİK PARA KURULUŞLARI
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2019 Kaynak: Türkiye Cumhuriyet Merkez Bankası

ininal  Ödeme  ve  Elektronik  Para  Hizmetleri  A .Ş .

Turkcell  Ödeme  ve  Elektronik  Para  Hizmetleri  A .Ş .

Vodafone  Elektronik  Para  ve  Ödeme  Hizmetleri  A .Ş .

Wirecard  Ödeme  ve  Elektronik  Para  Hizmetleri  A .Ş .

Papara  Elektronik  Para  ve  Ödeme  Hizmetleri  A .Ş .

İyzi  Ödeme  ve  Elektronik  Para  Hizmetleri  A .Ş .

SiPay  Elektronik  Para  ve  Ödeme  Hizmetleri  A .Ş .

TT  Ödeme  ve  Elektronik  Para  Hizmetleri  A .Ş .

TURK  Elektronik  Para  A .Ş .

Ozan  Ödeme  Hizmetleri  ve  Elektronik  Para  A .Ş .

Paladyum  Elektronik  Para  ve  Ödeme  Hizmetleri  A .Ş .

Aköde  Elektronik  Para  ve  Ödeme  Hizmetleri  A .Ş .

BELBİM  Elektronik  Para  ve  Ödeme  Hizmetleri  A .Ş .

Birleşik  Ödeme  Hizmetleri  ve  Elektronik  Para  A .Ş .

CEMETE  Elektronik  Para  ve  Ödeme  Hizmetleri  A .Ş .

D  Ödeme  Elektronik  Para  ve  Ödeme  Hizmetleri  A .Ş .

ERPA   Ödeme  Hizmetleri  ve  Elektronik  Para  A .Ş .

Hızlıpara  Ödeme  Hizmetleri  ve  Elektronik  Para  A .Ş .

https://www.tcmb.gov.tr/wps/wcm/connect/TR/TCMB+TR/Main+Menu/Temel+Faaliyetler/Odeme+Hizmetleri/Elektronik+Para+Kuruluslari


ONLINE SATIŞ KANALLARI
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Razer Gold

BynoGame

Perdigital

MTC  –  Meta  Games

Oyunfor

Game  Satış

Playstore

Origin

Battlenet

Aral  Game

G2A

GamerEpin

En  Ucuz  Epin

Epin .com .tr

Yeşiyurt  Game

Kabasakal  Online

Mupay

Kopazar

DurmaPlay

Klas  Game

FoxnGame  

Voidu

Kinguin

Playsultan

Oyunalışveriş  

Epinstore

Atagame

Oyunone

Epinevi

BursaGB

Trinkpay

Turkpin

Cadde  Game

Oyunyardım

XGame

EpinMy



POPÜLER ÖDEME KANALLARININ YÜZDESEL DAĞILIMI
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DERNEKLER
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TOGED  (Türkiye  Oyun

Geliştir ici leri  Derneği )  

OYUNDER  (Oyun  Tasarımcıları ,

Geliştir ici leri ,  Yayın  ve

Yapımcıları  Derneği )

TOGED  (Türkiye  Oyun

Geliştir ici leri  Derneği )  

OYUNDER  (Oyun  Tasarımcıları ,

Geliştir ici leri ,  Yayın  ve

Yapımcıları  Derneği )

2018 2019



GameX  

GIST  (Gaming  İstanbul )

GameX  

GIST  (Gaming  İstanbul )

OYUN FUARLARI
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Bahçeşeh�r Ün�vers�tes� Oyun Laboratuvarı BUG

BUG ,  Bahçeşehir  Üniversitesi ,  İ letiş im  Tasarımı

Bölümü  tarafından  başlatı lan  bir  oyun  laboratuvarı

projesidir .

MASTER BUG 

MASTER  BUG ,  Bahçeşehir  Üniversitesi ’ndeki  Oyun

Tasarımı  Yüksek  Lisans  Programı ;  Türkiye 'nin  i lk

oyun  tasarımı  yüksek  l isans  programıdır .

ODTÜ GATE

Orta  Doğu  Teknik  Üniversitesi  Oyun  Teknoloji leri

Yüksek  Lisans  Programı

AKADEMİK PROGRAMLAR

TÜRKİYE OYUN SEKTÖRÜ RAPORU 2019
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Orta Doğu Tekn�k Ün�vers�tes� Sürekl�  Eğ�t�m

Merkez�

ODTÜ  SEM ’ in  Unity  3D  için  giriş  seviyesi

eğitimleri  bulunmaktadır .  30  saatl ik  eğitim  5

hafta  boyunca  devam  etmektedir .

ATOM

Animasyon  Teknoloji leri  ve  Oyun  Geliştirme

Merkezi ,  kısaca  ATOM ,  Orta  Doğu  Teknik

Üniversitesi  Teknokent  bünyesinde  2008  yı l ında

kurulmuş  bir  ön  kuluçka  merkezi .  

 



İzm�r Ekonom� Ün�vers�tes�

İzmir  Ekonomi  Üniversitesi  Bilgisayar  Oyunları

ve  Teknolojis i  Yüksek  Lisans  Programı .  Diğer  bir

oyun  gelişt irme  i le  doğrudan  i lgi l i  yüksek  l isans

programı  da  İzmir  Ekonomi  Üniversitesi 'ndeki

Bilgisayar  Oyunları  ve  Teknolojis i  Yüksek  Lisans

Programı 'dır .  

IŞIK Ün�vers�tes�

Iş ık  Üniversitesi  Bilgisayarl ı  Grafik  ve  Animasyon

Yüksek  Lisans  Programı .  İstanbul 'daki  Iş ık

Üniversitesi 'nin  Fen  Bil imleri  Enstitüsü 'nde

açılan  Bilgisayarl ı  Grafik  ve  Animasyon  Yüksek

Lisans  Programı  da  oyun  sektörünü  göz  önünde

bulunduran  eğitim  programlarından  biridir .

AKADEMİK PROGRAMLAR
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İstanbul B�lg� Ün�vers�tes�

İstanbul  Bilgi  Üniversitesi  Oyun  Tasarımı  ve

Gelişt irme  Lisans  Programı   -   YÖK onayı

bekl�yor .

Hacettepe B�lg�sayar An�masyonu ve Oyun

Teknoloj�ler�  Yüksek L�sans Programı

Ülkemizdeki  sayı l ı  oyun  gelişt irme  yüksek  l isans

programından  biri  de  Ankara 'daki  Hacettepe

Üniversitesi 'nde  2012  yı l ında  açılan  Bilgisayar

Animasyonları  ve  Oyun  Teknoloji leri  Tezli

Yüksek  Lisans  Programı 'dır .



M�mar S�nan Güzel Sanatlar Ün�vers�tes�

Sürekl�  Eğ�t�m Merkez�

İstanbul ’daki  Mimar  Sinan  Güzel  Sanatlar

Üniversitesi 'nin  Sürekli  Eğitim  Merkezi  de  oyun

gelişt irmeye  yönelik  eğitim  veren  ücretl i  eğitim

kurumlarından  biri .  2  ayrı  seviye  i le  Unity  3D

oyun  motoru  eğitimleri  sunuyorlar .  

Marmara Ün�vers�tes� B�lg�sayar ve Öğret�m

Teknoloj�ler�  Öğretmenl�ğ� L�sans ve Yüksek

L�sans Programı

Marmara  Üniversitesi  Atatürk  Eğitim

Fakültesi ’ndeki  Bilgisayar  ve  Öğretim

Teknoloji leri  Öğretmenliği  Bölümü ’nde  de

direkt  olarak  oyun  gelişt irme  eğitimi  veri lemese

de  video  oyunlarının  temel  bileşenleri ,  türleri ,

bireyin  eğitimindeki  yerleri ,  oyunların  psikoloj ik

ve  sosyoloj ik  etkilerinin  incelendiği  dersler

mevcut .  

AKADEMİK PROGRAMLAR
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Ind�Go Danışmanlık ve Eğ�t�m H�zmetler�

Unity  3D  i le  mobil  oyun  oyun  gelişt irme

eğitimleri ,  3D  karakter  modelleme  eğitimleri .

IndiGo  da  Ankara ’da  yerleşik  bir  kuruluş .



B�l�ş�m Eğ�t�m Merkez�

Bil iş im  Eğitim  Merkezi  de  ücretl i  eğitim

merkezlerinden .  Hem  bireysel  hem  kurumsal

çeşit l i  yazıl ım  eğitimlerinin  yanında  3D

animasyon  eğitimleri  de  veriyorlar .  Bil iş im

Eğitim  Merkezi  İstanbul ,  Ankara ,  Eskişehir ,

Konya ,  Bursa  ve  Antalya  i l lerinde  hizmet  veriyor .  

B�l�ş�m Akadem�s�

Bil iş im  Akademisi  başka  bir  özel  eğitim

kurumları .  Onlar  da  Unity3D  eğitimi  veriyorlar .

İstanbul ’da  Yıldız  Teknik  Üniversitesi

Teknopark ' ında  bulunuyorlar .

 

AKADEMİK PROGRAMLAR
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Türk�ye Odalar ve Borsalar B�rl�ğ� Ekonom� ve

Teknoloj�  Ün�vers�tes� Sürekl�  Eğ�t�m

Araştırma ve Uygulama Merkez�,  TOBB ETÜ

SEM 

Ankara ’da  bulunan  TOBB  ETÜ  SEM ’deki  ücretl i

oyun  gelişt irme  kurslarında  Unity  3D  oyun

motoruna  yönelik  eğitimler  veri l iyor .  

3D Akadem� An�masyon ve Görsel Efekt

Okulu

3D  Akademi  Animasyon  ve  Görsel  Efekt  Okulu ,

oyun  sektörüyle  birl ikte  birçok  diğer  sektör  için

3D  modelleme ,  grafik  tasarımı ,  görsel  efekt

eğitimleri  veren  bir  merkez .  



TÜRKİYE’DE “OYUNA ÖZEL” LİSANS VE LİSANSÜSTÜ 
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Espor  kitlesel  erişimini  ve  bil inir l iğini  günden  güne  arttır ırken  özell ikle  genç  jenerasyonlardaki  popülaritesi

it ibari  i le  eğitim  kurumlarını  da  gün  geçtikçe  içine  almaktadır .  Oyun  kültürünün  en  yaygın  olduğu  hatta

esporun  doğuşuna  ev  sahipliği  yapan  üniversitelerde  turnuvalar ,  organizasyonlar  yı l larca  öncesinden  beri  olsa

da  rekabetçi  olarak  ve  espor  adıyla  özell ikle  ülkemizdeki  yükseliş ini  son  4  yı ldır  gözlemliyoruz .  Esporun ,

teknoloj inin  daha  yaygın  ve  öncü  olarak  kullanıldığı  ülkelerdeki  geçmişi  daha  eski  ve  dolayısı  i le  bugün  de  bu

kültürün  yaygınlığı ,  ekonomik  büyüklüğü  ülkeden  ülkeye  buna  göre  değişmektedir .  Diğer  bir  etken  ise  nüfus

diyebil ir iz .

 

Ülkemizde  10  milyon  kişi  olduğu  öngörülen  espor  takipçisinin  profi l i  incelendiğinde  %75  civarlarında  l ise  ve

üniversite  eğitimi  yaşlarında  bir  kitlenin  olduğunu  görüyoruz .  Genç  nüfusu  fazla  olan  ve  eğitimin  kültürel

olarak  da  önem  arz  ettiği  ülkemizde  yüksek  öğretim  kurumlarının  oyun  ve  espora  i lgi l is i  de  bu  yönde  artış

göstermiştir .

 

2017  yı l ında  40  civarında  olan  üniversite  espor  ve  oyun  kulüpleri  sayısı  2020  i t ibariyle  145 'e  ulaşmıştır .  Bu

inanılmaz  trendin  arkasında  ise  i lk  kez   2016  yı l ında  Bahçeşehir  Üniversitesi  tarafından  profesyonel  espor

alanına  yatır ım  yapılması ,  kampüs  içerisinde  f iziki  espor  alanı  oluşturulması ,  espor  bursu  veri lmesi  ve  öğrenci

kulübünün  profesyonelleştir i lmesi  i le  başlayan  süreç  daha  sonradan  üniversitelerin  profesyonel  espor

takımlarına  sponsorluğu  i le  devam  etti .  2020  i t ibari  i le  9  üniversite  kampüsü  içerisinde  f iziki  olarak  oyun  ve

espor  alanları  bulunmaktadır .

S EÇK İN  TOPA LOĞ LU
BAU  E SPORT S  COORD INA TOR
BAHÇEŞEH İ R  UN I V ERS I T Y

B İ R  UZMAN IN  

GÖZÜNDEN  

EĞ İ T İM  VE  E SPOR
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Üniversitelerin  bu  i lgisi  beraberinde  organizasyonlardaki  rekabet  ortamını  da  arttırmış  oldu ,  son  yı l larda

kıyasıya  mücadeleler  izlemek  mümkün  hale  geldi .  Riot  Games ’ in  organize  ettiği  ÜniLig  (Üniversiteler

arası  League  of  Legends  Turnuvası )  2013  yı l ından  bu  yana  organize  edil irken  2019  yı l ında  GLL  i le

üniversiteler  arası  PUBG  turnuvası  da  gerçekleştir i ldi .   Son  olarak  ise  Türkiye  Üniversite  Sporları

Federasyonu ’nun  (TUSF )  espor  branşı  adı  altında  FIFA ’19  turnuvası  organize  ettiğini  gördük .   Birçok  oyun

firmasının ,  turnuva  operatörünün  bu  alandaki  giriş imlerinin  sayısı  da  gün  geçtikçe  artmaktadır .

 

Üniversitelerdeki  bu  gelişim  sadece  turnuvalar  ve  espor  i le  kısıt l ı  kalmadı ,  ulusal  anlamda  ses  getiren

birçok  etkinliği  görmek  mümkün  hale  geldi .  Özell ikle  Ankara  üniversitelerinden  Gazi  Üniversitesi

tarafından  yapılan  Güest  GO  ve  Ortadoğu  Teknik  Üniversitesi  tarafından  yapılan  Metu  Geex  etkinlikleri

birçok  oyun  ve  espor  severi  bir  araya  getir irken ,  İstanbul ’da  Bahçeşehir  Üniversitesi  ise  BAU  ONLAN

adıyla  etkinlikler  yapmaktadır .  Tüm  üniversite  kulüpleri  akademik  dönem  içerisinde  birçok  topluluk

turnuvası  i le  üyelerini  bir  araya  getir iyor .

 

Diğer  bir  konu  ise  esporun  akademik  alanlardaki  gelişmesidir  ki ,  globalde  l isans ,  yüksek  l isans

programları  görmek  mümkünken ,  ülkemizde  BAU ’nun  başını  çektiği  bazı  kurumlarımız  tarafından  da

çalışmalar  yürütülmektedir .  Şuan  sertif ika  programlarına  ulaşmak  mümkünken  birkaç  yı l  içerisinde

akademik  programların  da  artacağını  ve  hızl ı  yaygınlaşacağını  öngörebil ir iz .

B İ R  UZMAN IN  

GÖZÜNDEN  

EĞ İ T İM  VE  E SPOR

TÜRKİYE’DE “OYUNA ÖZEL” LİSANS VE LİSANSÜSTÜ 

DERSLER VEREN ÜNİVERSİTELER

S EÇK İN  TOPA LOĞ LU
BAU  E SPORT S  COORD INA TOR
BAHÇEŞEH İ R  UN I V ERS I T Y
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B İ R  UZMAN IN  

GÖZÜNDEN  

EĞ İ T İM  VE  E SPOR

TÜRKİYE’DE “OYUNA ÖZEL” LİSANS VE LİSANSÜSTÜ 

DERSLER VEREN ÜNİVERSİTELER

Üniversitelerin  bu  denli  hızl ı  ve  dinamik  bir  şekilde  hareket  etmesiyle  birl ikte  orta  öğretim

düzeyinde  de  alana  i lginin  arttığını  görebil ir iz .  Liselerde  özell ikle  kulüp  sayı larının  artması ,

üniversitelerin  bu  kapsamda  dersler  ve  atölyeler  yapıyor  olması  ve  daha  önemlisi  espor  burs

fırsatları  sunması  özell ikle  profesyonel  oyuncu  olmak  isteyen  potansiyel  sahibi  öğrenciler  için

yeni  bir  imkan  doğurmuştur .

 

Liselerdeki  bu  ivmelenme  i le  Mill i  Eğitim  Bakanlığı  da  harekete  geçerek  hem  Türkiye  Espor

Federasyonu  i le  hem  de  Riot  Games  i le  protokol  imzalamıştır .  Önümüzdeki  dönemlerde

bakanlığın  müfredat  çalışmalarını  başlatması  sürpriz  olmayacaktır .

 

Yeni  jenerasyonları  yakalamak  isteyen  markalar ,  kurumlar  için  espor  ve  eğitim  alanında

fırsatlar  yakalamak  mümkün  ise  de  Türkiye ’nin  bu  potansiyel ini  kamu  kurumlarının  yapacağı

altyapı  yatır ımları  i le  desteklemesi  gereklidir .  Kamu  otoriteleri ,  aileler ,  özel  sektör ,  akademik

camianın  bir  araya  gelerek  oluşturacağı  stratej i ler  orta  ve  uzun  vadede  çok  daha  üretken  bir

pazar  oluşturacaktır .  Bu  pazarda  ise  genç  yaşlardaki  oyuncuların ,  takımların ,  giriş imlerin

hikayelerine ,  serüvenlerine  ortak  olan  markaların  fark  yaratması  mümkün  olacaktır .

S EÇK İN  TOPA LOĞ LU
BAU  E SPORT S  COORD INA TOR
BAHÇEŞEH İ R  UN I V ERS I T Y



20 .000  +   internet  kafe

(7000  -  10 .000  en  çok

ziyaret  edilenler )

Ayda  7 .5  Milyon  oyuncu

internet  kafeleri  ziyaret

ediyor .

16 .500  +  internet  kafe

(9 .900  aktif )

Günde  325 .000  oyuncu

(Ayda  ortalama  8 .5

Milyon  oyuncu )  internet

kafeleri  ziyaret  ediyor .

İNTERNET KAFELER

TÜRKİYE OYUN SEKTÖRÜ RAPORU 2019

GAM ING  I N  TURKEY  -  OYUN  VE  E SPOR  A JANS I

2018 2019



İNTERNET KAFE BİLGİSAYAR SİSTEM ÖZELLİKLERİ
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GÜNLÜK İNTERNET KAFE İSTATİSTİKLERİ
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En Yoğun Saatler

En Yoğun Günler (Hafta Sonu)

Ortalama Ücret / Saatlik

Günlük Ortalama Pin Satışı (Adet)

Ort .  Yiyecek  Ödemesi  /  Kişi  

15:00 - 22:00

3 TL - 6.5 TL
10 / KAFE BAŞI

13 TL

12:30 - 24:00



İNTERNET KAFELERDE EN ÇOK OYNANAN OYUNLAR
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PUBG

League Of Legends

Fortnite

CS: GO

ZULA

GTA

Silkroad

Blade & Soul

Steam Oyunları

Wolfteam



TÜRKİYE'DEKİ İNTERNET KAFE DAĞILIMI
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Beşiktaş  JK ,  1907  Fenerbahçe ,

Galatasaray ,  HWA ,  Royal  Bandits ,  Oyun

Hizmetler i ,  AURORA ,  Bursaspor ,  Arena

Bul ls ,  Dark  Passage ,  Mod -Z ,  Ice ,

Başakşehir  FK ,  Trabzonspor ,  Futbol ist ,

Turkish  King ,  İ stanbul  Esports ,

Göztepe  Esports ,  Antalyaspor ,  Kayser i

Esports ,  Konya  Esports ,  TOA ,  Rurnbles ,

Galakt ikos ,  BAU  Supermassive ,  Gamers

of  Future ,  Vengeance ,  Revenge  Wish

Esports ,  Sangal  Esports

TÜRKİYE'DEKİ ESPOR TAKIMLARI
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1907 Fenerbahçe
5RONIN
Alaturkaspor
Ankaragücü
Antalyaspor
Antimomentum FC
Arena Bulls
Aslanlar
Asmalı FC
Attack on Pandas
Austrian Force Esports
BaaL17 FC
Banditos 1905
Besiktas
Black Rhinos
Blaze Esports
Bursa Espor
Caykur Rızespor
Chapulling Espor
Cıyan Kartalları
Circle is Coming
Collectors
CRIPS Esports
Dark Passage
Delirium
Destination PEL
Digital AtHletics

Digital Stars Espor
Epik FC
Eskişehirspor
Futbolist
Galakticos
Galatasaray
Gamers of Future
Gazişehir Espor
Gençlerbirliği
Godzilla Esports
GOF Esports
Gokturkler
Göztepe Spor
Great Sultans Esports
Hoolingans FC
ICE Warriors
Imaginative Esports
Interrail TR Espor
Istanbul Cıty
IstanbulBırliği
İstanbul Başakşehir
İstanbul Espor
İstanbul Wildcats
Jester of
Karamamba FC
Kayserispor
Kocaelispor

LLC Esports
LOG
Los Turcos
Mad
Mavi Kaplanlar
Mersin İdman Yurdu
MEVA
Mod-Z
Old School Esports
Ottoman PF ESPORTS
Outlaw Esport
Outrage
Oyun Hizmetleri
Raiders FC
Red Foxes
RIP Cıty
Royal Youth
Sakaryaspor
Sangal Esports
Shockers FC
Simply Simple
Sivasspor
Slot
Steel Tactics
Supermassive
Team Aurora
Team NV

Team R2
Team Turquality
The Daltons
TOA
Trabzonspor
UltraTurk Esports
Umraniye Espor
Urgod FC
UzunKoprü SK
Vatan Espor
Vengeance
Venom Esports
Winner Club TR
Young Boys TR



TÜRKİYE'DEKİ ESPOR TAKIMLARI
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TAKIMLAR                  OYUNLAR
1907  Fenerbahçe
5RONIN
Alaturkaspor
Ankaragücü
Antalyaspor
Antimomentum  FC
Arena  Bulls
Aslanlar
Asmal ı  FC
Attack  on  Pandas
Austr ian  Force  Esports
BaaL17  FC
Banditos  1905
Besiktas
Black  Rhinos
Blaze  Esports
Bursa  Espor
Caykur  Rızespor
Chapul l ing  Espor
Cıyan  Kartal lar ı
Circle  i s  Coming
Col lectors
CRIPS  Esports
Dark  Passage
Del i r ium
Destinat ion  PEL
Digital  AtHlet ics

League  of  Legends ,  Wolfteam ,  Zula ,  FIFA
League  of  Legends ,  DOTA2
FIFA  Pro  Club
FIFA  Pro  Club
FIFA  Pro  Club
FIFA  Pro  Club
CS :  GO ,  Fortnite
FIFA  Pro  Club
FIFA  Pro  Club
PUBG
FIFA  Pro  Club
FIFA  Pro  Club
FIFA  Pro  Club
League  of  Legends  (Man  and  Woman ) ,  CS :GO  Woman ,  Rocket  League ,  Zula ,  Hearthstone ,  PUBG ,  Teamfight  Tactics ,  FIFA

FIFA  Pro  Club
Pubg ,  Pubg  Mobile ,  CSGO  Woman ,  Rocket  League ,  FIFA
Zula
FIFA  Pro  Club
FIFA  Pro  Club
FIFA  Pro  Club
PUBG
Wolfteam
PUBG
League  of  Legends
FIFA  Pro  Club
PUBG
PUBG ,  PUBG  Mobile ,  FIFA ,  Teamfight  Tact ics



Digital  Stars  Espor
Epik  FC
Eskişehirspor
Futbol ist
Galakt icos
Galatasaray
Gazişehir  Espor
Gamers  of  Future
Gençlerbir l iğ i
Godzi l la  Esports
GOF  Esports
Gokturkler
Göztepe  Spor
Great  Sultans  Esports
Hool ingans  FC
ICE  Warr iors
Imaginat ive  Esports
Interrai l  TR  Espor
Istanbul  Cıty
IstanbulBır l iğ i
İstanbul  Başakşehir
İstanbul  Espor
İstanbul  Wildcats
Jester  of
Karamamba  FC
Kayser ispor
Kocael ispor
LLC  Esports

TÜRKİYE'DEKİ ESPOR TAKIMLARI
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FIFA  Pro  Club
FIFA  Pro  Club
FIFA  Pro  Club
FIFA  Pro  Club ,  PUBG
FIFA  Pro  Club ,  League  of  Legends
FIFA  Pro  Club ,  Zula ,  Wolfteam ,  League  of  Legends
FIFA  Pro  Club
Zula
FIFA  Pro  Club
-

Zula ,  PUBG
FIFA  Pro  Club
FIFA  Pro  Club
FIFA  Pro  Club
FIFA  Pro  League
Zula ,  Point  Blank ,  Tact ic  Wars
Zula ,  CS :GO ,  Wolfteam
FIFA  Pro  Club
FIFA  Pro  Club
FIFA  Pro  Club
FIFA  Pro  Club
Zula ,  FIFA  Pro  Club ,  Wolfteam
League  of  Legends ,  Starcraft ,  Fortnite ,  Apex  Legends ,  PUBG ,  FIFA  Pro  Club
Wolfteam
FIFA  Pro  Club
FIFA  Pro  Club
FIFA  Pro  Club
FIFA  Pro  Club

TAKIMLAR                  OYUNLAR



LOG
Los  Turcos
Mad
Mavi  Kaplanlar
Mers in  İdman  Yurdu
MEVA
Mod -Z
Old  School  Esports
Ottoman  PF  ESPORTS
Outlaw  Esport
Outrage
Oyun  Hizmetler i
Regnant  Esports
Raiders  FC
Red  Foxes
RIP  Cıty
Royal  Youth
Sakaryaspor
Sangal  Esports
Shockers  FC
Simply  Simple
Sivasspor
Slot
Steel  Tact ics
Supermassive
Team  Aurora
Team  NV
Team  R2
Team  Turqual i ty

TÜRKİYE'DEKİ ESPOR TAKIMLARI
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CS :  GO
FIFA  Pro  Club
FIFA  Pro  Club
FIFA  Pro  Club
FIFA  Pro  Club
PUBG
Zula
CS :  GO
FIFA  Pro  Club
Zula
CS :  GO
Zula
NBA ,  Dota  2 ,  PUBG  Mobile ,  CS :GO ,  FIFA ,  Underlords ,  Rainbow  Six  Siege
FIFA  Pro  Club
PUBG
FIFA  Pro  Club
League  of  Legends ,  Hearthstone ,  Apex  Legends ,  Fortnite
FIFA  Pro  Club
Wolfteam ,  FIFA  Pro  Club ,  CS :GO
FIFA  Pro  Club
PUBG
FIFA  Pro  Club
FIFA  Pro  Club
CS :  GO ,  FIFA  Pro  Club ,  PUBG  Mobile ,  League  of  Legends ,  Rocket  League
League  of  Legends
FIFA  Pro  Club ,  League  of  Legends
CS :  GO
FIFA  Pro  Club
Wolfteam

TAKIMLAR                  OYUNLAR
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The  Daltons
TOA
Trabzonspor
UltraTurk  Esports
Umraniye  Espor
Urgod  FC
UzunKoprü  SK
Vatan  Espor
Vengeance
Venom  Esports
Winner  Club  TR
Young  Boys  TR

TÜRKİYE'DEKİ ESPOR TAKIMLARI

TÜRKİYE OYUN SEKTÖRÜ RAPORU 2019

2019

GAM ING  I N  TURKEY  -  OYUN  VE  E SPOR  A JANS I

FIFA  Pro  Club
CS :GO ,  Pubg ,  Zula (KADIN ) ,  Fortnite ,  Tact ic  Forse
FIFA  Pro  Club
FIFA  Pro  Club
FIFA  Pro  Club
FIFA  Pro  Club
FIFA  Pro  Club
FIFA  Pro  Club
Zula
FIFA  Pro  Club
FIFA  Pro  Club
FIFA  Pro  Club

TAKIMLAR                  OYUNLAR
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LİSANSLI OYUNCU VE TAKIM SAYISI

Türkiye 'de
l isansl ı  olarak

85+ espor
takımı

bulunmaktadır .

Türkiye 'de
l isansl ı  olarak

1515+  espor
oyuncusu

bulunmaktadır .

* 14 Ocak 2020 �t�barıyla  l�sanslı kadın esporcu sayısı 131,
erkek esporcu sayısı �se 1.384 olmak üzere toplam l�sanslı

esporcu sayısı 1.515’t�r.  L�sanslı kulüp sayısı �se 85’t�r. 



SOSYAL MEDYAYI EN İYİ KULLANAN

ESPOR TAKIMLARI
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SOSYAL MEDYAYI EN İYİ KULLANAN

ESPOR TAKIMLARI



SOSYAL MEDYAYI EN İYİ KULLANAN

ESPOR OYUNCULARI
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SOSYAL MEDYAYI EN İYİ KULLANAN

ESPOR OYUNCULARI
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Intel  ESL  Türkiye  Şampiyonası
Vodafone  Freezone  League  of  Legends  Şampiyonluk  Ligi
Pro  El ite  League  

Virtual  Pro  League
TESFED  Vodafone  FreeZone  Türkiye  Kupası
Hepsigamer  Online  Lig
Gençl ik  Ateşi  Liselerarası  Espor  Rekabet  Turnuvası
PUBG  Invitat ional  ESL
PUBG  Mobile  Turnuvası  Vodafone  Freezone
ESL  Türkiye  Haftal ık  PUBG  Turnuvalar ı
PUBG  Tam  Game  League
Oyun  Başlas ın  Türkiye  -  OBT
PUBG  LITE  Survival  Masters  4VS4
4x4  #gösterkendini  PUBG  Mobile  Etkiniği  
Mobile  Legends :  Bang  Bang  M1  Dünya  Şampiyonası  Türkiye  Elemeler i
Wolfteam  Türkiye  Kupası
Zula  Süper  Lig
Zula  Türkiye  Kupası
PUBG  Survival  Masters
Chapter  VII I  Mult iplayer
Turkish  Stars  League  

TÜRKİYE OYUN SEKTÖRÜ RAPORU 2019
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TÜRKİYE'DE DÜZENLENEN 

ESPOR VE OYUN ETKİNLİKLERİ



TESFED Vodafone FreeZone Türk�ye Kupası
Türkiye  Espor  Federasyonu ’nun  (TESFED ) ,  Türkiye ’nin  i lk  resmi
espor  turnuvası  olarak  hayata  geçirdiği  “TESFED  Vodafone
FreeZone  Türkiye  Kupası ”  f inal ler i ,  21 -22  Aral ık ’ta  Ataşehir
FDR  Oyun  Merkezi ’nde  yapı ldı .  Türkiye 'nin  en  sevi len  oyunlar ı
LoL ,  PUBG ,  CS :GO ,  FIFA ,   Zula  ve  Red  Bull  Son  Şampiyon
kapsamındaki  DOTA  2  karş ı laşmalar ının  gerçekleşt i rdiği
f inal lerde ,  esporcular  toplam  100  bin  TL ’ l ik  ödül  havuzu  iç in
yar ışt ı .  
 

Türkiye ’nin  her  yer inden  katı l ımcı lara  açık  olarak  düzenlenen
turnuva ,  Vodafone  FreeZone  ana  sponsorluğunda ,  Maximum
Kart  ve  Red  Bull  sponsorluğunda  i lk  kez  gerçekleşt i r i ldi .
Online  elemelerde  üst  tura  çıkmaya  hak  kazanan  takımlar ın
kat ı ldığı  f inal ler in  i lk  gününde  FIFA ,  CS :GO ,  Zula  ve  Red  Bull
Son  Şampiyon  karş ı laşmalar ı ,  ik inci  gün  i se  PUBG  ve  LOL
karş ı laşmalar ı  yapı ldı .  
 

TESFED  Vodafone  FreeZone  Türkiye  Kupası ,  bugüne  kadar
gerçekleşen  en  kapsamlı  espor  turnuvalar ından  bir i  ve
Türkiye ’nin  i lk  resmi  espor  kupası  olma  özel l iğ ini  taş ıyor .   
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TÜRKİYE'DE DÜZENLENEN ESPOR

ORGANİZASYONLARI



TESFED Vodafone FreeZone Türk�ye Kupası
Başvurular ı  Kasım  ayında  başlayan  Türkiye  Kupası ’na  kısa
sürede  Zula  iç in  960 ,  LoL  iç in  935 ,    CS :GO  iç in  565  ve  PUBG
için  508 ,  Dota  2  iç in  195 ,  FIFA  iç in  182    kiş i  olmak  üzere ,

toplam  3  bin  345  esporcu  başvuruda  bulundu .  Final
karş ı laşmalar ı  iç in  elemeler  onl ine  olarak  gerçekleşt i r i ldi .
Karşı laşmalar ,  taraftar lar ın  da  katı l ımıyla
bugüne  kadar  gerçekleşen  turnuvalarda  görülmemiş  ölçüde
coşkulu  ve  heyecan  dolu  geçti .
 

Ülkemizde  espor  alanında  önemli  bir  boşluğu  doldurması
beklenen  organizasyon ,  espora  kurumsal  kimlik  alt ında
resmiyet  kazandır ı rken ,  “geleceğin  sporu ”  olarak  da
tanımlanan  bu  sporun  toplumun  geniş  kesimler ine
yayı lmasına  ve  gel iş imine  de  hız  verecek .

 

Yı lda  2  kez  düzenlenecek  ülke  çapında  düzenlenen  ve  en
popüler  espor  oyunlar ından  6 ’s ını  bir  araya  getiren  tek  resmi
organizasyon  olan  TESFED  Vodafone  FreeZone  Türkiye  Kupası ,
yı lda  2  kez  yapı lacak .  Sadece  profesyonel  takımlar ın  ve
oyuncular ın  yer  aldığı  turnuvalardan  farkl ı  olarak ,  TESFED
Vodafone  FreeZone  Türkiye  Kupası ’nda  tüm  Türkiye ’den
katı l ımcı lar  yar ışabi l iyor .
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ORGANİZASYONLARI
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ESPOR VE OYUNA YATIRIM YAPAN MARKALAR

AOC
itopya
Playstat ion
Western  Digital
Bahçeşehir  Univers ity
Bahçeşehir  College
Doğuş  Univers ity
GEO  College
ByNoGame
Bero -Host
Bloody  Gaming
Vertagear
NAU  Drinks
Rampage
Armas  Hotels
incehesap .com
Formahane
LimeSoda
Sapphire
FunnyToken
Papara
Borusan  Otomotiv

Maximum
SenpAI
Gi l lette
FOX
Opet
OMEN  By  HP
Vestel
Migros
Logitech
BENQ
Twitch  TV
Tahsi ldaroğlu
Coca -Cola
THY
HyperX
Cooler  Master
TOSLA
HDI  Sigorta  

Popeyes
BKM  Express
Lenovo

ininal
Monster  Notebook
Razer  Gold
SteelSer ies
Monster  Energy  

ASUS
Vodafone
LG
Turk  Telekom
Turkcel l
McDonalds
Burger  King
Dlive
CarrefourSA
Hepsi  Burada
Red  Bull
KFC
Ülker

* Bu l�ste sene boyunca tak�p ett�ğ�m�z akt�v�telerden derlenerek hazırlanmıştır. Eks�k marka olab�l�r.



League  of  Legends
Counter  Str ike  Global  Offensive
Playerunknown ’s  Batt legrounds  (PUBG )

Fortnite
PUBG  Mobile
PUBG  Lite
Dota2
Overwatch
Hearthstone
ZULA
Wolfteam
Apex  Legends
Tom  Clancy ’s  Rainbow  Six  Siege
League  of  Legends  Teamfight  Tact ics
FIFA
Rocket  League
Mobile  Legends :  Bang  Bang
Heavy  Metal  Machines
Age  of  Empires  2
Starcraft  2
Pro  Evolut ion  Soccer
Brawl  Stars
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ESPOR OYUNLARI



Hürriyet  Spor  Arena /Espor

Fanatik  Espor

SporX  Espor

That 's  Game  Bro

Playerbros

Dij ital  Sporlar

Multiplayer

5mid

Only  A  Gamer

GG  Espor

Mynet  Espor

Playerbros

SporX  Espor

GG  Espor

5Mid

Medya  Espor

Thats  Game  Bro

Fanatik  Espor

Esporin

Only  A  Gamer

Esporfix

Flank  Esports

TÜRKİYE ESPOR MEDYA KANALLARI
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Hubogi

Gamer  People

Dij ital  Sporlar

Esports  360  Mag

Esporcu

Elektronik  Sporlar

Multiplayer

Hürriyet  Espor

Mynet  Espor

Espor  Analist

Esports  Life

2018 2019
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Merlinin  Kazanı

GameX  Now

Gamer .com .tr

Bölüm  Sonu  Canavarı

Leadergamer

TürkMMO

Playerbros

Fragtist

Oyungezer

5  Mid
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Oyungezer Level

 

2018 2019
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A L P E R  A F Ş İ N  
Ö Z D E M İ R

T E S F ED  BAŞKAN I

Ge l e c e ğ i n  s p o r u  o l a r a k  d a  t a n ım l a n a n  e s p o r ,  dün y a d a  o l d u ğu  g i b i  ü l k em i z d e  de  h ı z l a  g e l i ş e n
b i r  a l a n .  2 0 1 9  y ı l ı  bu  a n l amda  ön em l i  a d ım l a r ı n   a t ı l d ı ğ ı ,   k u l ü p l e r i n ,  t a k ım l a r ı n  v e  f e d e r a s y o n
o l a r a k  b i z im  ü z e r im i z e  dü ş e n  s o r um l u l u ğ un  b i l i n c i y l e  ü l k em i z i n  e s p o r d a  dün y a  ma r k a s ı
o lma s ı  a d ı n a  ç a b a l a r ım ı z ı  s ü r d ü r d ü ğümüz  v e  o l um l u  dönü ş l e r  a l d ı ğ ım ı z  b i r  y ı l  o l d u .

F e d e r a s y o n  o l a r a k  2 0 1 9 ’d a  p e k  ç o k  b a ş a r ı l ı  ç a l ı şma y a  im z a  a t t ı k .   M i l l i  Eğ i t im  Ba k a n l ı ğ ı  i l e
T ü r k i y e ’de  e s p o r u n  g e l i ş im  v e  g en ç l e r i n  doğ r u  y ö n l e n d i r i lm e s i  i ç i n  ön em l i  b i r  a d ım  o l a n  b i r
i ş b i r l i ğ i  p r o t o k o l ü  im z a l a d ı k .  T ü r k i y e ’de  i l k  k e z  k o nunun  t üm  p a y d a ş l a r ı n ı  b i r  a r a y a  g e t i r e n  v e
e s p o r u n  h e r  y ö n ü y l e  ma s a y a  y a t ı r ı l d ı ğ ı  E s p o r  Ça l ı ş t a y ı ’n ı  g e r ç e k l e ş t i r d i k .  Y i n e  ü l k em i z d e
e s p o r u n   r e sm i y e t  k a z a nma s ı   i ç i n  ön em l i  b i r  a d ım  n i t e l i ğ i n d e  o l a n  T ü r k i y e 'n i n  i l k  r e sm i  e s p o r
t u r n u v a s ı ,   “ T E S F ED  Vod a f o n e  F r e e z o n e  T ü r k i y e  Kup a s ı ”  a d ı y l a  i l k  k e z  g e r ç e k l e ş t i r i l d i .

P a z a r ı n  e n  bü y ü k  o y u n c u l a r ı n d a n  b i r i  o l a r a k ,  e k o s i s t em im i z i n  t üm  d i n am i k l e r i n i  y a k ı n d a n
t a k i p  ed i y o r u z .  Oyun  s e k t ö r ü  h e r  s e n e  k a y d a  değ e r  o r a n l a r d a  bü y ü y e r e k  dün y a n ı n  e n  bü y ü k
s e k t ö r l e r i n d e n  b i r i n i  o l u ş t u r u y o r .  B i z  de  R i o t  Game s  o l a r a k  h em  o y u n  t ü r ü  o l a r a k  h em  de
p l a t f o rmu  o l a r a k  o y u n c u  b e k l e n t i l e r i n i  y a k ı n d a n  t a k i p  ed e r e k  s t r a t e j im i z i  o l u ş t u r u y o r u z .  F P S
t ü r ü nd e  o y u n  g e l i ş t i rmem i z ,  mob i l  v e  k o n s o l a  y ö n e l i k  y a t ı r ım l a r ım ı z  d a  bunun  e n  ön em l i
g ö s t e r g e s i .  E s p o r  t a r a f ı n a  d a  değ i nmem  g e r e k i r s e ,  T ü r k i y e ’de  y ı l l a r d ı r  L e a g u e  o f  L e g e nd s
e s p o r u n a  y a p t ı ğ ım ı z  y a t ı r ım l a r l a  e k o s i s t emde  ön c ü  k o numunda y ı z .  Ü l k em i z d e  e s p o r u n
g e l i ş im i ,  ö z e l l i k l e  20 1 5  y ı l ı  i t i b a r i y l e  k u r d u ğumuz  p r o f e s y o n e l  l i g  y a p ı s ı ,  y a n i  ş u  a n k i  a d ı y l a
V od a f o n e  F r e e Z on e  Ş amp i y o n l u k  L i g i  i l e  d i k k a t  ç e k i c i  s e v i y e l e r e  u l a ş t ı .  R i o t  Game s  o l a r a k  s o n
8  y ı l d a  g e r ç e k l e ş t i r d i ğ im i z  f a a l i y e t l e r l e ,  ü l k e d e k i  i l k  v e  e n  bü y ü k  p r o f e s y o n e l  y a p ı y a  s a h i b i z .

S ad e c e  bugünün  değ i l ,  g e l e c e ğ i n  e s p o r  dün y a s ı n ı n  y ı l d ı z l a r ı n ı  d a  ü l k em i z d e  y e t i ş t i rme k  i ç i n
ö n em l i  y a t ı r ım l a r ı  h a y a t a  g e ç i r i y o r u z .  Ge r ç e k l e ş t i r d i ğ im i z  ün i v e r s i t e  i ş  b i r l i k l e r i  v e  Ak ad em i
L i g i ,  20 1 7  y ı l ı n d a  1 0  M i l y o n  T L  y a t ı r ım l a  s u n u c umuzu  T ü r k i y e ’ y e  g e t i rmem i z ,  1 9  Oc a k  20 1 9 ’d a
a ç ı l ı ş ı n ı  y a p t ı ğ ım ı z  T ü r k i y e ’n i n  i l k  A v r u p a ’n ı n  e n  bü y ü k  e s p o r  me r k e z i  o l a n  R i o t  Game s  E s p o r
S a hn e s i ’n i  bu  y a t ı r ım l a r ım ı z ı n  b a ş ı n d a  s a y a b i l i r i z .

E R D İ N Ç  İ Y İ K U L
D I REC TOR  OF  

PUB L I SH ING  

R IO T  GAMES



Ü l k em i z d e  e s p o r  ö z e l l i k l e  s o n  y ı l l a r d a  h ı z l a  y a y g ı n l a ş t ı  v e  bü y ü k  k i t l e l e r e  u l a ş t ı .  T a k ım l a r ım ı z
u l u s l a r a r a s ı  müs ab a k a l a r d a  ön em l i  b a ş a r ı l a r  e l d e  e t t i .  Bu  b a ş a r ı l a r ,  s e k t ö r ü  de  g e l i ş t i r d i  v e  e s p o r a
g ö nü l  v e rm i ş  ama t ö r  o y u n s e v e r l e r e  p r o f e s y o n e l l e şme  y o l u nd a  y e n i  f ı r s a t l a r  o l u ş t u r d u .  Bugün  g e l i n e n
n o k t a d a  T ü r k i y e ’de  1 5  b i n i n  ü z e r i n d e  ama t ö r  e s p o r  t a k ım ı  bu l u n u y o r .  Y a k l a ş ı k  80  t a k ım  i s e
f e d e r a s y o n  t a r a f ı n d a n  l i s a n s l a nm ı ş  du r umda .  Bu  s a y ı n ı n  önümüzd e k i  y ı l l a r d a  k a t l a n a r a k
b ü y ü y e c e ğ i n i  g ö r e c e ğ i z .  Mon s t e r  No t e b o o k  o l a r a k  o y u nun  v e  o y u n c unun  h e r  z aman  de s t e k ç i s i y i z ,

t a k ım l a r ım ı z ı n  u l u s l a r a r a s ı  b a ş a r ı l a r ı n ı n  d ah a  d a  a r t a c a ğ ı n a  o l a n  i n a n c ım ı z  t am .   Bugün  dün y a d a  1
m i l y a r ı n  ü z e r i n d e  i n s a n  o y u n  o y n u y o r .  Ge l e c e k t e  e s p o r u n  dün y a d a  e n  ç o k  i z l e n e n  i l k  1 0  s p o r  d a l ı
a r a s ı n a  g i rme s i  öng ö r ü l ü y o r .  Oyun  p a z a r ı n ı n  t o p l am  g e l i r l e r i  2 0 1 9  i t i b a r i y l e  1 5 2  mi l y a r  do l a r ı  a ş t ı .  Bu
r a k am ı n  2 0 2 2  i t i b a r i y l e  1 9 6  mi l y a r  do l a r a  u l a şma s ı  b e k l e n i y o r .  Ü l k em i z ,  dün y a  o y u n  p a z a r ı n d a  1 8 .

s ı r a d a  v e  ç o k  h ı z l ı  g e l i ş e n  p a z a r l a r d a n  b i r i .  Y a k l a ş ı k  1  mi l y a r  do l a r l ı k  p a z a r ı  i l e  T ü r k i y e ,  bö l g e n i n
l i d e r i .  He r  a l a n d a  o l d u ğu  g i b i  o y u nd a  d a  po t a n s i y e l i  ç o k  y ü k s e k  b i r  ü l k e y i z .  T ü r k i y e ,  1 3  mi l y o n u  a ş a n
g e n ç  nü f u s  o r a n ı y l a  e s p o r  i ç i n  ön em l i  b i r  y a t ı r ım  me r k e z i .   Y a k l a ş ı k  3 0  mi l y o n  o y u n c u  v a r .  Bu  bü y ü k
p o t a n s i y e l i n  f a r k ı n d a y ı z ,  Mon s t e r  No t e b o o k  o l a r a k  o y u n  e k o s i s t em i n e  k a t k ım ı z  önümüzd e k i  dön emde
d e  a r t a r a k  de v am  ed e c e k .
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İ L H A N  Y I L M A Z
MONSTER  NOTEBOOK

CEO

Y E Ş İ M  A L G A N
RAZER  GOLD

COUNTRY  MANAGER

Öz e l l i k l e  2 0 1 9  y ı l ı n d a  Ra z e r  Go l d 'un  T ü r k  o y u n c u l a r  t a r a f ı n d a n  i l g i  g ö r d ü ğünü ,  k ı s a
d ö n emde  k a t l a n a r a k  a r t a n  bu  bü y ü k  i l g i d e n  o l d u k ç a  memnun  o l d u ğumuzu
s ö y l e y e b i l i r i z .  T üm  dün y a d a  mi l y o n l a r c a  k u l l a n ı c ı s ı n a  d ah a  a v a n t a j l ı  s a t ı n  a lma
gü c ü  y a r a t a n  Ra z e r  Go l d ,   2 0 20 'de  T ü r k i y e `de  d ah a  bü y ü k  p r o j e l e r e  v e  ma r k a
b i r l i k t e l i k l e r i n e  im z a  a t a c a k t ı r .  T ü r k  Oyun  S e k t ö r ü 'nün  g e l i ş im i y l e ,  s a d e c e  y u r t
d ı ş ı n d a n  ü l k em i z e  a ç ı l a n  o y u n l a r ı n  değ i l ,  a y n ı  z amand a  ü l k em i z d e n  de  g l o b a l e
a ç ı lma k  i s t e y e n  f i rma l a r a  y a r d ımc ı  o lma y ı  ama ç l ı y o r u z .  Bunun  i ç i n  y e r l i  o y u n
f i rma l a r ı y l a  2 0 20 'de  b i r  a r a y a  g e l e r e k  Ra z e r  Go l d 'un  g l o b a l  gü c ünd en
f a y d a l a nma l a r ı  i ç i n  o l a n a k  s a ğ l a y a c a ğ ı z .  T ü r k  Oyun  S e k t ö r ü 'nün  bu  s ü r e ç  i ç e r i s i n d e
h ed e f l e d i ğ i  1  mi l y a r  do l a r  b a r a j ı n ı  d a  a ş a r a k ,  dün y a n ı n  ön em l i  o y u n  p a z a r l a r ı n d a n
b i r i  h a l i n e  dön e c e ğ i n e  i n a n ı y o r um .  T ü r k  Oyun  S e k t ö r ü 'nün  d a im i  de s t e k ç i s i  o l a c a k
p r o j e l e r l e  2 0 20 'n i n  l i d e r  öd eme  y a p ı s ı  Ra z e r  Go l d  o l a r a k  ü y e l e r im i z e  a v a n t a j l a r l a
d o l u  b i r  y ı l  g e ç i r t e c e ğ im i z d e n  h i ç  ş ü ph em  y o k .



i n i n a l  o l a r a k  20 1 2 'den  bugün e  T ü r k i y e 'de k i  o y u n c u l a r ı n  s e v d i ğ i  v e  e n  ç o k  k u l l a n d ı ğ ı  öd eme  y ö n t em i  o l d u k .

Oyunu  v e  o y u n c unun  i h t i y a ç l a r ı n ı  a n l a y a r a k  o y u n  i ç i  öd eme l e r i n  gü v e n l e  v e  k u l l a n ı c ı  do s t u  b i r  y ö n t em l e
y a p ı lma s ı n ı  s a ğ l ama y ı  mi s y o n  ed i n d i k .  Bu  mi s y o n  doğ r u l t u s u nd a  20  b i n d e n  f a z l a  s a t ı ş  no k t a s ı  v e  7 5  b i n
b a k i y e  y ü k l eme  no k t a s ı  i l e  o y u n c u l a r  i ç i n  e n  e r i ş i l e b i l i r  öd eme  y ö n t em i  o l d u k .  Oyun  s e k t ö r ü  i ç i n  e s p o r u n
bü y ü k  b i r  po t a n s i y e l  t a ş ı d ı ğ ı n ı  dü ş ü nü y o r u z .  Y ap ı l a n  a r a ş t ı rma l a r  d a  bu  öng ö r ümü zü  doğ r u l u y o r .  20 20  y ı l ı
k ü r e s e l  e s p o r  p a z a r ı  i ç i n  ön em l i  b i r  dönüm  no k t a s ı  o l a c a k .  V e r i l e r e  g ö r e ;  e s p o r  p a z a r ı n ı n  bu  y ı l  y ü z d e
2 6 ’n ı n  ü z e r i n d e  bü y ü y e c e ğ i  v e  T ü r k i y e ’de  y a r a t ı l a n  h a cm i n  1  mi l y a r  do l a r ı n  ü z e r i n e  ç ı k a c a ğ ı  öng ö r ü l ü y o r .

İ ş t e  t am  d a  bu  s e b ep l e  T ü r k i y e ,  A v r u p a  v e  O r t a  Doğu 'nun  e n  bü y ü k  e s p o r  a r e n a s ı n a  a n a  s p o n s o r  o l a r a k
i n i n a l  i sm i n i  v e r d i ğ im i z  i ç i n  ç o k  mu t l u y u z .  3  b i n  800  me t r e k a r e l i k  b i r  a l a n d a ,  b i n  600  k i ş i y i  a ş k ı n
k a p a s i t e y e  s a h i p  i n i n a l  E s p o r  A r e n a ,  a y n ı  s a h n ed e  1 0 0  o y u n c u  i l e  t u r n u v a  g e r ç e k l e ş t i rme  im k a n ı  s u n a c a k .

4K  ç ö z ü nü r l ü ğ ünd e  v e  7 0  me t r e k a r e  bü y ü k l ü ğ ünd e k i  L ED  e k r a n ,  y a y ı n  od a s ı  v e  s t ü d y o l a r ,  t a k ım  v e  h a k em
oda l a r ı ,  V I P  l o u n g e ,  s em i n e r  v e  t o p l a n t ı  od a l a r ı n ı n  y a n ı  s ı r a  y a y ı n c ı  v e  s o s y a l  med y a  f e n omen l e r i  i ç i n  ö z e l
a y r ı lm ı ş  a l a n l a r ı  d a  o l a n  i n i n a l  E s p o r  A r e n a ’d a  i z l e y i c i l e r  i ç i n  k a f e  v e  c a t e r i n g  a l a n l a r ı ,  1 2 0  m2 ’ l i k  pop -up
mağ a z a  v e  s e r g i  a l a n l a r ı  d a  bu l u n a c a k .  i n i n a l  E s p o r  A r e n a ,  80  o y u n  b i l g i s a y a r l ı  de v  b i r  o y u n  me r k e z i  v e
ma r k a l a r  i ç i n  z i y a r e t ç i l e r l e  d i r e k t  t ema s a  g e çme l e r i n i  s a ğ l a y a c a k  y a k l a ş ı k  8 50  me t r e k a r e l i k  den e y im
a l a n l a r ı n a  d a  e v  s a h i p l i ğ i  y a p a c a k .  i n i n a l  E s p o r  A r e n a  t üm  bu  ö z e l l i k l e r i  v e  a y r ı c a l ı k l a r ı  i l e  T ü r k i y e 'n i n  h a t t a
A v r u p a  v e  O r t a d o ğu  bö l g e s i n i n  o y u n  me r k e z i  h a l i n e  g e l e c e k .  Ş ub a t  20 20  s o n und a  h i zme t e  a ç ı l a c a k  i n i n a l
E s p o r  A r e n a ' y a  t üm  o y u n s e v e r l e r i  b e k l i y o r u z .  
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G Ü L B E N  Y A Ğ C I
CMO
i n i n a l

B U R A K  G Ö Z A L A N
FOUNDER  -  CEO
INGAME  GROUP

S a h i p  o l d u ğu  g en ç  nü f u s l a  ön em l i  po t a n s i y e l e  s a h i p  ü l k em i z d e  d i j i t a l  o y u n l a r  v e  e s p o r ,  2 0 1 9  y ı l ı n d a
i vme  k a z a nma y a  de v am  e t t i .  Bü y ü y e n  d i j i t a l  o y u n  e ndü s t r i s i n e  y a t ı r ım  v e  i n o v a s y o n l a r l a  k a t k ı d a
b u l u nma y ı  h ed e f l e y e n  b i r  ş i r k e t l e r  g r u bu  o l a r a k  I n G ame  G r o up  d a  bu  a l a n d a  2 0 1 9 ’un  i l k  a y ı n d a n
i t i b a r e n  ön em l i  y a t ı r ım l a r a  im z a  a t t ı .  Oyun  g e l i ş t i rmen i n  y a n ı  s ı r a  Zu l a  Oyun  i l e  T ü r k i y e 'n i n  2  r e sm i
e s p o r  l i g i n d e n  b i r i n i  dü z e n l e y e n  I n G ame  G r o up ,  2 0 1 9  y ı l ı  b a ş ı n d a  T ü r k i y e 'n i n  i l k  v e  A v r u p a 'n ı n  e n
bü y ü k  e s p o r  me r k e z i  o l a n  Non s t o p  Zu l a  E s p o r  Me r k e z i ’n i n  de  a ç ı l ı ş ı n ı  y a p t ı .  Zu l a ,  ü l k em i z i n  e n
s e v i l e n  MMO  F P S  t ü r ü nd en  o y u nu  v e  dün y a d a  d a  o y u nd a  y e r  a l a n  K ı z  Ku l e s i ,  Nem ru t  g i b i  h a r i t a l a r l a
ü l k em i z i  t a n ı tma  mi s y o n unu  d a  ü s t l e n i y o r .   B r e z i l y a ,  A v r u p a ,  İ r a n ,  Ru s y a  v e  L a t i n  Ame r i k a ’d a  y e r e l
y a y ı n c ı l a r  a r a c ı l ı ğ ı y l a  o y u n c u l a r ı y l a  bu l u ş a n  Zu l a ’n ı n   T ü r k i y e ’de  v e  dün y a d a  2 7  mi l y o n  o y u n c u s u
bu l u n u y o r .  2 0 1 9  y ı l ı n d a   d i j i t a l  o y u n  v e  e s p o r  a l a n ı n d a  t o p l amda  1 0  mi l y o n  T L  y a t ı r ım
g e r ç e k l e ş t i r d i k .   Zu l a  S üp e r  L i g  v e  Zu l a  Re k ab e t  T u r n u v a s ı  b a ş t a  o lma k  ü z e r e  Zu l a  e k o s i s t em i nd e  y e r
a l a n  e s p o r c u l a r a  mi l y o n l a r c a  l i r a  ödü l  d a ğ ı t ı l d ı .  Bu  y ı l  g e l e c e ğ e  dönü k  y a n s ıma l a r ı  o l a c a k  ö z e l  b i r
p r o j e y i  de  h a y a t a  g e ç i r d i k .  T ü r k i y e ’de k i  i l k  o y u n l a ş t ı r ı lm ı ş  i ç e r i k  p r o j e s i n e  A y  Y ap ım  i ş b i r l i ğ i y l e  im z a
a t t ı k .  Eğ l e n c e  s e k t ö r ü n ün  g e l e c e ğ i n e  y ö n e l i k  b i r  i l k  a d ım  n i t e l i ğ i n d e k i  “Çu ku r  Zu l a ’d a ”  P r o j e s i  i l e
T ü r k i y e ’de  i l k  k e z  b i r  d i z i n i n  k a r a k t e r l e r i  v e  h i k a y e s i  d i j i t a l  b i r  o y u n a  d ah i l  ed i l d i .  Oyun  s e k t ö r ü  de
bü y üme y e  v e  b i z e  h e y e c a n  v e r i c i  i ş l e r i  h a y a t a  g e ç i rme y e  de v am  ed i y o r .

 



T ü r k  o y u n  s e k t ö r ü n ü  i k i  a ç ı d a n  değ e r l e n d i rme k  l a z ım .  İ ç  p i y a s a  o l a r a k  b a k a r s a k  ö z e l l i k l e
k u r l a r d a  y a ş a n a n  a n i  d a l g a l a nma l a r  n ed en i y l e  i y i  b i r  y ı l  g e ç i r d i ğ im i z  s ö y l e n eme z .  USD  b a z ı n d a
o y u n l a r ı n  g e l i r l e r i  dü ş t ü  y a  d a  b e k l e n t i l e r i n  a l t ı n d a  k a l d ı .  Öz e l l i k l e  mob i l  o y u n  t a r a f ı n d a
App l e ' ı n  u y g u l am ı ş  o l d u ğu  k u r  po l i t i k a s ı  p a z a r ı  n e g a t i f  e t k i l e d i .  Bunun  g e ç i c i  b i r  dön em
o l d u ğunu  b i l i y o r u z ,  f i y a t l a r ı n  v e  e k o n om i n i n  t e k r a r  s t a b i l  h a l e  g e lme s i y l e  2 0 20 'de  i ç  p a z a r ı n
h a r e k e t l i  g e ç e c e ğ i n i  öng ö r e b i l i r i z .  D i ğ e r  t a r a f t a n  T ü r k i y e 'n i n  o y u n  g e l i ş t i rme  gü c ü  h e r  g e ç e n
gün  a r t ı y o r .  Dün y a 'd a  o y u n  g e l i ş t i r e n  v e  i h r a ç  e d e n  ön em l i  ü l k e l e r  a r a s ı n a  g i rme y i  b a ş a r d ı k .

5 00 'ün  ü z e r i n d e  i n d i e  o y u n  g e l i ş t i rme  s t ü d y o s u  i l e  b i r l i k t e  Doğu  A v r u p a  v e  O r t a d o ğu
bö l g e s i n i n  a ç ı k  a r a  e n  b a ş a r ı l ı  ü l k e s i  h a l i n e  g e l d i k .  U l u s l a r a r a s ı  b a ş a r ı l a r a  im z a  a t a n  T ü r k
o y u n  ş i r k e t l e r i n i n  s a y ı s ı  2 0 1 9 'd a  c i d d i  a n l amda  a r t t ı .  2 0 20 'de  h ı z l a n a r a k  de v am  e d e c e k t i r .

D i ğ e r  t a r a f t a n  e s p o r  d a  h ı z l a  g e l i ş i y o r .  8 2  mi l y o n  k i ş i y e  v e  A v r u p a 'n ı n  e n  g en ç  nü f u s u n a  s a h i p
o l d u ğ umuz  dü ş ü nü l ü r s e  o y u n  s e k t ö r ü n ün  h ı z l ı  g e l i şme s i  ç o k  no rma l .  A v r u p a 'n ı n  e n  bü y ü k
e s p o r  a r e n a s ı  İ s t a n bu l 'd a  a ç ı l d ı ,  bun a  e k  o l a r a k  y i n e  İ s t a n bu l 'd a  o r t a  ö l ç e k t e  4  e s p o r
me r k e z i n i n  d ah a  a ç ı lm ı ş  o lma s ı  2 0 1 9 'un  e n  d i k k a t  ç e k e n  no k t a l a r ı n d a n  b i r i y d i .
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Rapo r umu zd a  2 0 1 9  i l e  i l g i l i  ç o k  ş e y  y a z d ı k  v e  ç i z d i k ,  o  y ü z d e n  b en  b i r a z  d a  2 0 20  i l e  i l g i l i
g ö r ü ş l e r ime  y e r  v e rme k  i s t e r im .  2 0 20 ’de ,  e s p o r  i l e  i l g i l i  h ab e r l e r i  h em  TR  h em  g l o b a l d e  d ah a
ç o k  du y a c a ğ ı z .  De v l e t  t a r a f ı n d a n  d a  de s t e k l e r  bu  k o nud a  a r tma y a  b a ş l a d ı .  T ü r k i y e  v e  O r t a
Doğu ’d a  ö z e l l i k l e  bu  s e n e  k ı p ı r d a nma l a r  y a ş a nd ı  v e  2 0 20 ’de  bu  de v am  e d e c e k .  Mob i l
o y u n l a r d a  Hyp e r  Ca s u a l  k a t e g o r i s i n i n  bü y üme  i vme s i  de v am  e d e c e k .  Bu r a d a  y e n i  b i r  k o n s e p t
v a r  a r t ı k .  Bü y ü k  b a l ı k  o y u n  f i rm a l a r ı  k ü ç ü k  b a l ı k  de v e l o p e r  o y u n  f i rm a l a r ı n ı n  h y p e r  c a s u a l
o y u n l a r ı n ı  k e nd i  h a v u z l a r ı n a  k a t a r a k  g e l i r  p a y l a ş ım ı  mode l i  s i s t em i  y a r a t t ı l a r .  Bu  s i s t em
Tü r k i y e ’de  de  den enme y e  b a ş l a d ı .  Oyununu  y a p ab i l e n  ama  g l o b a l e  a ç ı l ama y a n ,  p a z a r l ama y a
bü t ç e s i  o lma y a n  k ü ç ü k  ç a p l ı  f i rm a l a r  i ç i n  gü z e l  b i r  a v a n t a j .  T e n c e n t ,  Ne t e a s e ,  EA ,  R i o t  Game s ,

B l i z z a r d  g i b i  f i rm a l a r  2 0 20 ’ y e  d amga s ı n ı  v u r a b i l e c e k  i s im l e r .  2 0 1 9  s o n un a  doğ r u  du y u r d u k l a r ı
y e n i  g e l e c e k  o y u n l a r ı  ş u a n  i ç i n  t üm  dün y a n ı n  b e k l e d i ğ i  o y u n l a r .  Bu r a d a k i  bü y ü k  l o kman ı n  R i o t
G ame s ’ e  a i t  o l a c a ğ ı n ı  dü ş ü nü y o r um .

B A R I Ş  Ö Z İ S T E K
CHA I RMAN  AT

NE TMARB LE  EMEA

O Z A N  A Y D E M İ R
GAM ING   I N  TURKEY

CEO  -  FOUNDER
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Y ap ı l a n  a r a ş t ı rma l a r  ü l k em i z d e  3 0  mi l y o n  k i ş i n i n  ü z e r i n d e  o y u n c u  (mob i l  d ah i l )

o l d u ğunu  g ö s t e rme k t e d i r .  Aç ı k l a n a n  i h r a c a t  r a k am l a r ı n d a k i  h ı z l ı  a r t ı ş  v e  1  mi l y a r  do l a r
b a nd ı n a  g e l i nm i ş  o lma s ı  d a  h e y e c a n  v e r i c i d i r .  He r  y ö n ü y l e  bü y üme  po t a n s i y e l i  g ö s t e r e n
o y u n  s e k t ö r ü n ün  e s p o r  i l e  o r t a k  o l d u ğu  no k t a  i s e  demog r a f i k  y a p ı d ı r .  3 0  mi l y o n
o y u n c unun  % 5 0 ’den  f a z l a s ı  o y u n l a r l a  i l g i l i  i ç e r i k  t ü k e tme  a l ı ş k a n l ı ğ ı  o l a n  g en ç  nü f u s t u r .

E s p o r d a n  h ab e r d a r  o l a n  v e  t a k i p  ed en  1 0  mi l y o n  k i ş i  ü z e r i  g en ç  nü f u s  dü ş ü nü l d ü ğünd e
v e    t e k n o l o j i d e k i  g e l i şme l e r i n  s a ğ l a y a c a ğ ı  e k o n om i k  döngü  dü ş ü nü l d ü ğünd e  e s p o r d a
f ı r s a t l a r  s u n a n  b i r  a l a n  o l a r a k  değ e r l e n d i r i l e b i l i r .    E s p o r u n  g l o b a l d e  20 2 2  y ı l ı  i ç i n  1 . 8
m i l y a r  do l a r  s e v i y e s i n e  u l a şma s ı  be k l e n i r k e n  s o n  y ı l l a r d a  % 4 0  c i v a r ı n d a k i  bü y üme l e r ,

T ü r k i y e  p a z a r ı n a  d a  e t k i  e tm i ş t i r .  3 0  mi l y o n  do l a r l ı k  T ü r k i y e  e s p o r  p a z a r ı n ı n  doğ r u
y ö n l e nd i rme y l e  po t a n s i y e l i n i n  a r t t ı r ı lm a s ı  mümkündü r .

S on  y ı l l a r d a  y ü k s e l i ş e  g e çm i ş  g e r ç e k t e n  d i n am i k  b i r  o y u n  s e k t ö r ümü z  v a r  d i y e b i l i r i z ,  s o n  2 - 3  y ı l d a  5 00
m $  c i v a r ı n d a  y a b a n c ı  y a t ı r ım ı n  y a p ı l d ı ğ ı ,  s e k t ö r ü n  ön c ü  ş i r k e t l e r i n i n  t o p l am  değ e r l eme l e r i n i n  mi l y a r
d o l a r ı  g e ç t i ğ i  b i r  e k o  s i s t emden  b ah s e d i y o r u z .  T a b i  k i  bu  d i n am i k  s e k t ö r ü  a y a ğ a  k a l d ı r a n  v e  de v am
e t t i r e n  gü ç  ü l k em i z i n  g en ç  nü f u s u  o l a c a k t ı r .  Ka s e t -CD  o y u n  de v r i  b i t e l i  ç o k  o l u y o r  v e  bu  a l a n l a r d a
ü l k em i z e  y a p ı lma y a n  y a t ı r ım l a r ,  k o r s a n  i ç e r i k  s o r u n l a r ı  ç o k  ama  ç o k  g e r i l e r d e  k a l d ı  a r t ı k .  İ n t e r n e t ’ i n  v e
p l a t f o rm l a r ı n  o y u n  g e l i ş t i r i c i l e r i  ö z g ü r l e ş t i rme s i  i l e  a r t ı k  k a y n a k  bu lma  k o nu s u nd a  d a  3 - 5  bü y ü k
y a y ı n c ı n ı n  p e ş i n d e  k o şmu y o r u z .  Gen ç l i ğ im i z d e  du r umun  f a r k ı n d a ,  h e r  t ü r l ü  z o r  ş a r t a  r a ğmen
ü r e t k e n l i k l e r i n i  k u l l a n a r a k  b a ş a r ı l ı  o l a c a k  b i r  o y u n  s t ü d y o s u  k u rma  v e  g e l e n e k s e l  i ş  a l a n l a r ı n a  g ö r e  ç o k
d ah a  k ı s a  s ü r e d e  bü y ü k  değ e r l eme l e r e  u l a ş a b i l e c e k l e r i n i  b i l e r e k  ç a l ı ş ı y o r l a r .  Ş u  a nd a  8 50m $

c i v a r ı n d a k i  s e k t ö r  g e l i r l e r i  de  y e n i  o y u n c u l a r ı n  e k l e nme s i  v e  y a t ı r ım l a r ı n  a r tma s ı  i l e  y ü k s e l i ş i n e  de v am
ede c e k t i r .  E s p o r u  i s e  b i r a z  o y u n  s e k t ö r ü nd en  a y r ı  değ e r l e n d i rme k  g e r e k i y o r .  He r  n e  k a d a r  ç o k  s e s
ç ı k a r s a  v e  med y ad a  o y u n  s e k t ö r ü nd en  d ah a  f a z l a  y e r  bu l s a  d a  e s p o r  e ndü s t r i s i  h ı z l ı  i vme y i  k a y b e t t i  v e
y e n i d e n  dü z e n l eme  s ü r e c i n e  g i r i l d i .  Ü l k em i z i n  i ç i n d e n  g e ç t i ğ i  e k o n om i k  s ü r e ç l e r i n  de  b i r  e t k i s i  o l a r a k
s p o n s o r l u k  s a t ı ş l a r ı n d a  c i d d i  b i r  a z a lma  s ö z  k o nu s u .  H ı z l ı  g e r i  dönü ş  b e k l e y e n  y a t ı r ım c ı  d a  ş u  a nd a  ç o k
d i k k a t l i  d a v r a n ı y o r ,  ç ü n k ü  t e k n i k  o l a r a k  g e l e n e k s e l  s p o r l a r  v e  e ğ l e n c e  dün y a s ı n d a k i  i ş  no rm l a r ı n d a n
f a r k l ı  g e l i ş e n  b i r  s e k t ö r d e  a y r ı  b i r  k ü l t ü r l e  i ş  y a p ı l ı y o r .  T ü r k i y e ’de  e s p o r  a l a n ı n d a  f a a l i y e t  g ö s t e r e n  t üm
f i rma l a r  s e k t ö r ü n  g e l e c e ğ i n i  i y i  o k u y up  doğ r u  z amand a  ç ı k ı ş  y a p ab i lme k  i ç i n  bu  a l a n d a  a k t i f  o lma y a
d e v am  ed i y o r l a r .

S E R H A T  B E K D E M İ R
FOUNDER  COL L EG I A T E

E SPORT S  L EAGUE

S E Ç K İ N  T O P A L O Ğ L U
BAU  E SPORT S
COORD INA TOR

BAHÇEŞEH İ R  UN I V ERS I T Y



2 0 1 9  o y u n  dün y a s ı n d a  n e  e s p o r ,  n e  k o n s o l ,  n e  de  PC 'n i n  y ı l ı  o l d u .  2 0 1 9  y ı l ı n ı n  e n  a ç ı k  a r a  k a z a n a n ı
r a k am l a r l a  d a  g ö r ü l d ü ğ ü  ü z e r e  mob i l  o y u n l a r  o l d u .  2 0 1 8 'de  b a ş l a y a n  PUBG  Mob i l e  ç ı l g ı n l ı ğ ı n ı n
a r d ı n d a n  COD 'n i n  2 0 1 9 'd a  T ü r k i y e ' y i  mob i l  p l a t f o rm l a r d a  v u rma s ı y l a  g ö r d ü k  k i  o y u n  dün y a s ı n d a
e z b e r  d i y e  b i r  ş e y  y o k .  B i l d i ğ im i z  t üm  T o p  s ı r a l ama  e z b e r l e r i n i  bo z a n  bu  i k i  o y u n ,  v e  PUBG  Mob i l e ' i n
T ü r k i y e 'de  h i ç  k a y b e tmed i ğ i  ü l k e n i n  e n  ç o k  o y n a n a n  v e  c i r o  y a p a n  o y u nu  o lma s ı y l a ,  k a d ı n  e r k e k  t üm
k i t l e l e r d e  t o p l am  a y l ı k  1 0  mi l y o n u  g e ç e n  b i r  a k t i f  o y u n c u  k i t l e s i n i  d ah a  ön c e  h i ç  g ö rmem i ş t i k .

Bunun  ü z e r i n e  y a k l a ş ı k  2 5 0  mi l y o n  do l a r l ı k  mob i l  p a z a r a  e k  bu  2  o y u nun  c i r o s u  g e l d i ğ i n d e  g ö r d ü k  k i
T ü r k i y e  Mob i l  o y u n  p a z a r ı  d ah a  o y u nun  b a ş l a r ı n d a  v e  t r a f i ğ i  t a k i p  ed en  c i r o  g e l d i ğ i n d e n  Dün y a 'd a
c i r o  a n l am ı nd a  i l k  1 0 ' a  g i rmem i z  o l d u k ç a  o l a s ı .  Bu r a d a  t a b i  e n  bü y ü k  p a y  o r t a l ama  günd e  3  s a a t  4 0
d a k i k a  t e l e f o n d a  g e ç i r e n  Z  k u ş a ğ ı  o l d u ,  2 0 1 8 ' e  g ö r e  3 5%  a r t a n  bu  o r a n  g ö s t e r i y o r  k i  o y u n  dün y a s ı n d a
d a  h a r e k e t  h a l i n d e  i k e n  o y u n  o y n a y a b i lme k ,  h ı z l ı c a  s e a n s  a ç a b i lme k  ön c e l i k  h a l i n e  g e l d i .  Y e n i
j e n e r a s y o n l a r ı n  d a  mou s e  k u l l a n a r a k  değ i l ,  " T o u c h  S c r e e n "  k u l l a n a r a k  bü y üdüğünü  g ö z  önün e  a l ı r s a k
a r t ı k  2 0 20 'de  maka s ı n  d ah a  d a  a ç ı l a c a ğ ı n ı  dü ş ü nmemek  im k a n s ı z .  Bü t ü n  o y u n  de v l e r i n i n  de  bü y ü k
I P ' l e r i n i  mob i l e  bo y un  e ğ e r e k  bu  p l a t f o rma  t a ş ıma l a r ı  d a  bunun  e n  bü y ü k  k a n ı t ı .  S onu ç  o l a r a k  2 0 1 9
T ü r k i y e  i ç i n  o y u n  dün y a s ı n ı n  h e r  a l a n d a  bü y üdüğü  ama  mob i l i n  b a ş ı  ç e k t i ğ i  b i r  y ı l  o l d u ,  Üm i d im i z
2 0 20 'n i n  ç o k  d ah a  i y i  g e ç e c e ğ i n i  umu y o r um .
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A R A S  Ş E N Y Ü Z
B JK  ESPOR  CEO

M I LDMAN I A  PARTNER

2 0 1 9  o y u n l a r l a  v e  e l e k t r o n i k  s p o r u n  k u r um s a l l a şma s ı y l a  i l g i l i  o l a r a k  o l d u k ç a  ön em l i
g e l i şme l e r  y a ş a nd ı .  T ü r k i y e  E l e k t r o n i k  Sp o r  F e d e r a s y o n u 'nun  k u r u lma s ı n ı  t a k i b e n
e l e k t r o n i k  s p o r a  d a i r  t eme l  hu k u k i  dü z e n l eme l e r i n  y a p ı lma s ı ;  o y u n  l i g  v e  t u r n u v a l a r ı n ı n
s a y ı l a r ı n ı n ,  k a p s am ı n ı n  v e  u l a ş t ı ğ ı  k i t l e l e r i n  b a ş a r ı l ı  ş e k i l d e  a r tma s ı  s o n  de r e c e  mu t l u l u k
v e r i c i y d i .  Oyun  ş i r k e t l e r im i z i n ,  s t ü d y o l a r ı n  s a y ı s ı n ı  a r tma s ı ,  b i r  ç o k  y a t ı r ım  s ö z l e şme s i n i n
t amam l a nma s ı ,  o y u n  g e l i ş t i r i c i l e r im i z i n  b a ş a r ı l ı  ç a l ı şma l a r a  im z a  a tma s ı  d a  g e l e c e k  i ç i n
h e y e c a n  v e r i c i .  Ö t e  y a nd a n  2 0 1 9  dün y a  g en e l i n d e  k l o n  o y u n  v e  o y u n  un s u r l a r ı n ı n  t e l i f
h u k u k u  d a v a l a r ı y l a  s ı k  k a r ş ı l a ş t ı ğ ım ı z  b i r  y ı l d ı .  Re k ab e t i n  a r tma s ı  v e  k u r um s a l l a şma ,

o y u n  k ü l t ü r ü n ü  b e s l e y i p  gü ç l e n d i r d i ğ i  i ç i n ,  bu  du r umun ,  önümüzd e k i  dön emde
b e r a b e r i n d e ,  o y u n  v e  e s p o r  a l a n ı n d a  b r a n ş  v e y a  k u l ü p l e şme y i ,  y e n i  p r o j e l e r i ,  y a t ı r ım l a r ı
v e  t a b i  i k i  b i r  ç o k  s ö z l e şme s e l  v e  y a s a l  dü z e n l eme y i ,  d ah a  f a z l a  g e t i r e c e ğ i n i
d ü ş ü nü y o r um .

DR .  

M E T E  T E V E T O Ğ L U
HUKUKÇU

AKADEM İ S Y EN
TE S F ED  YK  ÜYES İ



E s p o r ,  ü l k em i z d e  s o n  1 0  y ı l d a  ç o k  c i d d i  b i r  i vme  k a z a n a r a k  g e l i ş i y o r .  Kend im i z i  A v r u p a ,

Ame r i k a ,  Ko r e  g i b i  bü y ü k  o y u n c u l a r l a  k ı y a s l a d ı ğ ım ı z d a  b i r a z  d ah a  g e r i d e  o l d u ğumuzu
s ö y l e y e b i l i r i z ,  f a k a t  a r t a n  bu  i vme y i  k o r u duğumuz  s ü r e c e  önümüzd e k i  5  y ı l d a  on l a r ı
y a k a l amam ı z  o l d u k ç a  o l a s ı .  A r t ı k  o y u n  h e r k e s i n  h a y a t ı n ı n  b i r  p a r ç a s ı .  Öz e l l i k l e  L e a g u e  o f
L e g e nd s ’ ı n  ü l k em i z d e  popü l e r l e şme s i y l e  e s p o r  a l a n ı n d a  ön em l i  y a t ı r ım l a r  y a p ı l d ı .
S ad e c e  k a ğ ı t  ü z e r i n d e k i  r a k am l a r  b i r ç o k  f i rma y ı  s e k t ö r e  d ah i l  o lma k  k o nu s u nd a  t e ş v i k
e d i y o r . T ü r k i y e  s a h i p  o l d u ğu  g en ç  nü f u s  i t i b a r i y l e  ç o k  c i d d i  po t a n s i y e l  t a ş ı y a n  b i r  ü l k e .

Önümüzd e k i  y ı l l a r d a  e s p o r  k o nu s u nd a k i  b i l i n c i n  v e  popü l e r l i ğ i n  d ah a  d a  a r tma s ı y l a
b e r a b e r  e s p o r a  i l g i  g ö s t e r e n l e r i n  s a y ı s ı n ı n  d a  ön em l i  b i r  de r e c e d e  a r tma s ı n ı  be k l i y o r u z .

Bu  a r t ı ş t a  t a b i i  k i  o y u n c u  den e y im i n i  d ah a  d a  i y i l e ş t i r e n  y a p a y  z e k a  t e k n o l o j i l e r i n i n
y a y g ı n l a şma s ı ,  e s p o r d a k i  p r o f e s y o n e l l e şme  v e  i n s a n l a r ı n  bu  a l a n d a  d ah a  ç o k  r o l  a lma y a
b a ş l ama l a r ı  d a  c i d d i  e t k i y e  s a h i p  o l a c a k  d i y e  dü ş ü nü y o r u z .

Nü f u s  d i k k a t e  a l ı n d ı ğ ı n d a  v e  g e l i ş e n  i n t e r n e t  a l t  y a p ı s ı  s a y e s i n d e  o y u n  p a z a r ı n ı n
h a l e n  emek l e d i ğ i n i  s ö y l e y e b i l i r im .  P a z a r  a r a ş t ı rma l a r ı n a  g ö r e  T ü r k i y e ’de k i  o y u n
p a z a r ı  1  mi l y a r  do l a r  bü y ü k l ü ğ ün e  y a k l a ş t ı ğ ı n ı  g ö s t e r i y o r .  S e k t ö r ü n  g e l i şme s i n d e
ö n em l i  r o l  o y n a y a n  y e n i  y a t ı r ım l a r ,  e s p o r  e t k i n l i k l e r i ,  e s p o r  g am i n g  c a f e l e r ,  o f f l i n e
v e  on l i n e  t u r n u v a l a r  o y u n  s e k t ö r ü n ün  g e l i şme s i n d e  bü y ü k  b i r  r o l  o y n u y o r .  E s p o r
a r t ı k  h e r k e s i n  d i k k a t i n i  ç e k t i .  Be ş i k t a ş ,  Ga l a t a s a r a y  g i b i  bü y ü k  t a k ım l a r  k e nd i  e s p o r
t a k ım l a r ı n ı  k u r u p  p r o f e s y o n e l  a n l amda  b a ş k a  b i r  p l a t f o rmda  r e k a b e t  e tme y e  de v am
ed i y o r l a r .  Önümüzd e k i  y ı l l a r d a  T ü r k i y e ’de k i  e s p o r  t a k ım l a r ım ı z ı n  u l u s l a r a r a s ı
t u r n u v a l a r d a  r e k a b e t  ed e c e k  dü z e y e  g e lme s i n i  v e  ü l k em i z e  k up a l a r  g e t i rme s i n i
i s t e r im .  Bu  b i r  a n l amda  T ü r k i y e ’n i n  r e k l am ı  a n l am ı n a  d a  g e l e c e k .
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E M R E  L A L E L İ
COUNTRY  MANAGER
FA LCONA I  –  S ENPA I

İ L K A Y  T E P E
S T EE L S ER I E S  TURKEY

Ü LKE  MÜDÜRÜ



2 0 1 9  y ı l ı  ö z e l l i k l e  mob i l  dün y a d a  Hyp e r  Ca s u a l  o y u n l a r ı n  y ı l d ı z ı n ı n  p a r l a d ı ğ ı  b i r  y ı l  o l a r a k
o y u n  s e k t ö r ü nd e  y e r i n i  a l d ı .  T ü r k i y e ’de  de  h em  y a y ı n c ı  h em  g e l i ş t i r i c i  o l a r a k  b i r  ç o k  h y p e r
c a s u a l  o y u n  f i rm a s ı n ı n  k u r u l d u ğ unu  v e  b i r  k a ç ı n ı n  y ü k s e k  i n d i rme  s a y ı l a r ı n a  u l a ş a r a k  b a ş a r ı l ı
i ş l e r  ç ı k a r d ı ğ ı n ı  g ö r d ü k .  Bu  a n l amda  T ü r k i y e ’de k i  o y u n  s e k t ö r ü n ün  g e l i şme s i n e  k a t k ı
s a ğ l a y a c a k  h e r  a d ım ı n ,  bu  s e k t ö r d e k i  h e r k e s i  s e v i n d i r e c e ğ i n i  v e  umu t l a n d ı r a c a ğ ı n ı
d ü ş ü nü y o r um .  Kü ç ü k  o y u n  s t ü d y o l a r ı n ı n ,  ç o k  bü y ü k  p a z a r l ama  bü t ç e l e r i n e  k a r ş ı l ı k  d ah a  dü ş ü k
bü t ç e l e r l e  h ed e f l e r i n e  u l a şma s ı n ı  s a ğ l a d ı ğ ı n ı  v e  s ü r d ü r e b i l i r  b i r  i ş  mode l i  y a r a tma l a r ı n d a
o n l a r a  ç o k  f a y d a l ı  o l d u ğunu  g ö rme k t e y i z .  2 0 20  y ı l ı n d a  bu  t r e n d i n  a r t a r a k  de v am  e d e c e ğ i n i
d ü ş ü nü y o r um .  Bu  a l a n a  g i rme k  i s t e y e n  o y u n  g e l i ş t i rme l e r i n e  t a v s i y em ,  t r e n d l e r i  t a k i p  e tme l e r i
v e  h ı z l ı c a  o y u n  g e l i ş t i r e r e k  den eme  y a pma l a r ı .  Oyun  dün y a s ı n d a  o l a n l a r ı n  b i l d i ğ i  ü z e r e  i l k
o y u nd an  b a ş a r ı y ı  y a k a l ama k  ç o k  mümkün  değ i l .  Ama  g e l i ş t i rme  s ü r e ç l e r i  v e  s o n u ç l a r ı n ı  g ö rme
2 - 3  h a f t a  g i b i  k ı s a  s ü r e l e r d e  o l d u ğu  i ç i n  h ı z l ı c a  y e n i l e r i n i  den eme  f ı r s a t ı n ı  k o l a y c a
b u l a b i l e c e k l e r d i r .
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S E R T A Ç  P I Ç A K Ç I
VP  OF  PRODUCT

MASOMO

T ü r k i y e ’de  20 1 9  y ı l ı  o y u n  s e k t ö r ü  a ç ı s ı n d a n  o l d u k ç a  h e y e c a n l ı  b i r  y ı l d ı .  Öz e l l i k l e  mob i l  o y u n
a l a n ı n d a  T ü r k  f i rma l a r ı n ı n  dün y a n ı n  e n  bü y ü k  o y u n  f i rma l a r ı  t a r a f ı n d a n  s a t ı n  a l ı nma s ı  h em
Tü r k  y a t ı r ım c ı l a r ı n ı n  h em  de  i n d i e  o y u n  g e l i ş t i r i c i l e r i n  bu  a l a n d a k i  mo t i v a s y o n unu  b i r  h a y l i
a r t t ı r d ı .  20 1 9 ’d a  y a ş a n a n  bu  h e y e c a n  v e r i c i  g e l i şme l e r i n  20 20  y ı l ı n a  b a z ı  o l um l u  y a n s ıma l a r ı
o l a c a k .  S a t ı n  a l ı nma l a r  ö z e l i n d e  bu  du r umun  T ü r k  o y u n  s e k t ö r ü n e  e n  bü y ü k  k a t k ı s ı  ‘b i l g i
t r a n s f e r i ’  o l a c a k .  G l o b a l  o y u n  ş i r k e t l e r i  t a r a f ı n d a n  s a t ı n  a l ı n a n  ş i r k e t l e r  a y n ı  z amand a  bu
ş i r k e t l e r i n  den e y im l e r i n i  ( k n ow -how )  de  k e nd i l e r i n e  ç o k  h ı z l ı  b i r  ş e k i l d e  a k t a r a b i l e c e k  du r uma
g e l d i .  S ö z  k o nu s u  ş i r k e t l e r d e  ç a l ı ş a n l a r d a n  b a ş l a y a r a k  T ü r k  o y u n  s e k t ö r ü nd e k i  t üm  p a y d a ş l a r
b u  den e y im l e r i n  ü z e r i n e  k o y a r a k  T ü r k  o y u n  s e k t ö r ü n ün  ç o k  k ı s a  b i r  z amand a  ç o k  d ah a  h ı z l ı
i l e r l eme s i n i  s a ğ l a y a b i l e c e k .   A y r ı c a  y u r t  d ı ş ı n d a  f a a l i y e t  g ö s t e r e n  mob i l  o y u n  ş i r k e t l e r i n i n
u z u n  b i r  s ü r e d i r  f a r k ı n a  v a r amad ı ğ ı  T ü r k i y e 'n i n  dü ş ü k  ma l i y e t l i  ama  d ah a  k a l i t e l i  (A v r u p a  v e
Ame r i k a  ma l i y e t l e r i  i l e  k a r ş ı l a ş t ı r ı l d ı ğ ı n d a )  i ş  gü c ü  de  bu  ş i r k e t l e r  t a r a f ı n d a n  d ah a  k o l a y  f a r k
e d i lme y e  b a ş l a n a c a k .  Ş i r k e t  s a t ı n  a l ım l a r ı n ı n  i s t i h d am ı  a r t t ı rma s ı ,  T ü r k i y e 'n i n  g l o b a l  a r e n a d a
h e r k e s i n  k o nu ş t u ğ u  mob i l  o y u n  g e l i ş t i rme  me r k e z i  o l a b i lme s i  g i b i  du r um l a r  d ah a  o l a s ı  h a l e
g e l e c e k .

K A M E R  K E M E R K A Y A
COFOUNDER  CEO

MORALABS



Ge ç t i ğ im i z  1 0  y ı l d a  k a t l a n a r a k  a r t a n  b i r  bü y üme  i l e  1 0 0  mi l y a r  do l a r  b a r a j ı n ı  a ş a n
v e  y ü k s e k  b i r  i vme y l e  bü y ü y e n  b i r  o y u n  s e k t ö r ü  mev c u t  dün y a d a .  Ku l l a n ı c ı  s a y ı s ı
o l a r a k  d a  Dün y a 'd a  2 . 5  mi l y a r a  y a k ı n  o y u n c u  o lma s ı  bunun  b a ş k a  b i r  ö r n e ğ i .  Dün y a
i l e  b i r l i k t e  T ü r k i y e 'de  de  o y u n c u l a r  v e  o y u n  s e k t ö r ü  de  h ı z l a  g e l i şme k t e .  Bu
s e k t ö r ü n  b i r  p a r ç a s ı  o l d u ğumuz  i ç i n  gu r u r  du y u y o r u z .  20 20  y ı l ı n d a  p i y a s a y a
ç ı k a r a c a ğ ım ı z  v e  ç o k  bü y ü k  b i r  k i t l e  t a r a f ı n d a n  s a b ı r s ı z l ı k l a  b e k l e n e n  Moun t  &

B l a d e  s e r im i z i n  i k i n c i  o y u nu  Bann e r l o r d  i l e  b i r l i k t e  h em  y e r e l  s e k t ö r ümü zü
bü y ü tme k  v e  g e l i ş t i rme k  h em  de  Dün y a  o y u n  s e k t ö r ü nd e  y e r  ed i nme y e  de v am
e tme y i  ama ç l ı y o r u z .
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20 20  y ı l ı  d i j i t a l  mah s u l l e r im i z i n  h a s a t  y ı l ı  o l a c a k .  T ü r k i y e ’de  y a r a t ı c ı  e ndü s t r i l e r i n  y a r a t t ı ğ ı
k a tma  değ e r i n  a r t a c a ğ ı n a  v e  f a r k ı n d a l ı k  y a r a t a c a ğ ı n a  i n a n ı y o r um .  Oyun  s e k t ö r ü n ün  g e l i şme s i
v e  g l o b a l  ç a p t a  i ş l e r i n  ç ı k a b i lme s i  i ç i n  h ep  b i r l i k t e  ç o k  emek  v e r i y o r u z  v e  bu  emeğ i n
k a r ş ı l ı ğ ı n ı  a l d ı ğ ım ı z ı  g ö r ü y o r u z .  20 1 9  s e n e s i n d e  Women  i n  Game s  T ü r k i y e  o l a r a k
d ü z e n l e d i ğ im i z  i k i  bü y ü k  e t k i n l i ğ im i z  ‘Müz ed e  Ha c k a t h o n ’  v e  ‘Ha c k i n g  t h e  F u t u r e ’  dün y a d a
bü y ü k  y a n k ı  y a p t ı ,  g l o b a l  ç a p t a  i ş  b i r l i k l e r im i z  a r t t ı .  Rapo r l a r a  b a k t ı ğ ım ı z d a  Oyun  s e k t ö r ü nd e
k a d ı n l a r ı n  o r a n ı n ı n  % 2 8 ’ e  y ü k s e l d i ğ i n i  g ö r ü y o r u z .  Oyun  s a d e c e  e r k e k  y a d a  k a d ı n  i ş i  değ i l d i r ,

Oyun  2 1 .  y ü z y ı l ı n  k ü l t ü r  v e  s a n a t  e s e r i d i r ,  ç e ş i t l i l i ğ i  f a r k l ı  d i s i p l i n l e r i n  h a rman l a nma s ı n d a n
g e l i r .  B i z d e  ‘Ha c k i n g  t h e  F u t u r e ’  p r o j e s i  i l e  o y u n  g e l i ş t i r i c i l e r i n i ,  s a n a t ç ı l a r ı ,  b i l im  i n s a n l a r ı n ı
h e r  y a z  b i r  a r a y a  g e t i r e r e k  d ah a  i y i  b i r  dün y a  i ç i n  o y u n l a  n a s ı l  f a r k ı n d a l ı k  y a r a t a b i l i r i z  s o r u s u
ü z e r i n e  ç a l ı ş ı y o r u z .  Oyun  g e l i ş t i rmen i n  mekand an  b a ğ ım s ı z  o lma s ı  do l a y ı s ı  i l e ,  ü r e t im i n
s a d e c e  İ s t a n bu l ,  An k a r a ’d a  değ i l  d i ğ e r  ş e h i r l e r d e  de  bü y üdüğünü  g ö r ü y o r u z .  S ad e c e  o y u n
g e l i ş t i r e n  değ i l  s e k t ö r ü n  bü y üme s i n d e  k a t k ı s ı  o l a n  y a y ı n c ı  f i rma l a r ım ı z ı n  y a b a n c ı  f o n l a r d a n
y a t ı r ım  a lma s ı  po z i t i f  k o nu l a r d a n  b i r  d i ğ e r i .  Y ab a n c ı  f o n l a r ı n  r a d a r ı n d a  o l a n  T ü r k  o y u n
ş i r k e t l e r i n i n  20 20  y ı l ı n d a  y a t ı r ım  h ab e r l e r i n i  a lma y a  de v am  ed e c e ğ i z .

T A Y G U N  A R D A  Ö Z T Ü R K  
PRODUCER  TA L EWORLDS

ENTER TA INMENT

S İ M A Y  D İ N Ç
COFOUNDER

RECONTAC T  GAMES
FOUNDER

WOMEN  I N  GAMES
TÜRK İ Y E



2 0 1 9  y ı l ı n d a  dün y a  v e  T ü r k i y e 'd e ,  o y u n  v e  e s p o r  k u l v a r l a r ı n d a  y a ş a n a n  b i r ç o k  d eğ i ş ime  t a n ı k l ı k  e t t i k .

PUBG ,  F o r t n i t e ,  Ape x  L e g e nd s  g i b i  o y u n l a r  i l e  o y u n c u  a l ı ş k a n l ı k l a r ı n d a  y a ş a n a n  d eğ i ş im l e r  v e  bun l a r ı n
s e k t ö r e  o l a n  y a n s ıma l a r ı n ı n  t a v a n  y a p t ı ğ ı  b i r  dön emden  g e ç t i k .  Oyun  v e  e s p o r ,  ma r k a l a r ı n  g en ç l e r  i l e
i l e t i ş im  k u rma  k o nu s u nd a  1  numa r a l ı  t e r c i h i  o l d u  v e  bu  doğ r u l t u d a  b i r ç o k  i ş b i r l i ğ i  doğdu .  N f i n i t y  Game s
o l a r a k  bu  g e l i şme l e r i  y a k ı n d a n  t a k i p  e d e r e k  ma r k a l a r ı n  i h t i y a ç l a r ı  doğ r u l t u s u nd a  d a ğ ı t ım c ı l ı ğ ı n ı
y a p t ı ğ ım ı z  PUBG  v e  2 0 1 0  y ı l ı n d a n  b e r i  T ü r k i y e ,  A z e r b a y c a n  v e  A r a p  ü l k e l e r i n d e  s e r v i s  s a ğ l a d ı ğ ım ı z  Po i n t
B l a n k  ü z e r i n d e n  ö z e l l e ş t i r i lm i ş  d en e y im l e r  g e l i ş t i r d i k  v e  h a y a t a  g e ç i r d i k .   Mob i l  ç a ğ ı n  g e t i r i l e r i n i  Po i n t
B l a n k  o y u n c u l a r ım ı z a  s u nmak  i ç i n  TAM  Game  u y g u l amam ı z ı  y a y ım l a d ı k .  İ l k  mob i l  o y u n  y a y ımc ı l ı ğ ım ı z ı
y i n e  2 0 1 9  y ı l ı n d a  Ou t L aw  i l e  g e r ç e k l e ş t i r d i k .  A y r ı c a  2 0 1 9  y ı l ı  bo y u n c a  ü z e r i n d e  ç a l ı ş t ı ğ ım ı z  v e  TAM  Game
Go l d  k u l l a n a r a k  o y u n  i ç i  e k i pman  a l ı ş v e r i ş i n e  im k a n  v e r e n  ö z e l l i ğ i  i l e  T ü r k i y e ’d e   b i r  i l k  o l a n  on l i n e
mağ a z am ı z  TAM  S t o r e ’u  1 0 0 ’d en  f a z l a  ü r ü n  i l e  Oc a k  2 0 20 ’d e  o y u n c u l a r ım ı z  i l e  bu l u ş t u r d u k .  E s p o r
k u l v a r ı n d a  9  y ı l l ı k  s e r ü v e n im i z i  h ı z  k e smeden  2 0 1 9  y ı l ı n d a  d a  s ü r d ü r d ü k .  T ü r k i y e  v e  A z e r b a y c a n ’d an
t a k ım l a r a  u l u s l a r a r a s ı  t u r n u v a l a r d a  ü l k e l e r i n i  t em s i l  e tme  ş a n s ı  t a n ı y a n  PBWC  v e  PB I C ’ y e  2 0 1 9  y ı l ı n d a  d a
l i g  ş amp i y o n u  t a k ım l a r ım ı z ı  g ö t ü r e r e k  on l a r a  u l u s l a r a r a s ı  e s p o r  a r e n a s ı n d a  unu t ama y a c a k l a r ı  b i r  t e c r ü b e
y a ş a t t ı k .  2 0 20  y ı l ı  i l e  y e n i  b i r  1 0  y ı l ı n  g e t i r e c e k l e r i n e  umu t l a  b a k a r k e n  a y n ı  z amand a  N f i n i t y  Game s ’ i n  d e
1 0 . y ı l ı n ı  o y u n c u l a r ım ı z  v e  i ş  o r t a k l a r ım ı z  i l e  b i r l i k t e  k u t l a y a c a k  o lman ı n  h e y e c a n ı n ı  y a ş ı y o r u z .    

TÜRKİYE OYUN SEKTÖRÜ UZMAN GÖRÜŞLERİ

TÜRKİYE OYUN SEKTÖRÜ RAPORU 2019

GAM ING  I N  TURKEY  -  OYUN  VE  E SPOR  A JANS I

T E V F İ K  S A Y G I N  E R G E N
MARKE T I NG  MANAGER

NF IN I T Y  GAMES

Kon s o l  p l a t f o rm l a r ı n a  o y u n  g e l i ş t i r e n  b i r  f i rma  o l a r a k  2 0 1 9  y ı l ı  i ç i n  k e y i f l i  v e  h ı z l ı
b ü y üme  y ı l ı  o l a r a k  değ e r l e n d i r e b i l i r i z .  B i r  y a nd a n  N i n t e nd o 'nun  T ü r k i y e  p i y a s a s ı n a
Sw i t c h  i l e  g i rm i ş  o lma s ı  b i r  y a nd a n  SONY  b e k l e n e n  o y u n l a r ı n ı  y a y ı n l a nm ı ş  o lma s ı
(God  o f  Wa r  -  Red  Dead  Red emp t i o n )  2 0 1 9  y ı l ı n ı  ç o k  k e y i f l i  k ı l d ı .  P l a y S t a t i o n  3  i l e
b a ş l a d ı ğ ım ı z  g e l i ş t i rme  o r t am ı n ı  2 0 20 'de  P l a y S t a t i o n  5 ' e  t a ş ı y o r  o l a c a ğ ı z .  Bu
değ i ş im  T ü r k i y e 'de k i  k o n s o l  o y u n c u l a r ı  i ç i n  de  ön em l i  b i r  g e l i ş im  o l a c a k .  Bu
değ i ş im  h ı z l ı  b i r  bü y üme  v e  i h r a c a t  r a k am l a r ım ı z ı n  a r t a c a ğ ı n ı  g ö s t e r i y o r .  T ü r k
k o n s o l  o y u n  g e l i ş t i r i c i l e r i  v e  o y u n c u l a r ı  i ç i n  2 0 20  y ı l ı  d ah a  e ğ l e n c e l i  k e y i f l i
o l a c a ğ ı n d a n  em i n i z .  H A R U N  Y I L D I Z

GENERA L  MANAGER
CO - FOUNDER  PARTNER

KODOBUR



2 0 1 1 - 2 0 1 5  y ı l l a r ı  a r a s ı n d a  J o y g ame ’ i n  PR  ç a l ı şma l a r ı n ı  y ö n e t e r e k  s e k t ö r ü n  bü y ü k l ü ğ ünü  v e
p o t a n s i y e l i n i  y a k ı n d a n  g ö rme  f ı r s a t ı  y a k a l a d ı k .  O  günd en  bu  y a n a  o y u n  s e k t ö r ü n ün  önd e  g e l e n
ma r k a l a r ı n ı n  med y a  i l e t i ş im  ç a l ı şma l a r ı n ı  g e r ç e k l e ş t i r i y o r u z .  Günümüzd e  PR  ç embe r i  med y a
i l i ş k i l e r i n d e n  ç o k  d ah a  f a z l a s ı n ı  b a r ı n d ı r ı y o r .  V i d e o  o l u ş t u rma ,  e t k i n l i k  g e l i ş t i rme ,  ma r k a  p a z a r l ama
g i b i  y a r a t ı c ı  h i zme t l e r i n  y a n ı  s ı r a  y a r a t ı c ı  i ç e r i k  o l u ş t u rma  v e  i n f l u e n c e r  s t r a t e j i l e r i y l e  de  i l g i l e nmek
z o r u nd a .  Bu  n ed en l e  de  o y u n  s e k t ö r ü  PR  ç a l ı şma l a r ı  i ç i n  de  e n  r e n k l i  s e k t ö r l e r i n  b a ş ı n d a  g e l i y o r .

Oyun  s e k t ö r ü n ün ,  PR  ç a l ı şma l a r ı  v e  d i j i t a l  s t r a t e j i l e r l e  o y u n c u  h ed e f  k i t l e s i n e  r a h a t l ı k l a  u l a şma y ı
b a ş a r a b i l d i ğ i n i  s ö y l e y e b i l i r im .  An c a k  ö z e l l i k l e  ü l k em i z e  v e  ma r k a l a r a  k a t k ı s ı  a ç ı s ı n d a n  s e k t ö r ü n
k e nd i n i  d ah a  f a z l a  a n l a tma y a  i h t i y a c ı  o l d u ğunun a  i n a n ı y o r um .  Çün k ü  T ü r k i y e ’n i n  O r t a d o ğu  i l e
A v r u p a  a r a s ı n d a  ön em l i  b i r  me r k e z  o l d u ğunu  h e s a b a  k a t a r s a k  o y u n  s e k t ö r ü n ün  d ah a  i y i  t a n ı nma s ı  v e
y a t ı r ım l a r ı n  a r tma s ı  ü l k e  e k o n om i s i n e  de  c i d d i  k a t k ı  s a ğ l a y a c a k  po t a n s i y e l d e .  Bunun l a  b i r l i k t e
m i l y o n l a r c a  k u l l a n ı c ı y l a  a n l ı k  i l e t i ş imde  o l a n  o y u n  s e k t ö r ü  ma r k a l a r ı n  g en ç  h ed e f  k i t l e y e  u l a şma s ı
i ç i n  de  e n  e t k i l i  a r a ç l a r ı n  b a ş ı n d a  g e l i y o r .  Bunun  b i l i n c i n d e  o l a n  f i rm a l a r  o y u n  s e k t ö r ü nd e k i
ma r k a l a r  i l e  y a p a c a k l a r ı  no k t a  a t ı ş ı  i ş b i r l i k l e r i  s a y e s i n d e  mi l y o n l a r c a  l i r a l ı k  r e k l am  h a r c ama s ı n d a n
ç o k  d ah a  e t k i l i  ç a l ı şma l a r a  im z a  a t a c a k l a r .  
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İ n t e r n e t  v e  o y u n  s e k t ö r ü  dend i ğ i n d e  t ü k e t im i n  dün y a  s ı r a l ama s ı n d a  z i r v e l e r i n d e  bu l u n a n ,

s o s y a l  med y a  k u l l a n ım ı n d a  bu r n umu zd an  k ı l  a l d ı rmad ı ğ ım ı z ,  7 ’den  7 0 ’ e  h e r k e s i n  du rmad an
o y u n  o y n ad ı ğ ı  b i r  ü l k e d e  y a ş a d ı ğ ım ı z ı  z a t e n  b i l i y o r d u k .  An c a k  2 0 1 9  y ı l ı  s a d e c e  o y u n c u l a r
g ö z ü nd en  değ i l ,  s e k t ö r e l  o l a r a k  d a  n e  k a d a r  bü y ü k  b i r  k a y n a k  o l d u ğumuzu  b i z e  ç o k  n e t
g ö s t e r d i .  Mob i l  o y u n  s e k t ö r ü n ün  e n g e l l e n eme y e n  bü y ü y ü ş ü ,  s a h i l l e r im i z e  ö y l e  s e r t  b i r
ş e k i l d e  v u r d u  k i ,  T ü r k i y e ’de  h a l i  h a z ı r d a  o y u n  y a p a n ,  y a pmak  i s t e y e n  v e  h a t t a  d ah a  mezun
o lmam ı ş  y ü z l e r c e ,  b i n l e r c e  y a z ı l ım c ı ,  o y u n  t a s a r ım c ı s ı  v e  a r t i s t  s o n und a  y e t e n e k l e r i n i
g ö s t e r e b i l e c e k l e r i  b i r  dün y a n ı n  i ç i n d e  bu l d u  k e nd i n i .  Ame r i k a  mob i l  o y u n  p a z a r ı
s ı r a l ama s ı n ı n  i l k  1 0 ’und a ,  ü l k em i z  ç a l ı ş a n l a r ı n ı n  e l l e r i n d e n  ç ı km ı ş  e n  a z  2 - 3  o y u n  g ö r ü r  h a l e
g e l d i k .  Bü y ü k  y a t ı r ım l a r  v e  p a z a r l ama  t e c r ü b e l e r i  i l e  bu  e k i p l e r i  b e s l e y e n ,  y ö n l e n d i r e n  v e
b i r  n e v i  e ğ i t e n  f i rma l a r ı n  s a y ı s ı  a r t t ı k ç a ,  k a l i t e  v e  r e k a b e t  de  a y n ı  ş e k i l d e  a r tma y a  de v am
e t t i  v e  ed i y o r .  2 0 20 ’n i n  d ah a  i l k  a y l a r ı n d a  g ö r d ü k  k i  bu  i vme  y e r i n i  k o r uma y a  k a r a r l ı .
F u np a c  o l a r a k  b i z  de  bunun  b i r  p a r ç a s ı  o lma k t a n  ç o k  mu t l u y u z .

 

Ç I N A R  E R G İ N
A JANS  BAŞKAN I
AR İ S TO  İ L E T İ Ş İM

E R A Y  U Y G U N
S EN IOR

PUB L I SH ING
MANAGER

FUNPAC  GAMES
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C İ H A N  A G A İ Ş İ  
S EN IOR  COUNTRY

MANAGER  

WIZARD  GAMES

T ü r k i y e  o y u n  p a z a r ı  h em  k ü r e s e l  y ö n e l im l e r i  t a k i p  ed en ,  h em  de  k e nd i n e
h a s  ö z e l l i k l e r i  i l e  ön e  ç ı k a n  b i r  p a z a r  o lma y ı ,  h e r  g e ç e n  gün  d ah a  bü y ü k
k i t l e l e r e  u l a ş a r a k  de v am  e t t i r i y o r .  Dün y a n ı n  b i r ç o k  ü l k e s i n d e n  o y u n
y a y ı n c ı l a r ı  v e  y a p ımc ı l a r ı n ı n  d i k k a t i n i  ç e k e n  p a z a r ,  a r t ı k  ü r e t t i ğ i  o y u n l a r  v e
ç ı k a r d ı ğ ı  k ü r e s e l  ç a p t a k i  f i rm a l a r  i l e  de  d i k k a t  ç e k i y o r .  2 0 1 9  y ı l ı n d a  bü y ü k
g e l i şme l e r  g ö s t e r e n  p a z a r ı n ,  d ah a  ç e ş i t l i  o y u n l a r  v e  p l a t f o rm l a r  i l e  b i r l i k t e ,

i l e r l e y e n  y ı l l a r d a  d ah a  h ı z l ı  bü y üme l e r  g ö s t e r e c e ğ i n i  dü ş ü nü y o r um .

Ge ç t i ğ im i z  s o n  5  y ı l a  k ı y a s l a  20 1 9  y ı l ı  o y u n  s e k t ö r ü n ün  e n  z i r v e  y a p t ı ğ ı  dön em  d i y e b i l i r i z .

20 20  y ı l ı n d a  d a  bu  i vmen i n  h ı z l a  a r t a c a ğ ı  g ö r ü ş ü nd e y im .  Öz e l l i k l e  mob i l  k u l l a n ım  o r a n l a r ı n a
b a k a r s a k   g e ç t i ğ im i z  y ı l l a r a  n a z a r a n  h em  down l o a d  h em  de  a k t i f  k u l l a n ı c ı  s a y ı s ı  o l a r a k  o y u n
s e k t ö r ü  e ğ l e n c e  s e k t ö r ü n ü  g e çm i ş  du r umda .  T ü r k i y e ’de k i  k u l l a n ı c ı l a r  günd e  o r t a l ama  7 0  k e z ,

y a n i  h e r  1 5  d a k i k a d a  b i r  c e p  t e l e f o n u  e k r a n ı n a  b a k ı y o r .  He r  5  k i ş i d e n  b i r i  t r a f i k t e  a k ı l l ı
t e l e f o n a  b a k ı y o r  v e  u y g u l ama l a r d a  a y d a  o r t a l ama  7 , 5  T L ’ l i k  b i r  h a r c ama  y a p ı y o r l a r .  Oyun l a r d a
i s e  bu  r a k am  ö z e l l i k l e  Game l o f t  o y u n l a r ı  i ç e r i s i n d e  y a k l a ş ı k  3 , 5  s a a t ’ i  bu l u y o r  v e  Wi - F i ’ a  o r a n l a
mob i l  a ğ  k u l l a n ım ı  d a  h e r  g e ç e n  y ı l  a r t ı y o r  d i y e b i l i r im .  S on  y a p ı l a n  b i r  a r a ş t ı rma y a  g ö r e ,

ü l k em i z d e  mob i l  o y u n c u l a r ı n  y ü z d e  7 8 ’ i  a k ı l l ı  t e l e f o n l a r ı n d a n  o y u n  o y n u y o r .  Yü z d e  5 1 , 6 ’ s ı
k a d ı n  k u l l a n ı c ı l a r d a n  o l u ş u y o r .  Bud a  o y u n  s e k t ö r ü nd e  k a d ı n  b i r  l i d e r  o l d u ğum  i ç i n  b en i
g u r u r l a n d ı r ı y o r  a ç ı k ç a s ı .  Bu  r a k am l a r  b i z e  s e k t ö r ü n  n e  k a d a r  c i d d i  b i r  h a l  a l d ı ğ ı n ı  d a
g ö s t e r i y o r .  20 20  y ı l ı  i ç e r i s i n d e  Game l o f t  o l a r a k  mob i l  o y u n  s e k t ö r ü n e  y ö n  v e rme y e  de v am
ed i y o r  o l a c a ğ ı z .  Bu  y ı l  h a y a t ım ı z a  y e n i  g i r e n  c l o u d  g am i n g ,  g am i f i c a t i o n  ön e r i l e r i  v e
d i s t r i b u t i o n  ç ö z üm  ön e r i l e r i  i ş  mode l l e r im i z  a r a s ı n d a  y e r  a l a c a k  v e  p a z a r  a r a ş t ı rma l a r ı n d a
mob i l  o y u n  s e k t ö r ü n e  k a t k ı  s a ğ l a y a c a k  d a t a  a n a l i z i  v e  v a k a  ç a l ı şma l a r ı  i l e  d ah a  a k t i f  b i r  r o l
ü s t l e n e c e ğ i z .  A y r ı c a ,  20 1 9  Q4  dön em i nd e  1 7  ü l k e d e  h a y a t a  g e ç i r d i ğ im i z  E S L  &  A s ph a l t
9 : L e g e nd s  Vod a f o n e  5G  E s p o r  t u r n u v a s ı  i l e  de  T ü r k i y e ’de  v e  Dün y a ’d a  bü y ü k  s e s  g e t i r d i ğ im i z i
d ü ş ü nü y o r um .  

A Y Ş E G Ü L  A Y D O Ğ A N
MANAG ING  PARTNER
COUNTRY  MANAGER

GAME LOF T
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20 1 9  t üm  dün y a d a  o l d u ğu  g i b i  T ü r k i y e 'de  de  mob i l  o y u n  s e k t ö r ü  i ç i n  o l d u k ç a  h ı z l ı  b i r  y ı l d ı .  Ro l l i c  v e  Good
J ob  Game s  g i b i  mob i l  o y u n  y a y ı n c ı l a r ı n ı n  ü s t ü n  b a ş a r ı l a r ı  k a d a r  T ü r k i y e 'n i n  dö r t  b i r  y a n ı n d a n  ö z e l l i k l e
h y p e r c a s u a l  a l a n ı n d a  f a a l i y e t  g ö s t e r e n  i r i l i  u f a k l ı  mob i l  o y u n  s t ü d y o l a r ı n ı n  ç ı kma s ı  v e  bun l a r d a n
b i r ç o ğ unun  u l u s l a r a r a s ı  b a ş a r ı l a r a  im z a  a tma s ı  20 1 9 ' a  d amga s ı n ı  v u r d u .  20 20 'de  de  T ü r k i y e 'de k i
p o t a n s i y e l i n  d ah a  d a  k u v v e t l e n e r e k  y e n i  mob i l  o y u n  g i r i ş im l e r i n i  o r t a y a  ç ı k a r a c a ğ ı n ı ,  h a t t a  f a r k l ı  d i k e y l e r d e
f a a l i y e t  g ö s t e r e n  k ö k l ü  o y u n  ş i r k e t l e r i n i n  de  h y p e r c a s u a l  v e  c a s u a l  mob i l  o y u n  ü r e t im i n e  y ö n e l e c e ğ i n i
d ü ş ü nü y o r um .  Önümüzd e k i  dön emde  T ü r k i y e 'de  y e t e n e k l i  g en ç l e r i n  po t a n s i y e l i n e  değ i l  ü r e t im  b an t l a r ı n a
g i r e n  p r o t o t i p l e r e  y a t ı r ım  y a p a n ,  1  t a n e  mey v e  e l d e  e tme k  i ç i n  9 9 9  t a n e  f i d a n ı  h eb a  ed en  y a b a n c ı  ş i r k e t l e r
k a n  k a y b ed e r k e n  ö z e l l i k l e  3  bü y ü k  ş e h i r  d ı ş ı n d a k i  o y u n  g e l i ş t i r i c i  e k o s i s t em i n i  g e l i ş t i r e n  i n i s i y a t i f l e r i n
ö n em  k a z a n a c a ğ ı n ı  öng ö r ü y o r um .  Y e t e n e k l i  e k i p l e r i  b a ş a r ı l ı  s t a r t u p l a r  h a l i n e  g e t i r e c e k  i vme l e nd i r i c i
p r o g r am l a r  v e  y a t ı r ım  f o n l a r ı  s e k t ö r e  y ö n  v e r i r k e n  t am  d a  bu  ama ç l a  Ro l l i c  v e  T i p l a y  S t u d i o  t a r a f ı n d a n
h a y a t a  g e ç i r i l e n  o FON ’un  s e k t ö r e  g önü l  v e rm i ş  g en ç l e r e  r o l  mode l  o l a c a k  o y u n  g i r i ş im c i l e r i  y e t i ş t i r e c e ğ i n e
i n a n ı y o r um .  Mob i l  e s p o r u n  popü l e r l e şme s i ,  a b on e l i k  mode l i y l e  ç a l ı ş a n  bu l u t  o y u n  s i s t em l e r i n i n  f a a l i y e t e
g e çme s i  v e  h i b r i t  o y u n  t ü r l e r i n i n  y a y g ı n l a şma s ı y l a  h y p e r c a s u a l  s e k t ö r ü n ün  de  o r t a  v a d ed e  g l o b a l  ö l ç e k t e
d e ğ e r  k a z a nma y a  de v am  ed e c e ğ i n i ,  bunun  d a  T ü r k i y e ' y e  ç o k  bü y ü k  f ı r s a t l a r  s u n a c a ğ ı n a  i n a n ı y o r um .

2 0 1 9  y ı l ı n d a ,  h ı z l a  bü y ü y e n  T ü r k  o y u n  p a z a r ı n a  g i rme k  Wo r l d  o f  Wa r s h i p s  i ç i n  b i r  k e ş i f
y ı l ı  o l d u .  Bu  k e ş f i  d ah a  d a  i l e r i y e  g ö t ü rme k  i ç i n  h ed e f  k i t l em i z e  e r i ş e c e k  i n s a n l a r ı  v e
ş i r k e t l e r i  bu lma k  2 0 1 9  günd em im i z d i .  T ü r k i y e  v e  t u t k u l u  o y u n c u  t o p l u l u ğ u  h a k k ı n d a  p e k
ç o k  ş e y  ö ğ r e nd i k  v e  T ü r k i y e 'n i n ,  Wo r l d  o f  Wa r s h i p s ’ t e  e n  h ı z l ı  bü y ü y e n  b e ş i n c i  A v r u p a
k i t l e s i  o l a r a k  g e l i ş t i ğ i n e  t a n ı k  o l d u k .  Wo r l d  o f  Wa r s h i p s  v e  Wa r g am i n g .n e t  o l a r a k  T ü r k
o y u n c u l a r ım ı z ı n  b i z e  v e r d i ğ i  gü v e n e  minn e t t a r ı z .  B i z im  i ç i n  o y u n c u  h e r  ş e y d e n  ön c e
g e l i y o r ,  2 0 20 ’de  d ah a  f a z l a  y e r e l  o y u n c u  bu l u şma l a r ı  v e  T ü r k  o y u n  k o n f e r a n s l a r ı n a
k a t ı l ım  i l e  T ü r k i y e 'de  d ah a  bü y ü k  b i r  v a r l ı ğ a  s a h i p  o lma y ı  h ed e f l i y o r u z .  Dü z e n l i
p a z a r l ama  f a a l i y e t l e r i n i n  y a n ı  s ı r a ,  o y u n c u l a r ım ı z l a  y ü z  y ü z e  g ö r ü şmen i n  b i z e  po s t e r
h e d i y e  e tme k t e n  v e y a  v i d e o l a r  i z l e tme k t e n  d ah a  bü y ü k  değ e r l e r  k a t t ı ğ ı n a  i n a n ı y o r u z .

2 0 20 'de  s i z l e r i  T ü r k i y e 'de  g ö rme y i  dö r t  g ö z l e  b e k l i y o r u z .
D A N  T A N A S E S C U
EU  PRODUCT

MARKE T I NG  MANAGER  

WORLD  OF  WARSH I P S

M E H M E T  U M U T  E R M E Ç
GENERA L  MANAGER

T I P L A Y  S TUD IO
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2 0 1 9  y ı l ı  mob i l  o y u n l a r  a ç ı s ı n d a n  g l o b a l d e  h em  p a z a r ı n  bü y üdüğü ,  h em  de  p a z a r a  y e n i  g i r e n  c i d d i
o y u n c u l a r ı n  r e k a b e t i  a r t t ı r d ı ğ ı  b i r  y ı l  o l d u .  T ü r k i y e  p a z a r ı  a ç ı s ı n d a n ,  bun l a r ı n  y a n ı  s ı r a  y e r e l
s t ü d y o l a r ı n  v e  d ı ş  y a t ı r ım l a r ı n  t a v a n  y a p t ı ğ ı  b i r  y ı l d ı .  Ü l k em i z d e  de  dün y a n ı n  g e r i  k a l a n ı n d a  o l d u ğu
g i b i  c i d d i  değ i ş im l e r  v e  g e l i şme l e r  o l d u .  Oyun  s e k t ö r ü n e ,  ö z e l l i k l e  mob i l  o y u n  g e l i ş t i rme y e  i l g i
o l d u k ç a  a r t t ı .  V e r t i g o  Game s  o l a r a k ,  bu  dön em i  d ah a  d a  a k t i f  değ e r l e n d i rme k  v e  y e r im i z i
s a ğ l am l a ş t ı rma k  a d ı n a  y a t ı r ım l a r ım ı z ı  a r t t ı r d ı k  v e  e k i b im i z i  2  k a t  bü y ü t t ü k .  2 0 1 9  y ı l ı n d a  i n s a n a
y a t ı r ım  y a pmak  e n  ön em l i  günd em  maddem i z  o l d u .  Mob i l  F P S / T P S  k a t e g o r i s i n d e  C r i t i c a l  S t r i k e ’ ı n ,

r a k i p l e r i n i n  a r a s ı n a   Ca l l  o f  Du t y  g i b i  de v  b i r  o y u n  d ah a  e k l e n d i .  PUBG  i l e  b a ş l a y a n  ma s a ü s t ü
o y u n l a r ı n ı n  mob i l e  g e ç i ş  s ü r e c i  r e k a b e t i  a r t t ı r d ı ğ ı  g i b i  y e n i  f ı r s a t l a r  d a  y a r a t ı y o r .  Ma s a ü s t ü
o y u n c u l a r ı n ı n  ön em l i  b i r  k ı sm ı n ı  mob i l e  g e l e c e k  v e  p a s t a  d ah a  d a  bü y ü y e c e k .  Bu  n ed en l e  mob i l
o y u n  s e k t ö r ü n e  g i r e n  h e r  bü y ü k  r a k i p  b i z im  i ç i n  a y n ı  z amand a  d ah a  bü y ü k  b i r  f ı r s a t  demek .  V e r t i g o
o l a r a k  bu  dü ş ü n c e l e r im i z i  p r a t i ğ e  dö k t ü k  v e  2 0 1 9  y ı l ı n d a  a n l ı k  o y u n c u  s a y ım ı z ı  4  k a t  a r t t ı r d ı ğ ım ı z
g i b i  2 0  mi l y o n  o y u n c u y a  u l a şma y ı  d a  b a ş a r d ı k .  2 0 1 9  y ı l ı  h em  b i z im  i ç i n  h em  d i ğ e r  mob i l  s t ü d y o l a r
i ç i n  o l d u k ç a  c a n l ı  v e  v e r im l i  b i r  y ı l d ı .  2 0 20  y ı l ı n d a  d a  bunun  a r t a r a k  de v am  ed e c e ğ i  a ç ı k .  Hede f im i z
1 0 0  mi l y o n  o y u n c u y a  u l a şma k  v e  bü y ümem i z i  b a ş k a  b i r  dü z e y e  t a ş ıma k .

A L İ  S A Y I N
CO - FOUNDER

VER T I GO  GAMES

Ço c u k l u ğ und an  b e r i  b i l g i s a y a r  o y u nu  a ş ı ğ ı  b i r i  o l a r a k  g e l i ş e n  t e k n o l o j i y i  v e  y a p ım l a r ı  ç o k  y a k ı n d a n
t a k i p  ed i y o r um .  I n t e r n e t ’ i n  o lmad ı ğ ı  z aman l a r d a  a y l ı k  ç ı k a n  de r g i l e r d e n  o y u n l a r ı  t a k i p  e tm i ş  v e
mağ a z a l a r d a n  k a s e t  v e  d i s k  o l a r a k  o y u n  a lm ı ş  o lman ı n  a n ı s ı  b i r  b a ş k a . . .  Ama  b a ğ ım s ı z  o y u n
g e l i ş t i r i c i l e r i n i  de s t e k l e y e n  p l a t f o rm l a r ı n  v a r  o lma s ı  i l e  b i r l i k t e  y a ş a n a n  o y u n  p a t l ama s ı n d a n  i s e  s o n
d e r e c e  mu t l u y um .  Bu  s a y e d e  f a r k l ı  z e k a l a r ı ,  f i k i r l e r i  den e y im l eme  ş a n s ım ı z  o l d u .  S a y ı s ı z  o y u n
i ç i n d e n  i s t e d i ğ im i z i  s e çme ,  i n d i rme  v e  a n ı n d a  o y n a y a b i lme  l ü k s ü n ü  s u ndu .  Ş imd i  s ı r a d a  h e y e c a n l a
b e k l e d i ğ im i z  on l i n e  s t r e am i n g  o y u n  p l a t f o rm l a r ı  v a r .  D i ğ e r  y a nd a n  b en im  i ç i n  e n  ön em l i s i  o y u n l a r ı n
k ü ç ü k  y a ş t a  müz i ğ e  b a ş l ama  s e b eb im  o lma s ı .  Commodo r e  6 4  v e  Am i g a  i l e  b a ş l a y a n  y o l c u l u ğ um
bugün  g e l i ş e n  t e k n o l o j i  i l e  de v am  ed i y o r .  S ad e c e  4  k a n a l  i l e  n a s ı l  h a r i k a l a r  y a r a t ı l a b i l e c e ğ i n e  t a n ı k
o lmu ş  o lma k ,  bugün  s ı n ı r s ı z  k a n a l  i l e  müz i k  ü r e t e b i l e c e k  b i r i n e  s u n u lmu ş  e n  bü y ü k  ş a n s  b en c e .  Z i r a
e s a s  o l a n  ş e y i n  f i k i r  o l d u ğunu ,  v e  a r d ı n d a n  o  f i k r i  mükemme l  b i r  ş e k i l d e  u y g u l aman ı n  ön em i n i  d ah a
i y i  a n l a şm ı ş  o l u y o r  i n s a n .  Bu  s e b ep l e  s i n ema  v e  r e k l am  müz i k l e r i  y a n ı n d a  Zu l a ,  O sman l ı  S a v a ş l a r ı
g i b i  o y u n l a r ı n  müz i k l e r i n i  y a pm ı ş  o lman ı n  y e r i  b en im  i ç i n  a y r ı .  A r t ı k  s i n ema  f i lm l e r i n i  a r a tma y a c a k
bü y ü k l ü k t e  o y u n l a r a  t a n ı k l ı k  ed i y o r u z .  Bu  y a p ım l a r ı n  müz i k l e r i  de  a y n ı  k a l i t e d e  o l u y o r .  Y ap ımc ı l a r ı n
a r tma s ı ,  o y u n c u  k i t l e s i n i n  g e l i şme s i ,  k a l i t e n i n  y ü k s e lme s i  b en im  g i b i  h em  t ü k e t e n  h em  ü r e t e n  b i r i
i ç i n  i n a n ı lma z  h e y e c a n  v e  i l h am  v e r i c i .  Y e n i  o y u n  müz i k l e r i n d e  g ö r ü şme k  d i l e ğ i y l e !

C E N K  Ç E L E B İ O Ğ L U
FOUNDER
COMPOSER

2 5M2



Günümüzd e  k i t l e s e l  i l e t i ş im  v e  e t k i l e ş im i n  ön em i n i  g ö z  önün e
a l d ı ğ ım ı z d a ,  e s p o r  k a v r am ı n ı n  y ü k s e l i ş i n i  v e  ö z e l l i k l e  Y ,  Z  v e
A l f a  k u ş a ğ ı n a  d ah i l  o l a n  b i r e y l e r  a r a s ı n d a k i  popü l e r l i ğ i n i
g ö z a r d ı  e tme k  bü y ü k  b i r  h a t a  o l a c a k t ı r .  Bu  no k t a d a  g e ç t i ğ im i z
y ı l  ün i v e r s i t e  e t k i n l i k l e r i n e ,  l i s e  e t k i n l i k l e r i n e  v e  ü l k em i z d e
y a v a ş  y a v a ş  y a y ı l a n  e s p o r  a r e n a l a r a  v e r d i ğ im i z  de s t e k l e r
v a s ı t a s ı y l a  e s p o r  i l e  i l g i l e n e n  g en ç l e r  i l e  o l a n  i l e t i ş im im i z i
g ü ç l e n d i rme y i  h ed e f l e d i k .  A y r ı c a  İ s t a n bu l ’d a
g e r ç e k l e ş t i r d i ğ im i z  den e y im  e t k i n l i k l e r i  i l e  e s p o r s e v e r l e r e
d o ğ r u  e k i pman  s e ç im i  h a k k ı n d a  b i l g i l e n d i rme l e r d e  bu l u ndu k .

Bu  y ı l  i s e  t amamen  p e r f o rman s  od a k l ı  y e n i  ü r ü n l e r im i z i
t a n ı t a c a ğ ım ı z  l a n sman ım ı z l a  b i r l i k t e ,  e s p o r  od a k l ı  de s t e k  v e
e t k i n l i k l e r im i z i n  s ı k l ı ğ ı n ı  d a  a r t ı r a r a k  T ü r k i y e ’de  e s p o r u
d e s t e k l eme y e  de v am  ed e c e ğ i z .  He r  s p o r  b r a n ş ı  g i b i  e s p o r  d a
p e r f o rman s  od a k l ı  b i r  b r a n ş t ı r  v e  s o n  2 0  y ı l d a  s a y ı s ı z  b a ş a r ı
h i k a y e s i ,  unu t u lma z  a n  v e  k a h r aman l a r  y a r a tm ı ş t ı r .  B i z  de
B enQ  Zow i e  o l a r a k ,  ü r e t t i ğ im i z  p e r f o rman s  od a k l ı  e s p o r
e k i pman l a r ı  i l e  e s p o r  i l e  i l g i l e n e n  k u l l a n ı c ı l a r ım ı z ı n  bu
y o l c u l u k l a r ı n d a  on l a r a  de s t e k  o lma y ı  ama ç l ı y o r u z .
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B U R A K  A K A R
D I REC TOR  OF

OPERAT IONS  -  CCM
TE L EPER FORMANCE

2 0 1 9  y ı l ı n d a  o y u n c u  t o p l u l u k l a r ı n ı n  i l g i s i n i n  a r t t ı ğ ı  v e  y e r e l  g e l i ş t i r i c i l e r  t a r a f ı n d a n  t a s a r l a n a n  i n d i e
o y u n l a r ı n  h ı z l ı  y ü k s e l i ş i n e  ş a h i t  o l d u k .  Öz e l l i k l e  y a b a n c ı  y a t ı r ım c ı l a r ı n  y e r e l  f i rm a l a r ı
s a t ı n a lma l a r ı y l a  s e k t ö r  d ah a  d a  h a r e k e t l e n d i .  B i z ,  5  s e n ed i r  o y u n  s e k t ö r ü n ün  önd e  g e l e n  g l o b a l
f i rma l a r ı n a  h i zme t  v e r i r k e n  ç o k  ş e y  ö ğ r e nd i k  v e  ö ğ r e nme y e  de v am  ed i y o r u z .  F i rma l a r  v e r im l i l i k l e r i n i
a r t ı r a b i lme k  i ç i n  h em  ma l i y e t l e r i n i  a z a l t a n  h em  de  o y u n c u  memnun i y e t i n i  a r t ı r a n  d ah a  ç e v i k  ( a g i l e )

v e  d ah a  v e r im l i  k a y n a k  y ö n e t im i  b en im s e r k e n ,  o y u n c u l a r d a n  a l ı n a n  g e r i  b i l d i r im l e r l e  o y u n l a r ı
t a s a r l a nma y a  v e  g e l i ş t i rme y e  b a ş l a d ı .  A v r u p a  v e  MENA  bö l g e l e r i n d e k i  o y u n  f i rm a l a r ı n ı n  a r t ı k  s a d e c e
o y u n c u  de s t e ğ i  s u nmak  i ç i n  değ i l ,  a y n ı  z amand a  e - s p o r ,  t o p l u l u k  s a y f a l a r ı  v e  s o s y a l  med y a  

 y ö n e t im l e r i ,  o y u n  i ç e r i k  v e  g ö r e v  ç e v i r i l e r i ,  o y u n  i ç i  s a t ı n a lma  p a k e t l e r i  i ç i n  de  b i z im l e  i ş b i r l i ğ i n i
t e r c i h  ed i y o r l a r .  T e l e p e r f o rman c e  o l a r a k  ed i n d i ğ im i z  b i l g i l e r i  v e  e n  i y i  u y g u l ama l a r ı  i ş  o r t a k l a r ım ı z l a
p a y l a ş ı y o r ,  o y u n c u  den e y im l e r i n i  b i r l i k t e  t a s a r l ı y o r u z .  T ü r k i y e ’de k i  op e r a s y o n l a r ım ı z d a n  s a d e c e
T ü r k ç e  değ i l ,  f a r k ı l ı  d i l l e r d e  de  h i zme t  s u n u y o r u z .  İ ç i n d e  bu l u nduğumuz  d i j i t a l  dün y a d a  c h a t  v e
ma i l  o y u n  s e k t ö r ü  i ç i n  e n  ç o k  t e r c i h  ed i l e n  k a n a l l a r ı n  b a ş ı n d a  g e l i y o r .

He r  g e ç e n  s e n e ,  T ü r k  Oyun  S e k t ö r ü 'nün  g e l i ş im i n e  ş a h i t  o lma k  ç o k  k e y i f l i .  2 0 1 9  h em  e s p o r  h em  de
o y u n l a r  i ç i n  emek l eme  dön em i n i  g e ç e r e k  bü y ü k  v e  gü ç l ü  a d ım l a r  a t t ı ğ ım ı z  b i r  s e n e  o l d u .  T ü r k i y e
E s p o r  F e d e r a s y o n u 'nun  k u r u lma s ı y l a  ü l k e d e k i  e s p o r u n  d ah a  k u r um s a l  v e  gü v e n i l i r  ş e k i l d e  e l e
a l ı nma s ı n ı n  önü  a ç ı l d ı .  Ma r k a l a r ı n  v e  e b e v e y n l e r i n  e s p o r a  o l a n  b a k ı ş  a ç ı s ı n ı  değ i ş t i r e c e ğ i n e
i n a nd ı ğ ım  F e d e r a s y o n  h em  t u r n u v a  t a r a f ı n d a k i  p l a n l ama l a r ı n a  b a ş l a d ı  h em  de  k e nd i  i ç e r i s i n d e k i  y o l
h a r i t a s ı n ı  b e l i r l e d i .  D i ğ e r  y a nd a n  r a p o r a  d a  y a n s ı y a n  o y u n  f i rma l a r ı n ı n  a r t ı ş ı ,  s e k t ö r ü  2 0 1 9 'd a  c i r o
o l a r a k  y ü k s e l tme s e  de  f i k i r  o l a r a k  bü y ü t t ü .  2 0 1 8 'de  T ü r k i y e 'de k i  o y u n  f i rma l a r ı n ı n  s a y ı s ı  2 0 1 9 'd a
n e r e d e y s e  3 ' e  k a t l a n d ı .  Bu  s ü r e ç  2 0 20 'de  de  de v am  ed e c e k  g i b i  g ö z ü k ü y o r .  Y e n i  s e n ed e  h em  e s p o r
t a r a f ı n d a  h em  de  o y u n  t a r a f ı n d a  b e k l e n t i l e r im i z  y ü k s e k .  Ge l i r l e r i n  1  mi l y a r  do l a r  b a r a j ı n ı  g e ç e c e ğ i n e
i n a n ı y o r um .  Öz e l l i k l e  t e l e f o n  p a z a r ı n ı n  g en i ş l eme s i y l e ,  h y p e r c a s u a l  o y u n l a r a  k a y a n  mob i l  f i rma l a r ı n ,

o r t a  ö l ç e k l i  o y u n l a r  ü r e tme y e  b a ş l a y a c a ğ ı n ı  dü ş ü nü y o r um .  Bu  d a  h em  c i r o l a r ı  h em  de  o y u n  ü r e t im i n i
a r t t ı r a c a k t ı r .  T ü r k i y e ,  A v r u p a 'n ı n  e n  g en ç  nü f u s  o r a n ı n a  s a h i p  ü l k e s i  o lma  ö z e l l i ğ i n i  2 0 20 'de  de
s ü r d ü r e c e k .  3 ' t e  1 ' i  o y u n c u  o l a n  b i r  ü l k e n i n  t üm  o y u n  f i rma l a r ı  a ç ı s ı n d a n  d a  gü z e l  v e  i y i
d e ğ e r l e n d i r i lm e s i  g e r e k e n  b i r  p a z a r .  Y e r l i  v e  y a b a n c ı  o y u n  f i rma l a r ı n ı  ü l k em i z d e  2 0 20 'de  d ah a  ç o k
g ö r e c e ğ i z  v e  s e k t ö r ü n  bü y üdüğün e  t a n ı k l ı k  ed e c e ğ i z .  Gam i n g  i n  T u r k e y 'n i n  de  2 0 20 'de  f a r k l ı  p l a n l a r ı
v a r ,  e n  ön em l i s i  Gam i n g  i n  Mena  o f i s i .  Oyun  f i rma l a r ı n ı  O r t a  Doğu  Bö l g e s i 'nd e k i  f ı r s a t l a r l a
b u l u ş t u r a c a ğ ım ı z  i ç i n  h e y e c a n l ı y ı z .  Y e n i  s e n e n i n  h e r k e s e  bo l  b a ş a r ı  v e  mu t l u l u k  g e t i rme s i n i  d i l e r im .

U L U Ç  A L İ  K I R A N G İ L
HEAD  OF  

GAM ING  I N  TURKEY



Ra z e r  I n c .  Game s u l t a n  v e  R i x t y `n i n  de  i ç i n d e  bu l u nduğu  h em  T ü r k i y e ,  h em  de  y u r t  d ı ş ı n d a  l i d e r
o y u n  s e r v i s l e r i n e  20 1 8  y ı l ı n d a  % 1 0 0  s a t ı n  a l ım  y o l u  i l e  y a t ı r ımd a  bu l u ndu .  Ak ab i n d e  de  y e n i d e n
ma r k a l a ş t ı rma  i l e  Ra z e r  Go l d  ü r ü nünü  20 1 9 `d a  o y u n  s e v e r l e r i n  h i zme t i n e  s u nmu ş t u r .  Oyun c u l a r
i ç i n  dün y a n ı n  e n  bü y ü k  s a n a l  k r e d i  s i s t em i  o l a n  Ra z e r  Go l d ,  o y u n c u l a r ı n  b i r ç o k  p a z a r d a
k a r ş ı l a ş t ı k l a r ı ;  öd eme l e r  i ç i n  k r e d i  k a r t l a r ı n a  s a h i p  o lmama ,  k r e d i  k a r t ı  k u l l a nmak  i s t e nmeme s i
v e y a  o y u n l a r d a  b i r d e n  f a z l a  v e  gü v e n l i  o lma y a n  öd eme  s i s t em i  g i b i  s o r u n l a r ı n  ü s t e s i n d e n
g e l i y o r .  

 

T ü r k i y e `de k i  o y u n  s e v e r l e r  v e  d i j i t a l  k u l l a n ı c ı l a r  a r t ı k  t e k  b i r  Ra z e r  Go l d  h e s a b ı y l a ,  e n  y e n i  PC  v e
Mob i l  o y u n  b a ş l ı k l a r ı n d a n  o l u ş a n  g en i ş  k ü t ü ph an e s i n d e n  k o l a y c a  B l i z z a r d ,  T e n c e n t ,  Ne t E a s e ,

Wa r g am i n g ,  R i o t ,  S t e am  v e  d ah a  f a z l a  y a y ı n c ı n ı n  2  b i n d e n  f a z l a   o y u n ,  o y u n  i ç i ,  e ğ l e n c e  v e
d i j i t a l  i ç e r i k  ü r ü nünü  s a t ı n  a l a b i l i r l e r .  Ra z e r  Go l d  öd eme l e r i  s u n a n  popü l e r  o y u n l a r d a n  b a z ı l a r ı
ş u n l a r d ı r :  PUBG  Mob i l e ,  L o r d s  o f  Mob i l e ,  Mob i l e  L e g e nd s ,  C r o s s f i r e ,  Wo r l d  o f  Wa r c r a f t ,  DOTA  2 ,

CS :GO ,  Zu l a ,  L e a g u e  o f  L e g e nd s  ,  v b .  S o s y a l  p l a t f o rm l a r d a  i s e  B i g o  T V ,  Hu y a  L im i t e d ,  Tw i t c h ,

A z a r ,  Who ,  Conn e c t e d 2me ,  L i VU ,  L i v eMe  v b .

 

Ra z e r  Go l d ,  dün y a  ü z e r i n d e  ç e v r im  i ç i  web  s i t e s i n d e n ,  ma r k e t l e r e  k a d a r  h ed i y e  k a r t l a r ı  i l e  ` 3 , 5
m i l y o nd an `  f a z l a  f i z i k i  s a t ı ş  no k t a s ı n d a n  t em i n  ed i l e b i l i r .  Oyun c u l a r ,  Ra z e r  Go l d ' a  ö z e l  n ad i r
o y u n  i ç i  e ş y a l a r d a n  ( s i l a h l a r ,  k o s t üm l e r  v e  d ah a  f a z l a s ı )  v e y a  o y u n  b a ş l ı k l a r ı n d a  i n d i r im l e r d e n
f a y d a l a n a b i l i y o r .  Ö r n e k ,  T e n c e n t  f i rma s ı  i l e  o l a n  g l o b a l  i ş b i r l i ğ im i z  s a y e s i n d e  s a d e c e  Ra z e r
k u l l a n ı c ı l a r ı n a  ö z e l  o l a r a k  ü r e t i l e n  Ra z e r  p a r a ş ü t  v e  bu  y ı l  d a  S c a r L  Ra z e r  s i l a h ı  o y u n  s e v e r l e r i n
k u l l a n ım ı n a  s u n u lmu ş t u r .

 

`B y  Game r s  f o r  Game r s `  mo t t o s u y l a  Ra z e r ` ı n  o y u n  s e v e r l e r e  v e  d i j i t a l  i ç e r i k  k u l l a n ı c ı l a r ı n a
s ü r p r i z l e r i  v e  h i zme t l e r i  b i tm i y o r .  Ku l l a n ı c ı l a r ı  a y n ı  z amand a  Ra z e r  S i l v e r  o l a r a k  b i l i n e n  s a d a k a t
ö d ü l l e r i  s i s t em i n i n  a v a n t a j l a r ı n d a n  d a  y a r a r l a n ı y o r .  He r  Ra z e r  Go l d  k u l l a n ım ı n d a  Ra z e r  S i l v e r
k a z a n ı l ı y o r  v e  Ra z e r  S i l v e r ;  g i f t  k a r t l a r ,  d i j i t a l  i ç e r i k / k o s t üm l e r  v e y a  Ra z e r  don an ım  ü r ü n l e r i  g i b i
ö d ü l l e r i  a lma k  i ç i n  de  k u l l a n ı l a b i l i r .

 







X I GNCODE 3  -  OYUN  GÜVEN L İ Ğ İ  ÇÖZÜMLER İ

X I GNCODE 3  O n l � n e  O y u n l a r  � ç � n  G ü v e n � l � r  b � r  A n t �  H � l e  Ç ö z ü m ü d ü r .  PC  On l i n e  -Mob i l
( I O S  /  And r o i d )  –  Kon s o l  g i b i  t üm  o y u n  p l a t f o rm l a r ı  i ç i n  mükemme l  b i r  ç ö z ümdü r !

X I GNCODE 3  p i y a s a d a k i  t üm  o y u n  p l a t f o rm l a r ı n ı  de s t e k l e r ,  e n t e g r a s y o n u  b a s i t  v e
k u l l a n ım ı  k o l a y d ı r ,  t üm  o y u n  mo t o r l a r ı  i l e  u y um l udu r ,  f a r k l ı  d i l l e r d e  k a p s am l ı  de s t e ğ e
( İ n g i l i z c e ,  Ç i n c e ,  J a p on c a  v e  Ko r e c e )  v e  3 00 ’den  f a z l a  den e y im l i  ç a l ı ş a n a  s a h i p t i r .

Oyun l a r ı n ı z  i ç i n  gü v e n l i  b i r  o r t am  o l u ş t u rma k  i s t i y o r s a n ı z  X I GNCODE 3 'ün  de t a y l a r ı n ı
ö ğ r e nmek  i ç i n  b i z im l e  i l e t i ş ime  g e ç e b i l i r s i n i z .  Gam i n g  i n  T u r k e y  X I GNCODE 3  T ü r k i y e  v e
O r t a  Doğu  y e t k i l i  a j a n s ı d ı r .

h t t p s : / /www .g am i n g i n t u r k e y . c om / t r / x i g n c od e 3 - a n t i -h i l e - o y u n -gu v e n l i g i /

XIGNCODE3

https://www.gaminginturkey.com/tr/xigncode3-anti-hile-oyun-guvenligi/
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PEKİ YA
ORTA DOĞU
OYUN SEKTÖRÜ?

GAMING IN MENA OLARAK ORTA DOĞU'DA DA VARIZ!

Oyun gelirleri istatistiklerine göre öne çıkan Orta Doğu ülkeleri



2019
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ORTA DOĞU

GELİRE GÖRE ÜLKE SIRALAMASI

Türkiye :  826M  USD

Suudi  Arabistan :  758M  USD

İran :  458M  USD

Birleşik  Arap  Emirl ikleri :  334M  USD

İsrai l :  396M  USD

Mısır :  280M  USD

TOTAL :  4 .8  Bn+ USD  2019  Gelir i

Nüfus :  1 .754 .998 .000  +  

Online  Nüfus :  657 .787 .000  +

Oyuncu  Sayısı :  359 .539M+

11% Gelir  Bazında  Büyüme  

(2018  -  2019 )

Source: Newzoo - 2019 Free Global Game Market Report
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GAMING IN TURKEY - OYUN AJANSI & ESPOR AJANSI 

GAMING IN TURKEY
OYUN AJANSI
ESPOR AJANSI

Türkiye ve Orta Doğu'da en iyi performansa 

ulaşmak için, Gaming in Turkey ekibi ile tanışın.
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OYUN & ESPOR AJANSI
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Tasarım
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Oyun ve Espor
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Mob�l Oyun
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Sektörel 
Raporlar



Gaming in Turkey, tamamen espor ve oyun üzerine
kurulmuş, Türkiye'de 5 yıldır hizmet veren oyun ve
espor ajansıdır.
 

Oyun şirketleri için özel entegre edilmiş online ve
offline pazarlama servislerimiz ile 360 derece hizmet
vermekteyiz.

 

Oyun sektöründe 12 yıldan fazla deneyime sahip
profesyonelleri aynı çatı altında toplayan Gaming in
Turkey, dünyanın dört bir yayından oyun yayıncıları ve
geliştiricileri ile işbirlikleri yapmaktadır.
 

Ayrıca Türkiye'de birçok büyük markaya hizmet
vermektedir. Gaming in MENA Orta Doğu ofisi ile tüm
Orta Doğu'ya hizmet vermektedir.

GAMING IN TURKEY
GAMING IN MENA

GAM ING  I N  TURKEY  -  OYUN  VE  E SPOR  A JANS I



Gaming in Turkey

OZAN AYDEMİR FOUNDER / CEO

WWW .GAM ING IN TURKEY .COM IN FO@GAM ING IN TURKEY .COM
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Türkiye; dinlerin buluşma
noktası, muazzam bir açık
hava müzesi, iki kıtanın
birleştiği bir köprü ve EMEA
bölgesindeki en değerli
oyun pazarlarından biri.

Gaming in Turkey, Oyun Ajansı & Espor
Ajansı. Bu sene bir bebeğimiz daha
dünyaya geldi; Gaming in MENA. Artık
MENA bölgesindeki tüm pazarlama
faaliyetlerini Orta Doğu'daki lokal
ekibimizle yürüteceğiz. Türkiye ve
MENA'da en iyi performans ve satış
deneyimini Gaming in Turkey / MENA ile
yaşayın. Daha fazla bilgi ve ayrıntı için
bizlerle daima iletişime geçebilirsiniz.



OYUN PAZARLAMA HİZMETLERİ

01
Oyun

Pazarlama

Lokalizasyon
Influencer Pazarlama
Medya Planlama
Video Prodüksiyon
Marka ve Strateji      
 Geliştirme

 

Dijital Pazarlama

User Acquisition

Sosyal Medya Yönetimi

Yaratıcı Tasarımlar

Dijital PR ve PR

Ortaklıklar



01

GÖRSEL TASARIM

Konsept Dizayn
Karakter Çizimi
İllüstrasyon
Pazarlama Görselleri
3 Boyutlu Modelleme
2 Boyutlu Animasyon
3 Boyutlu Animasyon
Ve dahası...

Görsel
Tasarım



02
Espor

Organizasyonları
Turnuvalar

Espor Organizasyonları
Sponsorluklar
Takım Yönetimi
Online / Offline Turnuvalar
İnternet Kafe Etkinlikleri

ESPOR ORGANİZASYONLARI - TURNUVALAR



03
Oyun

Operasyonu

Oyun Çevirisi
Oyun Etkinlikleri
Oyun Müşteri Desteği
Oyun Yerel Ödeme Seçenekleri
Oyun Yönetimi
Oyun Moderasyonu
Oyun Gözlemleme (7 / 24)

OPERASYON



03
Kalite
Kontrol

Hizmetleri

KALİTE KONTROL HİZMETLERİ

Eğitimli profesyonel Gaming in Turkey QA ekibi 
kapsamlı bir QA süreci sunar.

Cross-Platform Testleri
Cihaz Ekran Boyut Testleri
İşletim Sistemi Uygunluk Testleri
Ürün Fonksiyon Testleri
Dizayn & UI Kontrolleri
Deneyim Testleri 
Hatalar & Düzeltmeler 
Yayın Öncesi Tam Kapsamlı Kontrol



03

IT HİZMETLERİ

Cloud
CDN
Hosting
Multi Downloader Platform

IT
Hizmetleri



04
Markalar

İçin
Oyun ve Espor
Danışmanlığı

MARKALAR İÇİN OYUN VE ESPOR DANIŞMANLIĞI

Markanıza Uygun Oyuncu Odaklı Müşteri Kitlesi Bulma
Hangi Oyun ile Ne Yapılmalı
Oyun ya da Espor Özelinde Sponsorluk
Oyun İçi Deneyim
Oyundan Satışa Yönlendirme
Şirket İçi Organizasyon 

Vb...

Lokal ve global markalar için konvansiyonel reklam
kanallarının dışında espor ve oyun dikeyinde yapmaları
gereken yatırımlar, atmaları gereken adımlar üzerine
danışmanlık hizmetleri veriyoruz. 

 



MOBİL OYUN YAZILIMI

05
Mobil
Oyun

Yazılımı



SEKTÖREL RAPORLAR

06
Sektörel
Raporlar



Yayınlanan
Oyun

Milyon
Kullanıcı

Bin CCU
Anlık Oyuncu

Ödül

BAŞARILAR

GAMING IN TURKEY Ekibinin 

Rol Aldığı Projeler ve Başarılar  

40
Yeni Marka

2542 90 59
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KAYNAKÇA

Gam�ng �n Turkey
Türk�ye İstat�st�k Kurumu - TÜİK
TESFED - Türk�ye Espor Federasyonu
BAU - Bahçeşeh�r Ün�vers�tes� - BAU Esports
Razer Gold
�n�nal
Stat�sta
App Ann�e Ücrets�z Raporlar
App Ann�e State of Mob�le 2020 Rank�ng Tables
R�ot Games
InGame Group 
Gulfnews
Alexa
WeAreSoc�al D�g�tal 2020 Global Overv�ew
Tw�tch TV - Youtube - Instagram Ver�ler�
Educat�on F�rst Engl�sh Language School Engl�sh Prof�c�ency Index L�st 2020
Türk�ye Cumhur�yet Merkez Bankası - tcmb.gov.tr
Newzoo - 2019 Free Global Game Market Report
Delo�tte Global Mob�l Kullanıcı Anket� 2019: Türk�ye Yönet�c� Özet�
AdColony & N�elsen Türk�ye Mob�l Oyun Araştırması Raporu 2019
Türk�ye’de Tahm�n� Medya ve Reklam Yatırımları - Reklamcılar Derneğ� - Delo�tte
B�lg� Teknoloj�ler� ve İlet�ş�m Kurumu (BTK) 2019 Yılı İk�nc� Çeyrek Raporu
2020 Yılı Cumhurbaşkanlığı Yıllık Programı'ndan Derlenen B�lg�ler
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GAMING IN TURKEY

Gam�ng �n Turkey, tamamen espor ve oyun üzer�ne kurulmuş, Türk�ye'de 5 yıldır
h�zmet veren oyun ve espor ajansıdır. Son 3 sened�r, hem sektöre, hem sektöre yatırım

yapmak �steyen markalara, hem de bölgem�z� yakından tanımak �steyen f�rmalara
destek olması amacı �le herkes�n kullanab�leceğ�, ücrets�z olarak paylaşılan sektörel

raporlar hazırlamaktadır.
 

Bu raporda yer alan b�lg�ler genel b�lg�lend�rme amaçlıdır ve Gam�ng �n Turkey Oyun
ve Espor Ajansı bu rapor �le b�rl�kte herhang� b�r tavs�ye veya h�zmet sunmayı

amaçlamamaktadır. Yatırım yaparken, alacağınız kararlar önces� yardımcı olması �ç�n
hazırlanan bu rapor tamamen destek olması amaçlıdır. Yatırım kararınız önces�

mutlaka profesyonel b�r uzmana ya da f�rmaya danışmanız öner�l�r. 
 

Rapordak� b�lg�ler�n tüm kaynakları, bulundukları sayfaların alt kısmında ve
“Kaynakça” bölümünde bel�rt�lm�şt�r. Toplanan tüm b�lg�ler açık kaynaklı b�lg�lerd�r ve

Gam�ng �n Turkey'�n uzman ek�b�, tüm sektör b�lg�ler� �le b�rl�kte harmanlayarak bu
raporu oluşturmuştur.

 

© 2020. Daha fazla b�lg� �ç�n Gam�ng �n Turkey
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info@gaminginturkey.com
WWW .GAM ING IN TURKEY .COM  
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Gaming in Turkey 

Gaming in MENA

Oyun ve Espor Ajansı


